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Votre copilote vous hurle 
de rectifier la trajectoire, 
mais il est deja trop tard ! 
Un bruit strident vous 
dechire les tympans, lumiere 
aveuglante, sensation de 
chaleur / tout est alle trop 
vite et vous ne savez plus 
tres bien ou vous en etes . . . 
Bienvenue sur Mega CD ! 
Images video interactives, 
gr aphi sme s stupe f iant s , son 
laser stereo* , vous venez de 
passer au niveau superieur ! 
Desormais vous n'etes plus 
seulement au coeur de 
l f action, vous l'anticipez, 
la modifiez. 



tous les CD audi 
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Provoquer vos adversaires, 
etudier leurs reactions , tout 



est permis. Mais n'oubliez 
jamais: c'est avec votre vie 



que vous ]Ouez ! Le Mega CD, 
une machine infernale 



monstrueuse, capable d'avaler 

des disques contenant 500 fois 

plus d' informations qu'une 

cartouche 16 Bit. Pilote par 



puissants et booste par 
une puce fuzzi-programming. 



le Mega CD transforme votre 
Megadrive en arme redoutable. 



is une claque 

n'aura fait autant de bruit. 
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noire correspondant au Japon. A compter de ce numero, vous ll faut dire que ca swingue drolement en ce moment entre les 
trouverez toutes sortes d'informations sur tout ce qui se passe nouvelles machines qui arrivent de partout, et les jeux qui 
au Pays du Soleil Levant, dans notre nouvelle rubrique qui se deboulent comme si c'etait deja Noel. Mais nous avons decide 
"Alio Tokyo !". Pour commencer cette rubrique en de vous gater : T.S.R. vous a prepare un livret special de 16 
: visiter, pour nous, deux grands salons qui pages sur Aladdin, et Greg s'est lance a corps perdu dans 
j a Tokyo ce moisci : le Nintendo Show et Dragonball Z pour en decouvrir les secrets. Et moi, dans tout ca 

de quoi avec mon reportage sur I'ECTS de Londres 
vait que trois nouveautes et 
^.M^iitivement "Alio Tokyo !". j'aurais pas venu ! 
idrez, par exemple, que Nintendo a abandonne 
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Par Motley Criie, AC/DC, Iron Maiden, Judas Priest, 
Metallica, Testament et les autres, il nous a fallu une 
tonne de sacs pour faire tenir votre courner I 

— choisir ? Entre 
d'AHL, un bon 
conndit, quand 
. cogner : une habitude de SFII), un Tra- 
zom foujours en forme a la basse, et Greg revenu 
de Sarajevo, et iom pour chanter, on etait assez ins- 
pire pour vous repondre avec la peche. On com- 
mence rapidement par les "short answers". 

Tout d'abord, un sacre coup de chapeau a Emile Morel pour 
son fanzine scrolling" : hyper sympa, et suriout fort bien reali- 
se. Si vous habitez Paris ou la region parisienne, vous pourrez 
toujours proposer votre aide (benevole pour le moment I) en 
ecnvant a Emile Morel, Scrolling, 1 1 , avenue Fontenelle, 
92330 Sceaux. 

Maintenant, un petit lour d'horizon de notre heavy courrier. 
On commence ce mois-ci par Viu Yiep I Merci de nous avoir 
"fete" nos deux ans. Ca nous a fait chaud au coeur. Olivier a 
dit : "Mais, c'est vrai I", une larme a I'oeil, AHL a regqrde le 
plafond en disant : "Un homme et un pad, deux ans de|a I", et 
(out le monde a fait la fete des heures durant, et il nous a fallu 
trois jours pour nous en remettre. Conclusion, on etait a la bour- 
re I Pour repondre a I'une de tes tres nombreuses questions, 
i'Activator devrait tenir dans ta chambre, si tu as 1 ,50 m de 
diametre a accorder a la machine. Ton "crapou" (pour les 
autres, c'est le chien de Viu Yiep I) ne devrait pas trap morfler. 
Enfin peutetre... 

Pour le Chrislophe qui s'interesse a la Jaguar d'Atari, qu'il aille 
faire un tour du cote des news. 

Herr Ulrich. vous avez eu I'oeil, et vous avez vu la faute au lest 
de Star Wing. Une erreur s'est glissee (/avait du veralas ce 
jour la I) dans la fiche technique.T'est une cartouche de 8 MB 
pas de 32 MB III Le coupable a bien evidemment ete severe- 
ment chatie, condamne a jouer a la VCS 2600 durant dix 
heures I Et chapeau, pour les dessins I Tu peux en envoyer 
[sans trop les plier), on pourra les faire paratlre I 
Pour Mortal Thomas, le pro du dessin et de I'ecriture. yn 
conseil, vas voir du cole des societes comme Loriciel ou Delphi- 
ne Software, une fois que tu auras fini les etudes. Pense a te fa 
miliariser avec les logiciels pros I 

Au tour d'Eddy Leclerc, eh oui, you're next, punk I C'est Judge 
Dredd qui me Iravaille, sorry I A la question "testerez-vous en- 
core les jeux Nes et Master System en 1 994 ?", la reppnse est 
la suivante : il y a peu de chance que ces machines franchis- 
sent le cap de l'annee 94. Trop de nouvelles consoles sortent 
ces derniers temps, les petites consoles (sauf le Game Boy) ne 
devraientpas tarder a entamer leur chant du cygne. Snjf... 
Merci a Christophe Hebeisen (Suisse) pour sa soluce de Zelda 
Game Boy I Suite au dernier courrier due Greg vous avez redi- 
ge, un mot d'Herve Duron qui nous file une adresse pour se 
procurer tous les jeux NEC possibles et imaginables a des prix 
defiants loute concurrence : COINOP, avenue de la Gare 6, 
1022 Chavanne Sur Lausanne, Suisse (lei. : indicatif pour la 
Suisse + 021^3608-50) 



toire de difference de notes sur les Mortal Kombat MD et SN. 
C'est en effet parce que la MD ne possede pas un Street Figh- 
ter II, que Mortal Kombat se pave une meilleure note. Ajoute a 
cela la presence de sang (que la version SFC possedera peut- 
etre 1) sur MD, et tu as grosso modo I'explication. 

"Salut Joypad I 

Ok, votre mag est super, mega genial, et j'en passe, seulement 
je vous ai ecrit et vous ne m avez jamais reponau (Nalr : 
Mieux vaut tard que jamais, non ?). 

1) Je suis un fan accompli de Metallica etie voudrais savoir si 
un "make my video" est prevu sur Mega CD pour ce groupe ? 

2) Quels sont les trois jeux preferes de chaque testeur ? 

3) Estce qu'un jeu sur le theme d'Akira est prevu ? 

41 Je viens d'acheter la manette a six boutons de la MD. Je vou- 
drais savoir le nombre de jeux qui I'utiliseront. 

5} Comment trouvez-vous mon dessin ?" 

Mega Seb, the New Sfreet Fighter. 

1 ) Metallica I II faudrait aussi un petit Maiden I Mais, pour le 
moment, rien n'est prevu dans le genre. On a deja Kriss Kros, 
Marky Marb et INXS, mais le hard ne semble pas au program- 
me. If y en a qui n'ont rien compris I Qu'on nous mette Metalli- 
ca et Maiden f 

2) Dur de ne citer que trois ieux I Apres avoir fait le tour de kx 
redaction et interviewe tout le monde, voici les reponses. Elks-S' 
ont ete donnees avec plus ou moins de facilile (Olivier, deux 
heures I Greg, deux minutes I), mais elles sont la : 

Trazom: Zelda III (SN/GB), Aladdin (MD), Final Match Tennis 
(NEC), Flash Back (MD), Samourai Shodown (NG). 

Tonton Steph : Castlevania IV (SN), Star Wing ISNI, Silpheed 
(MCD), Fatal Fury II (NG), Street Fighter II Turbo (SN). 

AHL : Mario All Stars (SN), Gate of Thunder (NEC), Silpheed 
(MCD), Zelda III (SN), Flash Back (MD). 

Olivier : Mario All Stars (SN), View Point (NG), Zelda III 
(SN/GB), Flash Back (MD), Mario Kart (SN). 

Greg 

ning Force 
(NG| 

Iom , 
Alien 

Te voila servi I 



: Far East of Eden 2JNEC), Final Fantasy V (SN), Shin- 
orce (MD), Lords of Thunder (NEC), Samourai Shodown 



. Zelda III (SN), Fatal Fury II (NG), Aladdin (MD), 
■N), Silpheed (MCD). " 



3) Sur PC, des jeux inspires d'Akira sont prevus. puisque jes 
droits ont ete achetes par une societe. Si les droits ont ete 
Enfin, juste un mot pour Marc, afin de mettre au clair cette his- cedes, il n'est pas impossible -pour ne pas dire quasi certain- 



qu'Akira debarque sur console un de ces quatre. 

4) Hormis Street Fighter II qui devrait etre en magasin, lorsque 
tu liras ces lignes, it n'y a rien de prevu pour le moment. Dis-toi 
que ca te fair tou jours un nouveau pad I 

5) Ton dessin est effectivement cool. De toute facon, Guile est le 
meilleur I 

Une reponse maintenant pour The encore plus pire bester man 
of the Univers. Faute de place, quelques-unes de les questions 
(on croirait un roman I) sont passees a la trappe I Sony I 



"Hello, Joypod I 

J! 

Void les questions : 

1] Testerez-vous les jeux sur les nouvelles machines comme 
rAmiga CD 32, la Jaguar et la 3DO ? 

2) Qu'elle esi la meilleure simulation deFl sur Super Nintendo 

9 

3) Y aunyHl un CDPOM pour Super Nintendo, si non, pour- 
quoi ? 

4) Estce que Flash Back Super Nintendo sera hit par la meme 
maison que celui de la Megadrive ?" 

1) Bien sOr I Deja, dans ce numero, quelques renseignements 
sur la machine de Pioneer et sur Ja Jaguar. Tres prochainement, 
nous vous parlerons dans le detail pes jeux 3DO, Jaguar et 
Amiga CD 32. Comme on dirait dans Santa Barbara, "ne 
manquez pas les prochains episodes I". 

2] Reponse facile : F1 Pole Position (Human GP). La suite doit 
bientot sortir : Human GP 2 I Pour I'arcade, il faut aller voir du 
cote de Nigel Mansell (teste par Trazom dans ce numero!). 

3 J Nintendo a abandonne son idee de CD-ROM pour sa 1 6 
bits. Normal, car avec I'amvee de la 3DO, de la Jaguar, avec 
le Mega CD qui existe deja depuis pas mal de Temps (au 
Japon et aux USA), la machine aurait ete larguee avant meme 
d'etre lancee. Conclusion, Nintendo prevoit de sortir une autre 
console, plus puissante (probablement une 64 bits) qui pourra 
concurrencer les nouveaux venus. 

4) La version Super Nintendo de Flash Back que tu as pu voir 
dans le dossier Sony de norre dernier numero. est idenrique a 
la version Megadrive. La seule difference viendra des sons. 

Une fois de plus, la place manque pour publier I'integralite de 
la geniale leltre de Patrick. J'ai la rage, mais on va tout de 
meme essayer de faire le max afin de vous la faire partager I 

■Hellol 

Je vous ecris tout d'abord pour vous felidter de voire article "La 



France declare la guerre aux jeux video". Voire indignation 
m'a hit hit I'effet aun bol d'air dans la grisaille ambianle. Je 
crois que les jeux ont deux dehuts majeurs aux yeux de nos te- 
gislaleurs : 

■ celui d'etre de hbrication japonaise, 

- les utilisateurs ne sont pas [encore), dans leur grande majorile, 
des elecleurs. Quant au risque, if hut savoir que le "risque 
zero" n'existe pas. Des lors que I'on nail, le risque de mort est 
quolidiennement present. Que je sache, il n'y a pas des auto- 
collants rouges a I'entree des slades, ou a I'entree des centres 
de transfusion sanguine (Ndlr : bien vu 1). Je pourrais disserter 
a I'infini, mais j'ai quelques questions et remarques a vous sou- 



Ij Pour Alien 3 (SNj, vous annoncez un prix de pres de 500 
francs, alors que je I ai achate 395 francs. 

2) Dans les News, vous annoncez que Cool Spot sur Super 
Nes n'estpas encore termine, el, quelques pages plus loin, une 
publicite I annoncea 499 bancs. Que dois-je done en penser ? 

3) Je n'aime pas les jeux de baston... suis-je normal, docteur ? 

4J Telris sur SNES version francaise : Ou ? Quand ? Comment 
? Pourquoi ? 

5) Pourquoi avez-vous la meme adresse que Super Power ? Et 
vous affronlez-vous, boulevard Mac Donald, a grands coups 
de console ? 

6) Je n'ai pas hit de pari. " 

1 ) Tout a fait vrai I Chose sur prenante, Alien III fait partie des 
jeux les moins chers de la machine. On peut meme le trouver a 
390 francs. Avis aux amateurs I 

2) Les annonceurs parlent souvent de jeux qui ne sont pas sor- 
tis, ou que nous n'avons meme jamais vus I C'est une question 
d'image de marque. Et en plus, si tu te deplaces pour un jeu 
annonce, il y a des chances pour que tu en achetes un autre a 
la place, lorsque tu ne trouyes pas celui que la pub indiquait. 
Parfois, les magasins attendent veritablement les jeux, mais ils 
ne les recoivent pas (c'est souvent le cas). 

3) AHL souffre aussi du meme mal... On cherche un remede. 

4) Hum I Hum I II n'est absolument pas prevu pour I'inslant. 

5) C'est exact, nous avons la meme adresse, et seuls deux 
etages nous separent. II nous arrive effectivement de nous ren- 
conrrer autour de jeux, mais on ne mord pas, on veut garder 
nos dents pour meme en pieces les daubes. C'est tactique I 



i pour 
6) Ouf I Merci 



It was the Heavy Metal Courrier by TSR Maiden I 
Aux commandes de la maquette, rata dif "Wattgirl" 



"^ 



sa fiancee dans des paquets perdus par la Poste. On 
pouvait egalement voir Franky dans Dr Franken 
II, ses secondes aventures sur Game Boy. II s'agit 
d'un jeu de plates-formes assez vaste qui dispose 
d'une sauvegarde et dont les textes a I'ecran sont 
en francais. Toujours sur Game Boy, The Fidgetts 
est un jeu qui fait autant appel a I'habilete qu'a la re- 
flexion, puisqu'il faut resoudre de tres nombreuses 




Les salons anglais se suivent et se 
ressemblent ; ils font toujours la 
part belle aux micros, tandis que 
les consoles sont nettement 
sous-representees. Les 
"consoleux" n'avaient done pas 
grand chose a se mettre sous la 
dent, et nous avions deja vu la 
piupart des jeux presented sur ce salon. Nous 
sommes done restes sur notre faim, et il va 
falloir patienter jusqu'au CES de Las Vegas, 
en Janvier, pour decouvrir des nouveautes. 
Cette absence de nouveautes est d'autant 
plus surprenante que de tres nombreux jeux 
consoles sont developpes en Angleterre 
(Alien 3, Mortal Kombat, Top Gear, Nigel 
Mansell, etc.). Cela s'explique par le fait que 
la piupart de ces jeux, qu'ils soient developpes 
par des equipes de programmeurs ou par des 
editeurs, sont destines a des editeurs 
americains ou japonais, qui les 
commercialiseront ensuite. En fait, les 
developpeurs n'ont pas le droit de les 
montrer, et il faudra attendre que les editeurs 
-pour qui ces jeux sont realises- les presentent 
dans un salon americain ou japonais. 
Dans la serie "on joue a cache-cache", Sega 
qui etait toujours present a I'ECTS de 
Londres n'etait pas venu cette annee, alors 
que Nintendo, qui avait toujours refuse d'y 
venir, etait present pour la premiere fois. 
Allez done y comprendre quelque chose ! 
D'autre part, on aurait pu penser que 
Commodore et Atari, qui sont 
generalement tres actifc en Angleterre, 
seraient venus pour presenter leurs 



nouvelles consoles, mais ils s'etaient 
abstenus. La 3DO brillait egalement par son 
absence. 
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enigmes pour progresses Vous disposez de deux 
souris dotees de capacites differentes et qu'il faut 
utiliser judicieusement II est possible aussi de jouer 
a deux en equipe. Enfin, Might and Magic II sur 
Super Nintendo est un jeu de role qui a remporte 
un certain succes sur micro voila quelques annees. 




Cet editeur anglais, qui est distribue en France par 
Ludi Games, presentait quelques nouveautes pour 
les consoles Nintendo. Dr Franken sur Super Nin- 
tendo est un jeu de plates-formes plutot bizarre, 
dans lequel Franky doit recuperer les morceaux de 




MICROMIOSC 

Cet editeur americain, specialise dans les simula- 
teurs de vol sur micro, s'interesse de plus en plus 
aux consoles. Microprose presentait done quelques 
conversions de ses grands succes micros, comme 
F 15 II (MD), un simulateur d'avion de combat, et 





PIRATES / MEGA DRIVE 
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Pirates (MD), un grand jeu de strategie. The 
Chaos Engine sur Super Nintendo est un jeu d ac- 
tion tres seduisant qui peut se jouer a deux et qui 
est egalement une reprise d'un jeu micro. Beast- 
ball est un jeu de sport particulierement violent, 
puisque ce sont des monstres qui se livrent a un 
match de football americain. Wordtris (super Nin- 
tendo), une variante de Tetris. Impossible Mission 
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I CHAOS ENGINBSUPER NINTENDO 




sur Super Nintendo est un jeu d'action consacre a 
la celebre serie televisee. Errfin, Tinhead (MD) est 
un jeu de plates-formes assez delirant 

INFOGRAMMCS 

Apres le triomphe d'Asterix, I'editeur francais pre- 
sentait un autre jeu consacre a des heros de BD : 
Les Schtroumpfs, qui devraient sortir a la fin de 
I'annee sur Super Nintendo et Game Boy. Ce jeu, 



CLCCmONIC ARTS 

Comme toujours, on pouvait decouvrir de nom- 
breuses nouveautes au stand d'Electronic Arts, 
mais uniquement sur Megadrive, car cet editeur 
ne semble plus tres chaud pour la Super Ninten- 
do (voir en rubrique News). Virtual Pinball est 
un flipper assez accrocheur, bien qu'un peu lent 
pour finstant Blades of Vengence est un jeu de 
plates-formes inspire de I'univers de I'heroic fan- 







MUTANT LEAGUE HOCKEY/ 
MEGA DRIVE 



JfYFtRCEPTIOIH 




FIFA INTERNATIONAL SOCCER/ 
MEGA DRIVE 



le les joueurs sont des monstres. Electronic Arts, 
qui se specialise de plus en plus dans les suites, 
presentait egalement le enieme episode de John 
Madden 94, ainsi que Lotus 2. Enfin, Robocod, 
qui semble maintenant aussi rapide que Sonic, re- 
vient dans James Pond 3. Mais le jeu le plus se- 
duisant d'EA est sans doute FIFA International 
Soccer , une simulation de football tres reussie, 
qui peut se jouer a quatre en utilisant I'adaptateur 
quatre joueurs d'EA. 

PSVGNOSIS 

Rien de neuf chez Psygnosis qui presentait Wiz N 
Liz, auquel nous avons deja consacre une preview. 
D'autre part, cet editeur developpe actuellement 
Lemmings 2 sur Super Nintendo, mais ce jeu 
n'etait helas pas presente sur le salon. 

TCCMAGIK 

Pas grand chose de neuf non plus chez cet editeur 
qui presentait seulement des versions plus avancees 
de La Panthere Rose sur Megadrive et Super Nin- 
tendo (voir la rubrique Previews dans ce numero). 



^PIN/SUPER NINTENDO 



IMflGIN€€ft/ANCO 

Wolfenstein 3D (super Nintendo) semble prati- 
quement termine, ainsi que Player Manager) Super 
Nintendo) qui devrait sortir prochainement en Fran- 
ce sous le nom de Papin. Toujours sur Super Nin- 
tendo, on pouvait egalement voir Mega-Lo-Mania 




un jeu de strategie dans la, lignee de Populous, ain- 
si que Run Saber (dans la rubrique Previews 
de ce numero). 



KONflMI 
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tasy et qui peut se jouer a deux. Mutant League 
Hockey est une variante de NHLPA dans laquel- 



Rien de neuf depuis Chicago I'editeur, mais c'est avec 
plaisir que Ton pouvait revoir Tun de ses prochains 
jeux : Zombies sur Megadrive et Super Nintendo, 
un jeu tres prenant auquel nous avons consacre une 
preview il y a quelques mois sous le nom de Mons- 
ters. Les tortues sont de retour sur MD et SN 
dans Tournament Fighters, un jeu de baston a 
la SFII. Batman/The Animated Series sur Game 
Boy : un jeu d'action consacre a la serie televisee. 
Sunset Riders, la conversion sur Super Nintendo 
du jeu d'arcade/western de Konami. Castlevania 
(MD) un episode inedit de la grande serie a succes 



>I*t*I»l'= SSS BATMAN/ 
THE 




_fii....EM 


1 

ZEN/ 
GAME 
BOY 


»•»»<>■><»»<»>>« . -j 



des consoles Nintendo. Lethal Enforcers sur MD, 
SN et Mega CD, une conversion du jeu d'arcade du 
style Operation Wolf avec digits, et qui fonctionne 
avec le revolver que Konami commercialisera tres 
prochainement (voir preview MD dans ce numero). 
Tiny Toon 2 sur GB qui a fair aussi reussi que I'epi- 
sode precedent. Enfin, deux autres nouveautes 




Game Boy : Raging Fighter (baston), et Zen (un 
jeu d'action). 

US GOLD 
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En plus de Robocod et de Star Wars sur Master 
System qui sont testes dans ce numero, cet editeur 
presentait deux nouveautes. Tout d'abord Winter 
Olympics sur Megadrive qui est consacre aux pro- 
chains Jeux Olympiques d'hiver. Enfin, Gunship 
(Master System), une reprise tres libre d'un celebre 
jeu micro. II ne s'agit plus d'un simulateur d'helico- 
ptere de combat, mais d'un "shoot them up" avec 
une alternance entre des scenes en scrolling hori- 
zontal, et d'autres en 3D. 

COft€ DCSIGN 

Aux cotes de Thunderhawk (Mega CD) et de 
Chuck Rock II sur les trois consoles Sega (testes 
dans ce numero), une seule nouveaute a venir chez 
cet editeur : Bubba Styx sur Megadrive, un jeu de 
plates-formes dans lequel la reflexion joue un role 
tres important 




EMPIRE STRIKES BACK/SUPER FAMICOM 




tribuera ce jeu tres attendu au debut de I'annee pro- 
chaine. Est-il vraiment utile de preciser que ce jeu 
devrait etre un gros hit ? D'autre part, JVC comp- 
te beaucoup sur Magic Boy, un jeu de plates- 
formes percutant realise par Empire. 

€MPIR€ 

Deux sympathiques nouveautes chez Empire : Yo- 
ghi Bear, un jeu de plates-formes tres amusant 
consacre au heros de cartoon, et Space Ace, la 
conversion d'un jeu d'arcade sur laser disc qui a suc- 
cede au legendaire Dragon's Lair. Vous retrouverez 
ces deux jeux Super Nintendo dans la rubrique Pre- 
views de ce numero. 

DOMDRK 

A I'exception des versions MS et GG de Desert 
Strike dont nous vous avons deja parle, et qui sor- 
tiront tres prochainement, Domark ne presentait 
que deux nouveautes. II s'agit de Marko's Magic 
Football sur (Super Nintendo), un jeu qui en 
est au premier stade de developpement, et une ver- 
sion Megadrive de Prince of Persia. 




Cet editeur n'avait pas de stand au CES, mais on 
pouvait voir une version apparemment terminee de 
Empire Strikes Back sur le stand Bandai, qui dis- 



MARKO'S MAGIC FOOTBALL/ 
SUPER FAMICOM 





flCTIVISION 



Deux nouveautes dans le style "on cogne sur tout 
ce qui bouge" : Aliens VS Predator sur Game 
Boy et X-Kaliber 2097 sur Super Nintendo, un 
"beat them up" futuriste dans lequel on se paye les 
ennemis a coup d'epee. 



micro dans la lignee de Sonic. Ce jeu est prevu sur 
SN, GB, MD, MS et GG... la totals ! Gremlin adap- 
te egalement Utopia, un autre titre micro, sur Su- 
per Nintendo. 



STORM 

Mr Tuff est un jeu d'action original qui sortira sur 
Super Nintendo I'ete prochain. Deja presente dans 
les salons precedents, Troddlers (Super Ninten- 
do) est une reprise d'un jeu micro qui s'inscrit dans 
la lignee de Lemmings. Enfin, I'atout maicne de Storm 
est Lawnmower Man (Super Nintendo, Mega- 
drive et Game Boy), le jeu tire du film "Le Cobaye 
2" (voir le Work in Progress dans ce numero). 
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MINDSCflf>€ 

Deux nouveautes Super Nintendo pour cet edi- 
teur : Captain America, d'apres le celebre heros 
de BD americain et Out to Lunch, un jeu de 
plates-formes qui semble etre destine aux plus 
jeunes. 

Reportage Alain Huyghues-Lacour 



GftCMUH 

Apres avoir developpe des jeux pour d'autres edi- 
teurs (Top Racer et Nigel Mansell sur SN, par 
exemple), Gremlin se met a son compte. Pour ses 
debuts en solitaire sur console, Gremlin a choisi de 
realiser des conversions de Zool, un excellent jeu 
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La marque Konix (distribuee en France par Innelec) a cree, pour les 
possesseurs de Game Boy et de Game Gear, queiques accessoires 
bien sympas dont voici la lisle, hop la ! Outre les classiques loupes 
GB et GG, le prolege-GB en caoutchouc, ou encore les alim sedeurs 
GG et GB, les produits les plus interessants sont les blocs recharge GB 
et GG que I'on recharge pendant dix heures, et qui servent ensuite a 
alimenter les portables. II suffit de placer les blocs a la ceinlure, et le 
tour est joue ! Encore plus pratique, radaptateur allume-cigare pour 
Game Gear, qui permet de jouer en voiture (vous tenez le volant avec 
les dents I). Cest pas cher, et c'est pratique ! 




MASTER 
SYSTEM 
SEGA 



Attendu un mois apres la sortie de la version 16 

bits, ce jeu de plates-formes reprend rigoureuse- | 

ment ce qui a rait le succes du premier episode, 

avec davantage de niveaux et aes graphismes encore ameliores. 

Quand on joue a ce jeu, on se demande bien comment ils ont pu fai- 

re pour programmer une telle merveille sur 8 bits ! 
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distribue en France tro 
jeux LCD pour les 5-14 




ans (dixit Tiger, ma grand-mere 
joue encore a Donkey Kong sur 
LCD I) : Street Fighter II, Aladdin 
et Sonic 2, bonjour les licences ! 
Iac habitues de Game Boy pas- 
nt leur chemin, mais les plus 
les pourront bien s'eclater. 
is Street Fighter II par 
riple, il est possible de reali- 
quelques coups speciaux 
me le Fire Ball de Ryu. Les 
: electroniques de poche ne 
done pas morts ! 



La nouvelle fait trembler l'Europe : Electronic Arts a 

decide de geler toutes les sorties de ses jeux Super 

Nintendo en Europe. Les jeux a venir sont dans le 

meme panier que les jeux en rupture de stock (co 

me Desert Strike, qui va vite devenir introuvable, si 

ce n'est deja fait !). Bye bye done, les John Madden, 

NBA et autre NHLPA 94... La raison est double et pi 

vient du pays du Soleil Levant. Primo, le court du y< 

s'est envole, et secundo, Nir 4 "" 

les prix de ses jeux en Euro 

teurs tiers (Third Party) con 

a vendre leurs jeux plus che: _ 

et doivent, en plus, payer plus c 

qui fabrique les cartouches. Co: 

les cartouches, la firme se fait i 

ses propres produits, baisse les 

rope, et fait toujours payer aute 

etrangers. Voila pourquoi les « 

font la tranche : Us ne 1 
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David Perry ne fait pas que des 
merveilles sur Megadrive, il sait 
aussi s'occuper ae la Master 
System dont tout le monde an- 
nonce pourtant la fin depuis plus 
d'un an. La version du "Livre de 
la Jungle" est epoustoufiante. Ce 

% 
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sont surtout les mouvements de 
Mowgli qui sont impression nants 
pour une 8 bits. Ce jeu de 
plates-formes reprend les scenes 
principales du dessin anime de 
Walt Disney, et est prevu pour 
novembre. 



ir foumit les licences et les cartouches. Selon Mark 
boss d'EA), Nintendo n'est plus un marche 
ssant. Pas de reaction dans le camp Nintendo, ni 



au courant. 



Apres avoir sponsorise les Jeux 
Olympiques de Barcelone, la Fl 
avec Senna puis maintenant 
Williams Renault, Sega conti- 
nue en s'interessant au cyclis- 
me, au root, 
mais surtout 
ces derniers 
temps en 
France, au 
basket et au 




surf. C'est ainsi que je vous 
parlais, le mois dernier, du 
sponsoring de I'equipe de bas- 
ket de Levallois, dont vous pou- 
vez maintenant admirer le cli- 
che ! Histoire de ne pas oublier 
les vacances, Sega a aussi 
sponsorise les Quick Silver Surf 
Masters qui se sont deroules du 
ler au 5 septembre dernier a 
Biarritz, le jeu associe a I'eve- 




nement etait, bien sur, Cool 
Spot! 
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The Winner is Johnny Dufour V II est 
champion de France a Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour. "Le veinard!", direz- 
vous. Non, "quel champion!". Car ga- 
gner une telle competition n'etait pas de 
tout repos. Deja, il fallait finir premier 
en jouant a Jimmy Connors, envoyer la 
photo des 990 points obtenus, et surtout 
avoir lu Joypad cet ete ou ecoute Fun 
Radio, lis elaient huit, apres les selec- 
born, a etre invites par Ludi Games et a 
i affronter en Finale au stade Jean 
Bouin a Paris. Encore une fois, par leurs 
prouesses, ils nous ont prouve que Jim- 
my Connors est un jeu fabuleux. Leur 
maestria etait digne des dtx premiers 
du dassement ATP, et de Pioline a I'US 
Open. 

Sur surface rapide, ils nous ont donne 
une lecon et nous avons assiste a des 
mafchs achames, d'une intensite rare. 
Alors, merct pour ces emotions! 
Si choque participant est reparti avec 



une paire de baskets, la Gear, et des 
tas de cadeaux, Johnny, le vainqueur, 




ira affronter, 6 Los Angeles, les \ 
pions neerlandais, allemands, amen- 
coins, afin de defendre les couleurs 
de la France. 

Sinon, il est de Macon, il a 15 ans, il 
a ftni Prince of Persia, et son jeu pre- 
fere (meme si co fait fayot), c'est jim- 
my Connors. II a sa Super Nintendo 
depuis noei, et il vient de I'amortir en 
devenant champion a Jimmy 
Connors Pro Tennis Tour. Bon voya- 
ge, Johnny ! Bonjour a Jumbo, et on 
compte sur toi pour le litre mondial! 
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SUPER NINTENDO SANS JEU 
MEGADRIVE JP + SONIC 
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CARTOUCHES DE JEUX 



Aflez, Johnny ! Tu vas leur meffre la braniee 




che 
quelque part, 



SNES STREET FIGHTER II TURBO 

SNES US MORTAL KOMBAT 

SNES US MARIO ALL STARS 

SNES US FOOTBALL FURY 

SNES US JURESSIC PARK 

SNES US COOL SPOT 

SFC STREET FIGHTER II TURBO 

SFC DRAGON BALL Z II 

MD MORTAL KOMBAT 

GB SPEEDY GONZALES 

GB MORTAL KOMBAT 

GB MUHAMMED ALI BOXING 

ADAPTATEUR AD 29 

ADAPTATEUR SPECIAL 60 Hz 
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6101 
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COMMANDE SUR PAPIER UBRE 

F8AIS DE PORT JEUX ; 40 F - CONSOLE : 70 F 

AUTRES TITRES EN STOCK, CONTACTEZ-NOUS !! 
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JURASSIC PARK! 
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RE PREISER LE PAS, 
VNS UN MUSEE ET 

S EMPAILLE* 



/ % LES DINOiAURES 

ONT PA$ DISPARU. ILI 

'% tfNT ENVAHI" JURASSIC 

,.■;/;' PARK. DES PAYSAGES 

GRANDIOSE!, DEI BRUITS 

gT^ 1NQUIETANTS, VOUS VOI- 

LA PLONGES AU <OEUR DU PLUS TERRIFIANT 

DES PARCIr TERRIFIANT JUSQUE DANS LES 

MOINDRES REtplNS, D'Oll PEUVENT SURGIR LE 

<RUEL VELOCIRAPTOR OU ENCORE LE T-REX, 

R£SBk£xABLE AVALEUR D'HOMMES! SI VOUI 

&X "CRftlSI DE JOUER AU PROFESSEUR 

,RANT, MEFIEZ-VOUS, UN DINOSAURE PEUT 

•^VOUS MANGER DANS LA MAIN... COMME IL 

" <4>tttT VBUS LA MANGER! ET SI VOUS ETES Un/ 

VELOCIRAPTOR, SA<HEZ QUENTRE EUX LEJ 

blNOSAURES S EN DONNENT A <OEUR JOIE ET 

-"QUE LES HUMAINS VOUDRONT VOUS FAIRE LA 

~'PEAU. FABULEUX JURASSIC PARK, MAIS LE 

CAMPING ET LES PIQU E-NIQUES SONT FORtf* 

MENT DECONSEILLES. 

JURASSIC PARK DltPONlBLE tUR ME6ADRIVE 
MAITER lYlTfM ET CAME GEAR. 

3615 SECA 




C'EST PLUS FORT QUE TOI. 



I JURASSIC PARK 




MIDNIGHT 



Salut les Francois, ici loKyo : A pamr ae ce nu- 
mero, je vous parlerai de tout ce qui sort au Ja- 
pan en matiere de jeux video. Toutes les 
consoles, tous les promts, toutes les previews, 
tous les editeurs seront ecumes par mes ser- 
vices de rensignements pour vous informer, les 
premiers, des grandes tendances nippones. 
Bien-sur, vous aurez de la couleur et des belles 
photos pour completer, comme il se doit, les 
news croustillantes que j'enverrai de mon pays. 
Au fait, mon nom est Ken (vous verrez ma pho- 
to le mois prochain), et ne commencez pas a me 
confondre avec ce heros trouve que vous 
connaissez en France sous le nom de 
Ken le Survivant. Moi c'est "Ken" tout 
court, nom de famille : Scoop ! 
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Tres proche du desormais populaire 
7th Guest, ce jeu propose un nou- 
veau style d'aventure autant 
mystique que realiste, sur 
Mega CD. Grace a la com- 
pression de donnees, le 
joueur assiste, meduse, a la vi- 
sile des lieux du jeu en temps reel, 
comme au cinema. Tout est presente 
comme si vous etiez le heros en train de 
visiter, et ce qui apparent a I'ecran est ce 
que le heros voit diredement. C'est beau, 
c'est fluide et c'est prenant. Le theme est ce- 
lui de la maison hantee, et il s'agit de re- 
soudre des enigmes logiques pour progres- 
ses Un jeu attendu, a mi-chemin entre la 
realite virtuelle et le full motion video. 




Mortal 
chami 




KONAML 



Apres Street Fighter II', il etait difficile de 
proposer un beaMhem-up en mode Versus 
sur NEC. Mais Konami n'a peur de rien et 
propose done, pour Noel, un Mortal Cham- 
pion version CD ROM qui risque de depoter 
un max si on s'interesse aitx. heros qui inter- 
viennent dans le jeu. Pas moins de onze 
personnages sont presents, dont Titi une 
orune superbe, Racheal une blonde plantu- 
reuse aux pou- 
voirs explosifs, 
Bobby un be- 
ret noir, Zen, 
Avu, Chaoset 
le boss final, 
Salamander, 
etc... 



DUNGEON 
MASTERS 

Tres proche du desormais populaire 7th Guest, ce jeu propose un nou- 
veau style d'aventure autant mystique que realiste, sur Mega CD. Gra- 
ce a la compression de donnees, le joueur assiste, meduse, a la visite 
des lieux du jeu en temps reel, comme au cinema. Tout est presente 
comme si vous etiez le neros en train de visiter, et ce qui apparaTt a 
I'ecran est ce que le heros voit diredement. C'est beau, c'est fluide 
et c'est prenant. Le theme est celui de la maison hantee, et il s'agit 
de resoudre des enigmes logiques msm 
pour progresser. Un jeu attendu, a jj 
mi-chemin entre la realite virtuelle et rS 
le full motion video. 
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Barcode 
Boy! 

La folie .barcode 
continue! 



Namcot va distribuer un occessoire a pla- 
cer sur la Game Boy, permettant de jouer a 
des jeux cartouches utilisant des carles a 




codes barres. Le principe sera le meme que 
pour le Barcode Battler, avec eerie differen- 
ce pres que I'on jouera avec de vrais jeux 
cartouche utilisant des cartes a codes 
barres en plus. Des jeux de course de Fl, 
de simulation et d'aventure sont prevus 
pour novembre au Japon. 
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TELEX TELEX 

Salut les Francois, ici To- 
kyo 1 A partir de ce nu- 
mero, je vous parlerai 
de tout ce qui sort au 
Japon en matiere de 
jeux video. Toutes les 
consoles, tous les pro- 
jets, toutes les previews, 
tous les editeurs seront 
ecumes par mes ser- 
vices de rensianements 
pour vous informer, les 
premiers, des grandes 
tendances nippones. 
Bien-sur, vous aurez de 
la couleur et des belles 
photos pour completer, 

comme il se doit, les 
news crou informer, les 
premiers, des grandes 
Bien-sur, vous aurez de 
la couleur et des belles 
photos pour completer, 

comme il se doit, les 

news croustillanres que 

j'enverrai de mon pays. 

Au fait, mon nom est 

Ken (vous verrez ma 

photo le mois prochain), 

et ne commencez pas a 

me confondre avec ce 

heros trouve que vous 

connaissez en France. 



KEIO ATTACK TEAM 

Les shoot-them-up classiques ne sont ni nombreux, ni des reussites sur Mega CD, et Victor 
risque bien de casser la baraque avec ce jeu a scrolling horizontal qui est superbe grc 
phiquement, mais aussi tres altractif. Vous etes Rami, une Bunny-Girl blonde juchee 
sur un petit dinosaure, et vous avez decide de voyager dans le monde entier. Le 
probleme est que le monde est peuple d'etre malfaisants voulant a tout prix la 4 

peau de Rami. Les " 
scrollings sont fluides, k 
couleurs superbes, et la mu- 
sique grandiose (et sympho- 







Depuis juillet dernier, les premieres classes et 
business classes des avions de la Japan Air 
Lines proposent a leurs voyageurs la possibility 
de jouer a la Megadrive. L'engin s'appelle le 
Megaget et consiste, en fait, en une Megadrive 
compacte se presentant exactement comme 
une Game Gear. L'ecran est LCD et place sur 
I'accoudotr du fduteuil. Les voyageurs peuvent 
amener leurs propres cartouches, 
mais la Japan Air Lines est en 
train de concevoir six jeux origi- 
naux que vous ne pourrez tester 
que d'une seule maniere : en pre- 
nant I'avion vers le Japon. Facile ! 
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la console SEGA 
pour les petifs 

Une nouvelle console SEGA destinee aux 
enfants de 3 a 6 ans sortira en avril 94 au 
prix de 1 6 000 yens (environ 800 francs}. 
H s'ogit d'une petite valise en plastique jau- 
ne se presentant comme un micro portable, 
et que I'on ouvre en posant sur sa base. 
Non munie d'ecran, il est necessaire de 
brancher la console Pico sur un ecran de 
tele. Equipee d'un stylo electronique, de 
touches sensitives, cette console acceptera 
des cartouches en formes de livrets aont il 
faudra tourner les pages. Les jeux 
seront surtout educatifs, et plusieurs 
editeurs (Banaai, Ascii, efc...} deve- 
loppent deja des livrets bases sur 
des personnages de cartoons. 
Ca donne envie de retourner 
en enfance, des trues 
comme ca I 
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....mencer en fanfare, 
i choisi de vous parler as- 
i longuement du Ninten- 
> Show qui s'est deroule a 
Tokyo. Ce premier "Alio To- 
kyo !" lui est done consacre 
a 80 %, ce qui est normaj vu 
la masse de jeux qui etaient 
presenter sur le salon. J'ai 
|oue a tout ce qui etait pre- 
— nte pour vous (dur metier 
et je vous off re toute cette 
— ■ s premiere ludique en 
premiere. Alors que 



e qui frappent fo 
ips-ci, les licencies 
..intendo comptent fro rr ^. 
un grand coup pour Noel 
avec des tonnes de titres, 
dont de nombreux presti- 
gieux. C'est ainsi que Kona- 
mi est Capcom proposaienl 
des stands affriolants, sans 
pour autant detourner les 
loueurs d'autres stands plus 
~3tits, mais souvent tres in- 
ants. Je pense, par 
ile, aux jeux tires des 
. s animes de chez nous 
i deviennent cultes en 
ince (Macross ou Bas- 
tard). Les amateurs de 
Game Boy, qui sont encore 
nombreux au Japon et en 
France, ont, eux aussi, ete 
combles avec de gros titres 
que je vous presente dans 
un "deux pages special". 
Allez, a table et ne forcez 
pas trop sur les sushis ! 
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La Supc 
contn 



TECHMAN 

Pour tous les fanas de Battletech, Robotech et 
autres sagas basees sur les enormes combat- 
tants robotises et transformables, ce beat-them- 
up vous proposera de choisir votre Goldorak 
parmi six heros difierents. Si vous savez manier 
la hache, I'arc, la tronconneuse (si!, si!) ou autre 
Momig Star et que vous aimez le metal, vous ai- 
merez sans doute ce jeu. En mode 
i joueur, vous nnirez chaque 
niveau (combats en vue de 
profit scrolling horinzon- 
tal) contre un person- 
nage en combat 
singulier. A deux 
joueurs, un mode 
Versus est prevu. 
ortie prevue pour octobre 
> une cartouche de 8 MB. 




i attaque! 
Destructive 

Deux jeux SFC utilisant le Super Scope etaient presentes 
au salon : T2 et Destructive. Bon jour la poesie ! Destructi- 
ve a moins impressionne que T2, mais proposait quand 
meme des niveaux bien plus sympas que ceux de Battel- 
clash, un jeu pourtant tres similaire. Comme d'habitude, 
des robots arrivent de partout et vous canardent. Us pas- 
sent a pied, en moto, se rapprochent, des boss plus com- 
plexes font leur apparition. II ne taut jamais relacher sa 
concentration. 9 
Ce jeu de 4 MB 
est sorti, a I 
I'heure qu'il 
est, au Japon. C^ 
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Bastard 




Depuis juillet der- 
nier, les premieres 
classes et business 
classes des avions 
de la Japan Air 
Lines proposent a 
leurs voyageurs la 
possibility de 
jouer a la Mega- 
drive. L'engin 
s'appeile le Mega- 
get et consiste, en 
rait, en une Mega- 
drive compade se 
presenlant exacte- 
ment comme une 
Game Gear. 
L'ecran est LCD et pla- 
ce sur I'accoudoir du 
fauteuil. Les voyageurs 




peuvent 
amener 
e u r s 
propres 
cartou- 
ches, mais 
la Japan 
Air Lines 
est en 
train de 
concevoir 

six jeux originaux que vous ne pourrez tes- 
ter que d'une seule maniere : en prenant 
avion vers le Japon. Facile ! 



HOLY STRIKER 



Sous ses aspects de jeu d'aventure japo- 

nais, Holy Striker est un jeu d'action pur et 

dur, en vue de dessus (scrolling multidirec- 

tionnel). Le but est de detruire 

toutes les creatures qui atta- 

quent, en utilisant son 

epee et des pouvoirs - b 

magiques. L'origi 
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nalite du jeu est qu'il peut se jouer a quatre joueurs simultanement, 
grace au Multitap (le quadrupleur SFC}. Le jeu rait 8 MB, et sera sans 
doute sorti au Japon quana vous lirez ces lignes. 



me slit* 



\^ r 



w^gg jaSBSS^utt^SBJ 



Sous ses aspects de jeu d'aventure japonais, Holy Striker est 
un jeu d'action pur et dur, en vue de aessus (scrolling multidi- 
rectionnel). Le but est de detruire toutes les creatures qui atta- 
quent, en utilisant 
son epee et des 
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pouvoirs magiques. 

L'originalite du jeu 

est qu'il peut se 

jouer a quatre joueurs simultanement, 

grace au Multitap (le quadrupleur 
S SFC). Le jeu fait 8 MB, et sera sans 
\\ doute sorti au Japon quand vous lirez 

ces lignes. 
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Ce jeu, base sur le scenario du celebre feuille- 
lon anglais, est sorti au Japon et propose 10 
missions variees vous mettant aux commandes 
de differents vaisseaux : la celebre Rolls Royce 
rose de Lady Penelope, un bulldozer, un 
sous-marin, un avion, et meme un vaisseau 
supersonique. Les graphismes sont varies et les 
situations nombreuses. L'ambiance est delibe- 
rement kitch et seventies. latitat en vue de des- 
sus et d'autres fois en vue de 
profii, Thunderbirds 



est principalement 
base sur le shoot- 
hem-up. 



Desert 
fighter 

Apres Fl 5 Strike Eagle et Super Air Driver, 
c'est a nouveau le moment de piloter un 
Fl 5 (ou un A-10 Thunderbolt) dans une si- 
mulation qui fait davantage penser a un jeu 
de tir, voire meme de bombardement inten- 
sif. La vue est, celte fois, en 3D isometrique 
a la Desert Strike. D'ailieurs, tout dans ce 
jeu rappelle Desert Strike : la vue choisie, 
les graphismes, la guerre du Golf, etc... Es- 
perons que le plaisir de jouer sera aussi le 
meme. Reponse sur 8 MB courant octobre. 
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SPECIAL FAMICOM 



SUPER 3 CUP SOCCER 



La Japan league (rappe a nouveau, et c'est Jaleco qui 
colle dans une simulation de foot tenant dans une 
belle cartouche de 4 MB (avec pile de sauvegar- 
de) ! Meme si le jeu est marque par b symbole 
"J. League", les principaux pays habitues 
du ballon rond sont presents dans la car- 
touche. La vue choisie est dans la longueur 
du terrain et en 3D isometrique. Les gra- 
phismes sont somptueux pour un realisme pousse. 
^ Qu'en est-il de la maniabiltte ? ll faudra attendre no- 
vembre pour le savoir. 






The Arcade 
Game 

Comme prevu, le Super Scape ne sert a rien, vu 
les jeux sortis depuis son apparition (BaHedash 
par exemple). L'adapMion du Termi- . 
nator 2, version arcade, va enfin 
jusrifier I'achat du bazooka sur 
SFC (et SN) : tous les gra- 
phismes de la version origi- 
nale sont presents, jugez 
vous-meme. Les endosque- 
letles et le T-1000 vont vous en 
fdire voir de toutes les couleurs. No- ^ 
tez qu'outre le Super Scope, ce jeu est 



Dunk 



032 015 





Enfin une simulation on- 

Sinale de basket sur SFC - 
! basket de rue est beaucoup 
plus sympa a jouer, car il ne res- 
pecte aucune regie ! Les 1 2 MB de Street 
Dunk vous proposent de jouer des "1 on 1", 
"2 on 2" et "3 on 3" a plusieurs joueurs si- 
multanement, grace au Multi Tap. Les gra- 
phismes ne semblent pas excellents, mais la 
maniabtlite est bonne {meme a trois) et la pre- 
cision des tirs au panier, redoutable. Un jeu 
deja en vente au Japon. 




ACCLAIM 




ausst prevu pour foncrionner avec la souris (ou 
une manette). Sortie de la cartouche 8 MB pour 
decembre. 



La suite du genialissime Super Star Wars est a 75 % 
de son developpement, et on ne sait toujours pas si 
les 14 niveaux tiendront sur 12 ou 16 MB, ni 
d'ailleurs si la cartouche sortira, comme prevu, pour 
decembre. Le jeu ressemble, comme deux gouttes de 
pixels, a son predecesseur, mats les graphismes sont 
plus beaux (surtout ceux des sprites). Un systeme de 
password est prevu, et de nouveaux pouvoirs Jedi 
font leur apparition (comme celui de lancer I'epee la- 
ser a distance). Quant a I'ededisme du premier episo- 
de, il est toujours de mise : les quatre premiers stages 
sont en vue de profil (a pied ou sur un Tauntaun), le 
sixieme est en mode 7 [on toume autour des Probe 
Droids avec le Snow Speeder), le septieme est 
un shooHhem-up horizontal (ca, c'est nou- 
veau !), les quatre suivants sont a nou- 
veau en vue de profil, le douzieme est 
en 3D avec des combats contre les 
+ Tie Fighter. Voild, c'est tout pour 
Pinstant! 




TELEX TELEX 

Des rumeurs de plus en 

plus precises courent 
comme quoi une nou- 

velle compil serait en 
preparation chez Nin- 
tendo. Une compil SFC 
des deux premiers epi- 
sodes d'un jeu d'aven- 

ture bien connu (avec 
une princesse), et dont 

le troisieme volet est 
sorri sur SFC... 

TELEX TELEX 
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SIMPLE CATS 



Plus repandu que le jeu de Go en 
France, I'Otnello est aussi connu 
au Japon (moins que le Go). 
Une simulation tres drdle 
de ce jeu est prevue pour 
decembre sur SFC. Elle 
met en scene des chatons 
qui executent toutes sortes 
" d'animations, pendant que vous 
jouez seul contre la machine ou a 
deux joueurs. Tres facile d'acces, ce jeu in- 
teressera sans doute les passionnes de re- 
flexion sur console. 





Les simulateurs de boxe ne sont pas legion sur 
SFC et de plus, ils sont souvent rales. II semble- 
rait que le choix de la vue 3D, juste derriere le 
boxeur, soit une bonne solution autant pour la 
maniabilite que pour la beaute des gra- 
phismes. Mais c'est surtout le realisme qui 
risque de (dire de Legends of tne Ring un super 
jeu. Vous pourrez vous prendre pour Thomas 
"Hitman" Heams, "Sugar" Ray Robinson (et 
meme Leonard), Lamotta, Marvin Hogler et j'en 
passe. II sera aussi possible de fabriquer voire 
propre champion dans cette cartouche de 8 
MB vous proposant 20 nrveaux de violence 
(sportive) a un ou deux joueurs . C'est prevu 
pour le 5 novembre au Japon. 



Final set 



SFC 
FORUM 



La simulation reine du moment est bien 
le tennis sur SFC Apres Family Ten- 
nis (jeu a quatrej, et Ace Fight 
(DSP) annonces le mob dernier 
dans Joypod, c'est au lour 
de Final Set de faire son ap- 
parition, en attendant Virtual 
I Tennis de BandaV ! Ce sont surtout le 
realisme des coups et la maniabilite 
qui ont ete travailles, car les graphismes 
ne s'onnoncent pas des meilleurs. II sera de 
toute (aeon possible de jouer a quatre 
joueurs simubanement ovec le MuHi Tap sur 
une cartouche de 8 MB. Sortie le 17 
tembre. 





- - 



; amateurs de Fl ne sont pas decus sur SFC, vu le nombre de jeux qui 
sortent depuis un an. Ce n'est pas fini, puisque Final Stretch (sous-litre "3D 
F 1 "i est prevu pour octobre sur une cartouche de 1 2 MB. Tres semblable a 
Human GP, cette simulation en 3D utilise le mode 7, et propose la possibi- 
I'rte de jouer a deux joueurs avec un eoran separe en deux. Mais la plus 
grartde originalite provient sans doute du jeu a un joueur (GP ou Time At- 
tack), dans lequel la fenetre superieure permet de contrdler la course 
d'une autre vue. Tout est pos- 
sible puisque le joueur peut voir 
sa Fl de derriere, de cote, 
au-dessus, en vue toumante ou 
meme de loin, en mode "came- 
ra" en plus de la vue normale. 



mj± 


M 


lilting 


trfil:' s i 




„,.,. ... . .,.,-_ ■ -... - 


—• — GB*05K€ 


£H 




OCCASION 

NEUF 

IMPORT 



JMB KIDS 

8 PLACE RENOUX, 63000 
CLERMONT- FERRAND 



ACHAT /VENT 

ECHANGE 
Tel 73-92-08-1! 



MEGADRIVE 



Tiny Toon 
Bob 

Mortal Kombat 
Muhammad Ali 
Fatal Fury 



NEUF / OCCAS 
375 290 
375 290 
479 Tel. 
375 290 
369 290 



IMPORT 

Jurassic Park (+ad)MD499 
Dragon Ball Z (SF) 579 
Dragon Quest V (SF) Tal 
2 (SF) Tel 
Final Fantasy V (SF) Tel 
Mother 2 (SF) Tel 



GAME GEAR 



NEUF / OCCAS 

Lemmings 249 160 

Mortal Kombat 259 Tel. 

Global Gladiators 249 200 

Streets of Rags 2 249 Tel. 



fcUi 



HANGE 



SUPER! 

schange tes jeux 

SEGA et Nintendo. 

telephone au 

(16).73.92.08.19 



S. NINTENDO 



Mortal Kombat 
Pocky & Rocky 
Cantona 
NHPLA Hockey 
Super Widget 


539 
420 
410 
389 
420 


T 
3 
T 
T 
T 




GAME BOY 


NEUF / OCC 

Star Wars 239 1 
Dr. Franken 2 239 T 
Zelda Tel. 
Mortal Kombat 239 T 



BON DE COMMANDE a retourner a JMB KIDS, 8 PI. Renoux, 63000 Clermont-Ferrai 
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SPECIAL FAMICOM 



Actraiser 2 

Tanzra est de retour avec treize nouveaux demons qui s'attaquent 
devinez a quoi ? A la Terre que vous avez creee dans Adraiser, of 
course ! Enix remet ca et on retrouve exactement la meme chose 
fTJT~" que dans Adraiser, la simulation 
en moins ! Eh oui, la nouvelle 
mouture est 1 00 % action, avec de 




nouveaux pouvoirs magiques a recorter et queiques coups inedits. Voire 
heros peut maintenant voler et realiser de superbes atlaques aeriennes en 
pique. Un boudier lui permet aussi de se defendre. Les 1 2 niveaux sont su- 
perbes et cheque lieu propose des boss toujours plus originaux. 1 2 MB 
d'adion made in Enix, et prevus pour le 29 odobre au Jopon. 



ASTRO 
GO! GO! 



Vous prenez F-Zero et Parodius ou Twin Bee, 
vous mebngez et vous obtenez Astro Go! Go!, 
une course 3D futuriste et completement deli- 
rante. le mode 7 est brgement utilise, et 
de nombreux circuits, tous plus fous les 
uns que les aulres, sont a disposi- 
tion. A mi-chemin entre la cour- 
se de bagnole et les bataili 
rangees, ce jeu se deroule 
dans un espace lointain oil 
tout est permis. Une 
animation ultra-fluide 
et des graphismes cob- 
res attendent les alter 
giques de la simulation 
pure (la Fl, par exem- 
ple !) et les fanas de b 
derision. Un jeu prevu 
pour decembre. 



Sword Maniac 





Adol revient sur SFC pour une aventure contre le 

temps. Le petit heros va retrouver son amour de 

toujours, Lilia, mais aussi de nouveaux ennemis 

dans un jeu reprenant le principe de la saga, 

e'est-a-dire aberrance de vues isometriques et de 

vues de profil. Ceux qui etaient enerves par la part 

trap importante de passages en vue de profil dans 

YS III, seront heureux d'ap- 

r . : . ■. prendre que e'est la vue de 

3/4 qui predomine dans 

cette sequelle. Ce jeu 

d'aventure/ach'on 

est prevu sur 12 

MB pour novembre et 

reprend exactement le 

meme scenario que sur la 

version Super CD ROM Nee. 




B un beat-them-up de plus sur SFC ! Cette fois, e'est a I f 

I'epee que les accros de baston vont pouvoir s'ecla- • 

t ter, finis les coups de poings ! Les 1 6 MB prevus p 

pour novembre contiennent des tonnes de niveaux fejjapi 

et des digits sonores assez violentes. Deux modes de ■— 

jeux sont possiWes : un joueur en mode Story ou deux joueurs en mode Versus, la routine 



JOE & MAC 3 

Le grand retour des rigplos de h prehistoire est prevu pour debut 94, aSez Data East. Cette 
^^ fois, les heros originaux sont a nouveau sur la sellette, en mode un ou deux joueurs simulta- 
nement. Cote originalite, on laisse tomber, puisqu'il s'agit toujours d'assommer tout ce 
qui bouge avec une massue en bois d'arbre ! les sprites sont toujours plus gros et les 
decors toujours plus beaux ! Ambiance prehistorique garantie avec les aleas de 
1'epoque, j'ai nomme les dinosaures ! 



Mighty Atom 

Connu sous b nam d' Astro b petit Robot en 
France, Myghty Atom arrive sur SFC dans 
un jeu d'adion rebtivement vane, puis- 
qu'il propose des scenes d'adion en 
vue ae profil (plates-formes et com- 
bats), mais aussi des scenes de 
shoot-them-up utilisant le 
mode 7. Dans ce dernier cas, b 
vue est au-dessus du petit Robot et " 
le scrolling murtidirectionnel. Prevu sur 
12 MB, ce jeu ravira les jeunes fans de la 
serie et les amateurs de jeux d'adion. 
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ARDLY LIGHT 
FOOT 




Prononcez "Arrrcly Lighto Fouttt- 
to" (a la japonaise !), et attendez- 
vous a un superbe jeu de plates- 
formes sur 8 MB, pour novembre. Les 
originalites sont nombreuses dans ce jeu 
d'allure classique, mais dont I'etendue est 
tellement vaste qu'on a bien du mal a se 
rappeler de tous les niveaux. Un petit ani- 
mal accompagne Aray (Lighto Fouttto !) et 
lui sert d'arme a I'occasion. Les gra- 
phismes sont colores et les degrades su- 
perbes, bonjour la finesse sur SFC ! De 
nombreux pas- 
sages deman- 
ded de reflechir 
un peu, et d'au- 
tres de foncer 
dans le tas. Un 
futur hit ! 
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Dragon Quest Rushing beat 3 S 



La compile qui tue ! Apres Super Mark) Collec- 
tion, c'est autour des mythiques Dragon Quest 
de se retrouver sur une meme cartouche SFC. 
On retrouvera ainsi, pour Noel, les deux pre- 
miers episodes de la saga Dragon Quest sur 
NES, des jeux tellement populaires au Japon 
que les joueurs nippons sont pres a tout pour 
se les procurer lors de leurs sorties. Les gra- 
phismes et les sons ont etc retouches (comme 
pour Mario), mais tous les dialogues, les scena- 
rios et les derouiements ont ete scrupuleuse- 
&3&z ment repris. Ah 

8 



tention : Role 
Pfayingpuretdur 
en japonais ! 
Mais quels jeux 
de roles aussi ! 




Apres les deux premiers episodes de Ru- 
shing Beat (Rival Turf en France), Jal< 
co remet ca en reprenant rigoureu- 
sement le meme principe, * 
savoir la baston en scrolling 
horizontal. Une fois de plus, il 
sera possible de choisir entre un 
mode Versus et un mode Story. Dans 
le premier mode, il sera possible de 
jouer a quatre, et dans le second, a 
deux simultanement. Les decors sont 
nouveaux, les ennemis et les quatre he- 
ros aussi, heureusement ! Pour le reste, 
les pouvoirs speciaux sont plus impres- 
sionnants et les graphismes ont ete affi 
nes (16 MB). Sortie pre- B 
vue pour decern b re. 
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Le football connait une vague de popularity exceotionnelle en 
ce moment au Japon et, outre les nombreux jeux dejc existent sur SFC, 
ceux metlant en scene la J. League (la ligue japonaise de football) font leur 
apparition. Prime Goal est I'un des plus attroctifs du moment, et sera sorti 
au Japon quand vous lirez ces Ikgnes. Il propose une vue 3D isometrique 
du terrain, mais avec des zooms sur les actions principales (I'adion se de- 
roulant alors en vue de profil). La maniabilite est excellente, et les gra- 
phismes realistes. Tout a fait Thieny-san ! 
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LORD 



Les createurs d'Actraiser et de Soul- 
blader nous preparent des jeux de 
roles en japonais (dont la compil 
Dragon Quest), mais aussi des jeux 
d'action en vue de dessus qui incluent 
quelques aspects d'aventure. C'est le cas de 
Brain Lord, qui s'annonce comme un petit chef- 
d'oeuvre a > »■■ ■ '. 



Hie blade 
chaser 

Un jeu d'action pure, jouabie avec la souris sur 
SFC, c'est possible ? Eh oui ! avec Blade Chaser 

3ui vous propose un jeu de combat en vue 3D 
e face. Le joueur visualise, en pre- 
mier plan, sa main munie d'u 
couteau et doit manier eerie 
main avec la souris ou avec 
une manelte. Les monstres 
qui attaquent arrivent de 
face, en zoomant {mode 7) 
ou par les cotes. Bien-sOr, ce 



Les rois de I'arcade, j'ai nomme Taito, an- 
noncent la sortie pour Janvier 94 de Ninja 
Warriors, une adaptation que Ton n'at- 
tendait plus ! Ce bear-mem-up en vue de 
profil vous permettra de prendre le 
controle de Ninja I'homme bleu au Nun- 
chaku, Kunoichi la femme orange aux 
lames affutees, ou encore Kamaitachi le 
cyborg metal a la Momig Star, taut un 
programme ! Admirez les cliches ex- 
clusifs du premier niveau (le seul 
lermine) ! 




Super 
mnball 



Les simulations de flipper commencent a appa- 
raTtre sur SFC (apres Devil Crush 1 et 2) et Su- 
per Pinball risque bien de faire de I'ombre a 
Pinbail Dreams (aussi annonce sur SFC). 
La vue de ce flipper est en effet origina- 
te puisque I'on visualise I'espace de 
jeu comme si on etait en salle d'ar- 
cade en vue de dessus. L'effet est 
garanti et le realisme total. Les deve- 
loppeurs 
o n t d e 
plus etudie 
a fond les 
m o u ve - 
ments de 
la boule 
sur les flip- 
pers. Un 
jeu prevu 
de 1 a 4 
j o u eu r s 



jeu ne donne pas dans la dentelle, mais il 
constitue une premiere sur SFC. La cartouche de 
1 6 MB sortira en mars 94. Patience ! 



WIZARD 



A GAME OF SKILI 
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pour |an- 
vier 94. 




R-TYPE 



On passe directement au numero 3 sans passer 
par la case depart ! Irem peut se permettre de 
sauter un numero dans la serie, car, primo, il 
s'agit de I'adaptation du jeu d'arcade, et secun- 
do, les progres techniques sont tels qu'on a du 
mat a imaginer avoir pu daigner jouer au pre- 
mier volet sur SFC... Plus aucun ralentissement, 
des decors encore plus fous, de nouvelles armes 
pour le R-9 et des boss a tomber raide ! Pour lut- 

ter contre les super- spermato spatiaux de I'Empire Bydo, vous pourrez utiliser les 
mega-patafes (qui prennent un tiers de 1'ecran), les firs a 7 directions, et j' 
passe... La cartouche de 1 6 MB est prevue pour Noel. 



PuyePuyo 

Ce Tetris-Like, deja sorti sur Megadri- 
ve au Japon, a suivi les traces de Co- 
lumns et Tetrts, e'est-d-dire un tres 
grand succes. La version SFC prevue 
sur 8 MB proposera les memes gra- 
phismes delirants et le fun garanti. 
Fonctionnant sur le meme principe que 
Tetris, Puyo Puyo met en scene des 
gouttes de gelatine colorees que vous 
aevez associer pour les faire dispa- 
raTtre. Le mode Versus est complete- 
ment fou ! Le jeu sortira en decernbre. 




Hammering Harry 




Repondant au doux nom de Daikuno 
Gensan, ce fabuleux et desormais my- 
thique jeu d'arcade est prevu sur 8 MB 
pour decembre. A noter qu'une version 
Famicom (NES) est prevue pour octobre. 
Muni d'un enorme marteau, Harry doit 
se frayer un chemin a trovers des ni- 
veaux completement delirants, en vue de 
profil. Tout est issu de la vie courante, 
mais avec une derision et une exonera- 
tion purement japonaises. Les sprites 
posseaent des teles enormes, et les de- 
cors sont outrageusement colores. Un 
bon jeu d'action en prevision. 



MACROSS 




Vous connaissez 
sans doute le des- 
sin anime japonais 
Robotech (Macross 
en japonats). Si vous aimez le genre, vous ne serez pas 
decu par le shoot-them-up reprenant les heros du dessin 
anime. Le but est de piloter un Veritech Fighter, un vais- 
seau-robot capable de se transformer en trois formes dif- 
ferentes. Le but est de venir a bout des forces de Zentrae- 
di, en utilisant votre force : les nombreux tirs speciaux a 
votre disposition. Les trois heros de la serie sont presents 
dans les 8 MB de ce shoot-them-up horizontal hyper ra- 
pide et violent. Sortie prevue courant octobre. 



HUMAN GP2 

La simulation preferee des ioueurs specialistes 
de Fl possede une suite, dont la sortie est 
prevue pour decembre. Les develoi 
peurs ont tenu a ameliorer la mania- 
bilile et les graphismes, tout en gar- 
dant ce formidable realisme que 
I'on connaissait dans le premier volel. 
Cette fois, I'ecran de jeu sera plus grand, 
et ('impression de vitesse encore plus affola 
te. Des optic 
ont ete rajoutees, 



et on retrouve 
tous les acteurs 
aduels du Cham- 
-* iffShvrtfy pionnat du Mon- 
de de Fl (digits 
graph iques). 





Mickey 
Mouse 5 



Mickey continue son bonhomme de chemin 
sur Game Boy et les jeux s'affinent en deve- 
nant toujours un peu meilleurs. Cette fois, c'est 
un veritable jeu de plates-formes avec des 
pieges, des bonus, des salles secretes (un peu 
comme sur Game Gear) que nous propose 
Kemco. C'est Capcom (Mickey's Chase sur 
Game Boy) qui ne va pas etre content ! Quoi- 
au'il en soit, le heros de Walt Disney repren- 
dra du service le 22 decembre au Japon. 
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ALIENS VS 
PREDATOR 




A voire avis, vous dirigez un Alien ou le Predator, 
dans ce jeu ? Eh bien, c'est le dernier des Predator 
qui est le heros du jeu (dont le sous-titre est "Hie Last 
or His Clan"). Vous etes done ce monstre au sprite gh 
ganlesque, et vous devez vous frayer un chemin par- 
mi des nuees d' Aliens, dont les les plus gros vous at- 
lendent a b fin de cheque niveau. On s'attend, avec 
cede cartouche, a un bon beat-lhem-up (a progres- 
sion) aux graphismes fouilles, pour courant octobre. 



NINTENDO 

Les deux produits les plus attendus sur 
Game Bov proviennent tous deux direde- I 
ment de chez Nintendo. Il s'agit d'un jeu . I 
de flipper completement clement, met- 
tant en scene le heros aspirateur 
Kirby. Dans Ki'rby's Pinbali, vous 
devrez faire rebondir le petit 
Kirby, grace a vos flippers * 
dans un jeu grand de plusieurs^ 
ecrans scrol- 



rAtiwi 
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lant multidi 
rectionnelle- 
ment. L'autre 
jeu attendu 
est Super 
Mario Land 
3, que les 
Americains 
appellent 
aussi Wario 
Land. C'est 
en eftet I'ennemi 
de Mario dans 
Super Mario 
Land 2, qui est 
le heros du troi- 
sieme volet. La 
cartouche fait 4 
MB, et vous 
vous doutez bien 
ment identique a 
deja sur Game 
On attend ces deu; 





gonzales 

La lutte est apre entre les Tiny Toons et les 
Looney Toons. Sunsoft continue sa serie 
d'adaptations avec la petite souris 
mexicaine, dont le cri est meme 
connu au Japon ("Arriba"). 
Speedy fonce, comme a son 
habitude, dans un jeu de 
plates-formes dont le but 
e s t 



AMEBOY 
SUNSOFT 



Y simple 
trouver le 
maximum de mor- 
oeauxde frornage 
Le jeu est attendu 
pour novembre. 





GAME BOY 
GREMLIN 






line excellente adaptation de Zoo! sur Game Boy 
etait presentee par Infocom pour Gremlin Software, 
au salon. Meme si le sprite du heros aux yeux glo- 
buleux parait un peu petit, son animation est fluids 
et ses mouvements hilarants. Les devebppeurs font 
des prowesses sur Game Boy, car les decors sont 
fouilies et les scrollings muhidirectionnels epoustou- 
flants de vitesse. Ce superbe jeu de plates-formes est 
annonce pour decembre. 



liny Toons 2 
TMNT3 

Tit groupe pour Konami sur Game Boy puisaue deux litres phares 
sont annonces pour novembre. Le premier est la suite des Tiny Toons 
qui sera aussi beau et rigolo mais deux fois plus dur et plus long 
aux dires des developpeurs. 
Heureusement pour ceux qui avaient trouve le premier volet trop 
facile, line version du fulur hit SFC "TMNTT Mutant Warriors" est 
aussi en preparation sous le nom de TMMT3. On pourra y jouer a 
un mode Story et un mode Versus. 



Bubble 
Bobble 
Junior 



Une bonne surprise pour les posses- 
seurs de Game Boy ! Cest un episode 
original de Bubble Bobble qui vient de 
sortir au Japon, et qui etait presente par 
Taito au salon. Alors que Bubble 
Bobble et Parasol Star sont disponibles 
(mais ou est passe Rainbow Island ?), 
c'est une version plates-formes de 
Bubble Bobble qui va enchanter les ac- 
cros de la saga. On controle toujours 
Bub qui cracne des bulles partout, 
et meme si le principe du jeu 
est modifie, I'ambiance est 
toujours aussi rigolote. 2 . 
MB de bulles remplis de 
bonus et de salles secretes. 



GAME BOY 
TAITO 





TOM ETA 
JERRY2^PT 



Les deux comperes de cartoon inseparables se plaisaient bien sur Game 
Boy, d'ou un relour en fanfare prevu pour octobre. Cefte fois, c'est Tom 
le neros ! Par contre, le jeu est toujours axe sur les plates-formes et les 
poursuites. Du meme niveau technique que 
son predecesseur, on ne s'attend pas a du 
grand art de la part de Hi Tech, qui presentait 
taut de meme une version quasi-definitive ri- 
golote de Tom et Jerry 2. Wait and see ! 





Ninja 
Spint 



Ce jeu d'action est connu de 
possesseurs de PC Engine, et promet une belle adaptation 
sur Game Boy tant les graphismes ont ete travailles. Vou" 
dirigez un Ninja aux multiples pouvoirs magiques 
(dont le celebre dedoublement de personnalite !}, 
qui doit progresser dans un dedale de niveaux en 
vue de profil. Un jeu de baston aux katana, qui 
est prevu pour novembre. 



GAME BOY 
IREM 
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INFORMATIONS au 

3615 

Mm 

ou 
36 68 30 20* 

*(2,19 f U minute! 



/ gratuitement une 

documentation 

concernant le produit 
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GB □ NES □ SNES _1 
Norn 
Adresse 



Code postal 
Ville 



Bon a retourner a : 
INFOGRAMES - 84, rue du 1 e ' Mars 43 




* 




SPECIAL CAPCOM 



sentes. C est evidemment Megaman qui faisait 
vibrer les foules avec une nouvelle version 
Game Boy, NES et surtout SFC. Pas de cliches 
malheureusement de Rockman Soccer (Mega- 
man Soccer, Rockman etant le nom japonais de 
Megaman), une simulation de foot sur SFC ba- 
see sur le personnage et le monde de Megaman. 



ALADDIN 



Sept niveaux de reves sont prevus pour no- 
vembre dans une cartouche de 1 2 MB. Les 
personnages et les decors du jeu sont evi- 
demment issus du dessin anime de 
Walt Disney, et repondent au r 
nom. Prevu pour novembre, ce gi- 
gantesque jeu de plates-formes 
et de combats met en scene 
Aladdin, qui evolue dans 
des decors dignes du dessin 
anime. Un jeu a licence, qu 
fera du bruit 
lorsdesa 
sortie. 




N'oublions pas Duck Tales 2 presente sur NES et 
Game Boy, ainsi que les deux produits Disney 
sur SFC : Goof Troop et le sublime Aladdin. 
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GAME BOY 
CAPCOM 



Pas de grande origi- 
nalite dans cette , 
version, puis- 
que les boss 
sont les meil- 
leurs des ver- 
sions 4 et 5 de la 
NES. Cette fois, Ate-' 
gaman sera aide dans 
sa lutte contre le Dr Willy par trois 
copains cybernetiques : Rush le 
chien, Flip Top et Beat I'oiseau. Les 
araphismes sont toujours aussi 
bons, et les Napalm Man ou autre 
Pharaoh Man toujours aussi ardus 
a vaincre. Cette cartouche fera 4 
MB (si, si !) et est prevue pour cou- 
rantoctobre. 




Tres proche du desormais populaire 7th Guest, ce jeu pro- 
pose un nouveau style d'aventure autant mystique que 
reaiiste, sur Mega CD. Grace a la compression de 
donnees, le joueur assiste, meduse, a la visite des 
lieux du jeu en temps reel, comme au cinema, i 
Tout est presente comme si vous etiez le heros 
en train de visiter, et ce qui 
apparaft a I'ecran est ce que 
le heros voit directement. 
C'est beau, c'est fluide et c'est 
prenant. Le theme est celui de 
la maison hantee, et il s'aqit 
de resoudre des enigmes b- 
giques pour progresser. Un 
jeu attendu, a mi-chemin 
entre la realite virtuelle et le 
full motion video. 




TELEX TELEX 

Ca y est enfin! Le mythique et genial 

Donkey Kong va enfin etre adapte sur 

Game Boy. Ce classiaue est prevu dans 

le courant de l'annee 94. 
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TELEX TELEX 



MEGA 
MAN6 



Le sixieme volet de la saga Megaman sur 
NES (je devrais dire de Rockman World sur 
Famicom !) est prevu pour novembre. II 
constitue un evenement car un concours, 
base sur la creation de nouveaux robots 
masters, a ete lance au Japon. Les per- 
sonnages les plus originaux ont ete 
choisis pour figurer dans le jeu. On 
retrouve done 4 MB (plus sauve- 
garde) de plates-formes tou- ' 
jours plus dingues avec des boss 
originaux. En France, il faudra at- 
lendre que Megaman 5 sorte... 



Megaman X 





Les shoot-them-up classiques ne sont ni nombreux, ni des 
reussites sur Mega CD, et Victor risque bien de cassc 
la baraque avec ce jeu a scrolling horizontal qui est 
superbe graph iquement, mais aussi tres attractif. 
Vous etes Rami, une Bunny-Girl blonde juchee *' 
sur un petit dinosaure, et vous avez decide de 
voyager dans le monde entier. Le probleme est que 
le monde est peuple d'etre maltaisants voulant a tout 
prix la peau ae Rami. Les scrollings sont fluides, les cou- 
~~ leurs superbes, et I 
musique grandiose {< 
symphonique). A no- 
ter que ce jeu risque 
aussi de s'appeler 
Keio Flying Squadron 
lors de sa sortie, 
I lorsque vous lirez ces 





Depuis juillet dernier, les premieres classes et business classes des I 
avions de la Japan Air Lines proposent a leurs voyageurs la possibility I 
de jouer a la Megadrive. L'engin I 
s'appelle le Megaget et consiste, en | 
fait, en une Megadrive compac- 
te se presentant exactement 
comme une Game Gear. 
L'ecran est LCD et place sur 
i'accoudoir du fauteuil. Les 
voyageurs peuvent amener leurs 
propres cartouches, mais la Japan 
Air Lines est en train de concevoir six jeux originaux que vous ne pou- 
rrez tester que d'une seule maniere : en prenant I'avion vers le Japon! 
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Cest le mode 7 qui est a I'honneur, dans cette simu- 
lation de football americain agreee NFL (la ligue 
americaine). La vue est laterale et isometrique, mais 
toume autour de I'adion, ce qui donne des effets de 
realisme impression nants. Les 28 equipes de la satson 



92/93 sont presentes sous leurs vrais noms, et 
leur banniere d'origine et les options sont na- 
turellement tres nombreuses : conditions atmo- 
spheriques, duree des matchs, mode Versus, 
cnampionnat, etc... Le jeux sera sorti au Japon 
(8 MB) lorsque vous lirez ces lignes. 



<o 




Le stand Konami etait impressionnant par sa presen- 
tation, mais la foule constamment attardee autour ne 
trompait personne : c'etaient les jeux presentes qui 
| etaient impressionnants, pas la publicite faite autour. 



decouvrir les nouveaux jeux ! Et meme si 
les jeux presentes etaient a peu pres tous 

' des suites, sur SFC et Game Boy, ils ont 
rendu fous la moitie du salon ! Alors que 
choisir, entre une partie de Goemon Fight 2, 

i de Twin Bee 2, de TMNT Mutant Warriors, de 

> Lethal Enforcer ou de NFL Football, que faire si- 
non tout tester pendant des heures ? C'est le 
difficile boulot d'un envoye special au Japon ! 

1 A noter qu'une pre-version SFC du hit d'ar- 
cade Sunset Riders etait aussi presentee. 





Goemon Fight 2 

Goemon Fight (connu en dehors du Japon sous le nom de "Mystical Nin- 
vja") est un des meilleurs jeux de Konami, et c'est certainement pour cetle 
Jraison que la suite risque d'etre le hit de Noel, au Japon, sur SFC. Tou- 
^ jours jouable a deux joueurs simultanement, il est possible de choisir son 
personnage parmi trots : Goemon, Ebisumaru et Sasure. Le jeu reprend le 
principe du premier volet, p — ' "I ' J TTl \ 3hff~ ' f g i I Utl ' JI^l 1 



est-a-dire I'eclectisme des scenes 
„ d'action. On passe allegrement 
d'une vue 3D isometrique 
avec recherche de bonus 
et baston, au shoot- 
them-up en vue de 
profil, en passant 
par des scenes de fir 
en 3D, des niveaux de 
w^r plates-formes en vue de 
r profil, etc... Quelques nou- 
veautes apparaissent, comme 
Goemon est transforme en Gulli- 
ver sur patins-a-roulettes, qui ecrase les minuscules maisons 
d'une ville dans le plus pur style King of Trie Monsters. La car- 
louche de 1 6 MB (avec une pile de sauvegarde) est prevue 
pour decembre et proposera des bruitages digitalises comple- 
tement dingues. 




TV^IN 



Rain Boww Bell 
Avenfure 

"Geno, Geno !", le cri de ralliement des 
pettes abeilles jumelles (les Twin Bee) 
vous rappellera sans doute de 
joyeux souvenirs. Apres un 
shoohthem-up haut en cou- I 
ieurs et en louraqueries, les de- 
veloppeurs ont pousse leur inxx 
notion encore plus loin dans le c 
graphique et ludique. Cette fois, c'est un 
jeu de plates-formes en vue de profil qui 
met en scene une ou deux abeilles (simultane- 
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ment) contre les mefaits d'un scieniifique fou 
ayant mis au point des abeilles mutames. De 
I'oction prenante et etourdissante alrendait les 
nombreux fans au stand Konami. Ils ont pu y 
tester les super sauts et les super punch (selon 
I'etatdes 
jaugesccr- 
respon- 
dantes 
des heros 
du jeux. 
la cartou- 
che de 8 
MB est pre- 
vue pour 
decembre. 



TELEX TELEX 

World Heroes 2 est, 

d'ores et deja, prevu sur 

Super Famicom, et ce 

sont les specialises de 

I'adaptalion des jeux 

Neo-Geo sur SFC qui 

s'en chargent, a savoir 

Takara. 24 MB de sueur 

et de sang ! 

TELEX TELEX 
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Pour rallier 
les amateurs 
des celebres 
tortues, aux 
amateurs de 
combats en 
mode Ver- 
sus, Konami 
nous propo- 
se ni plus ni 
mains un re- 
make oeSfceet 
Fighter II, 
mettant en 
scene les he- 
ros des films 
bien connus. Mime si la version presentee au salon n'en 
elait qu'a 60 %desa realisation, les 10 nrveoux aux- 
quels ont pu jouer les visiteurs du stand Konami, 
etaient des plus somplueux (il en est prevu d'autres). II est 
possible de jouer en mode Versus, en mode Toumoi ou en- 
core en mode Story avec une progression simibire au premier 
episode sur SFC (on cnoisit son stage via la chaine de tele Channel 
6 Satellite!. En mode Versus, il est possible de choisir parmi Leonardo, Do- 
notdlo, Raphael et Michaelangelc, mais aussi de jouer un boss comme Ar- 
maggon (un poisson crocheur de Fireball), War (un dragon aux griffes im- 
pressionnantes), Chrome Dome (un samouraV cybemetique), Rat King, ou 
encore le terrible Cyber Shredder ■-. :.-■".■ : *** , °~~~g t^ ~-^_..V__..'. "1 
himself I Les coups sont nombreux, jjij <5)tjj-J? ' "^V^pKp"^?^ 



ainsi que les coups speciaux et sur- 
tout les Finishing Move, lout droit is- 
sus de Mortal Kombat. Cetle car- 
touche explosive de 1 6 MB est 
prevue pour novembre au Japan, et 
decembre aux Etats-Unis (sous le 
nom de 'TMNT Tournament Figh- 
ters"). Cowabunga I 
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ENFORCERS 

Ce jeu d'arcade, bien connu des amateurs de tir, est .-^ 
en vole d'adaptation sur SFC sur une cartouche de 
1 6 MB. On ne sait pas encore si Konami sorti 
ra son propre pistolet (qui serait appele "The 
Justifier") ou fera en sorte que I'on puisse 
jouer avec un Super Scope. Par contre, on 
sait que le jeu comporte toutes les scenes di^ 
talisees de la version originale. Et les graphismes 
s'annoncent bien plus beaux et fins que ceux de la 

version 




Sort 



r decembre 93. 



le prevue 
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200 CONSOLES 
etCARTOUCHESDEJEUX 

AGAGNER! 



Des consoles 

•MIGA CD2 
de SEGA 

•SUPER NINTENDO 

•NEOGEO 




La nouvelle MEGA CD2 de SEGA 



Joue et gagne en appelant le : 

36.68.10.39 



Des cartouches de jeux 
JURASSIC PARK (tous modeles), 

tous les jours sur le 361 5 7sur 7 



MEPROCOM - Taxation : 2, 1 9 F/min pour les 
en 36.68 et pour le 3615 code 7 SUR 7. 



jppels 
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US HOUVEAUUS D'ABORD I 




MICROMANIA 



le Meaavideo Shov 

Plus ae^O «*~£*5tfMl 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! GRATUI 

pour 600 T d'aeha 



(ottre non cumutob 



MORTAL KQMBAT 

'ne conversion admirable du fameux 
a/ d arcade. Le jeu de basian le plus 
violent de Ibistoire du jeu video I 
Cho'isissei I des 7 combattants et 
effeduez 3 rounds avec des 
adversaires lerribles ! 



JURASSIC PARK 

Un jeu ovx graphismes 
epoustoufHants et a faction a la 



JUNGLE STRIKE 

in suite de Desert Strike mais 
complement differente : 50 missions, 9 



maniere differente suivant le 

personnage de I'histoire que vous 

avez decide dlncarner I 




XMEN 

Un jeu reunissant les 
beros des Marvel 
Comics ayant tous 
despouvoirs 
fanlastiques. Vous 
cboisissez un des 
ros et cambattez des mutants ayant mal tourne I 




bauteur du filmte jeu dederoule de (mpagnei 3 myens fa destruction 'en 



mains nues ou saisissez une barre d'acier et 
reprenez Metro City au gang Mad Gear ! 



EXClUSIf 



LES JEUX D ' ACTION 



> Achetez Street 
ef benetiiiez de 
maneffe* speciale 




NightTrap Batman Returns 

Ut jeu d'avenluie a faction video el audio el La version Mego CD de te Hil vous propose une 
rinenompue. Vous vous cioyez au cinema el arcade comprenanl une course pounuile en 
mus oikz pouvoir participer pendant des Batmobile el Batskihoat ainsi au'une oartie 
heures a un jeu passionnanl ! plotelorme ! te loul agreements' o'eHels spkiaux 

etd'une musique CD. 



Euo leDauphin 

la version CD de ce Hil vous roil beaehier de 
graphismes supers el d'une musique extra 
ordinaire ! Vous devez parcourir de vasles 
royaumes aquatiqves Irudes de pieges. 25 
niveaux immenses el dangereux I! 



HOUVEAU 

a CD II 

'Avenger 




Wonderdog Hook 

e toga Vhnderboy. un genii! chien ovx Porta a h recherche du (apitaine Crochel. La premiere course de voiliire m 

ws txiraordinaires : ifpeut resler en Graphemes somptueux, musique sympboniaue, Sur aimrents circuits et sous a\ve\ 

climaliques, vous allezpiloler vi 
avec comme objecfifde tinir dai 
™ dons on premier te. 



_* proieter des etoiles svr ses ennemis, une tee Qochelte plus vmie que nature, des loss 

s is copefs mogiques ! Un ploleforme des tin de niveau tous plus teles lesuns que les 

an soperbes graphismes I wires, biunmol.un'feu dement i 



mLa MSgadrhra 2 

Xmrn^J* 3 jeVX (Revenge of Shinobi, Street of Rage, Golden Axe) 

+ 2 maneffes 




D It est cotmatible avec la Megad 
rive if 2 



£ S NOUVEAUTES 



L E TOP 5 M ICROMANIA 



6^X 



MORTAL KOMBAT 

Ha conversion admirable da fameux jeu d'arcade. 

h jeu de boston leplus violent de I'bistoire da jea 

,ireo .' Choisissei I des 7 combnttonts et eflecluez 

3 rounds aver, des adversakes terribles ! 




MICKEY MOUSE 2 

Accompagnez Mickey dans des chateaux 
hanles en wines, des cavemes sombres, une 
ioret enchantee et an magasin de joaet pour 

retablir la joie dans le monde de Mickey. 



LES NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 
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3615 . 
MICROMANIA 

roufle«f"'o9 ue 
Mitromama 




JURASSIC PARK 

5 ttivewx de jeu d'oicade vim attendent: 
am 4 ormes sevlement, row devei 
cepaier les clotures du am afin que les 
dimsouces ne s'echaqpettl pas. 







GLADIATOR 

Arme d'un pistolel n glue 
vousn'aureiposle temps 
de souftiei b neltoyer lo 

terredese5tot.ionei.es 
poluantes. 



some 2 

ie tant allenda Sank nous revienl 
pour de nouvelles aventures II ll 
oensait en avoir fini avec le STREET Or RAGE 2 

wear Robonik, mois il n 'en n 'est ^ guerre Male ufinde sourer la vilie: 3 
rien: Il menace encore une his la combattanis, possibitite de jouer a 2 

■■ ie de milliers d'innocenls! simultanemenl, une multitude de coups . 



Genial Hi 



tighter 2' chez MICROMANIA 
50% de reduction sur une 
Street Fighter 2 six boufons 



DESERT STRIKE 

Pilotez voire Apache AH-64 lors d'une attoque 

furtive contre un dktateur impitoyable. Met a la 

rescousse de prisonniers de guerre en delruisani 

des Scud, des chars,et autres ormements 

devastateurs. 




Micromania 





La Gamegear 
Columns ESI 



i£ choix pormi les 3 manettes presentees. Oihe vahbh pendant F mois opres I'achat de voire jea et dans la Smite des stocks disponiblcs. 



Les Promotions 

Gamegear 

Super off Road 2WF149F 
Shinobi 2WT149F 

Simpson's 2WF149F 
Alien Syndrome 369F149F 
dragon Crystal 2WF149F 



. Gamegear 

4 iewx (Smash Tennis, Columns 2, 
enaty Kick Out, Rally Challenge) 

- - - - EEC 

LES JEUX DE PLATEFORME 




Superman Etto le Dauphin 

Lois Lane o etelfidnappee par I'horrible Une lempete myslerieuse a eparpille MM 

Bfaniac. Soyez Superman el volez au secours famille. Pour les retrouver vous devez 

de Id belle en danger a trovers 5 niveajx parcourir de wastes royaumes aquatique 

plus meurtries les uns que les autres ! truffes de pieges. 



Les Promotions Megadrive f^i 



Accessoire Megadrive LES SIMULATIONS DE SPORT 



egalomania 399F 199F 


Leader. Goalf 


3WF 199F 


jnset Riders 3WT 199F 


Battle Toads 


3WF299F 


mmings 3W 199F 
)eedball2 3WF 199F 


Batman Returns 


WT 199F 


Two Crudesdudes 


WT 199F 


omic Runner iWf 199F 


Strider 2 


3WF299F 


]tman Revenge 3WF 199F 


Ball Jacks 


3MF249F 




fffftl POO te premier Control fW 
mlimmjmmminJsgcmfiB^'^'ji- 



WWf Steel Cage World Cup Souet 

! les coups el toutes les prises do catch : Choisissez vas equtpes parmi les 24 

ip de la corde a linqe, coups de coude, meilleures du monae e! participez au 
piaquages, roups de pieds tombesl lournoi de Coupe du Monde. 



Retrouvez tons vos jevx preferes en vente par eonespondante on en magasin chez le N 1 du jeu video ! 
Pour en coimaffre la disponibilite et les demiers prtx telephone! ov taper 3615 MICROMANIA. 



f i ' . yiMM 



Tel. Vente par Correspondence (16) 92 94 36 00 (Ouvert ae 8 h a 19 h) 



micromania Lille V2 

Micromania Champs-Elysees 
Micromania Forum des Halles 
Micromania Rosny 2 



Tel. 



20 05 57 58 

Tel. 42 56 04 13 
Tel. 45 08 1578 
Tel. 48 54 73 07 



Micromania Velizy 2 
Micromania La Defense 
Micromania Nice 
Micromania Lyon 



Tel. 34 65 32 91 
Tel. 47 73 53 23 
Tel. 93 62 01 14 
Tel. 78 60 78 82 



** LETOP 



la Super Nintendo 

+ Mario All Siars + I Manette 

5 MICROMANIA LES NOUVEAUTES D'AB( 



te Supervicteo Show 

Plus de 20 Hires Super Niitfendc 
pr6senf6s sur cmrito w*fl 

GRATUu 




pour 600 F rf achat 
(offre non cumuJaole 



AlOffMl KOMBAT 

conversion admirable du fameux 
i arcade. Le jeu de baston le plus 
cant de I'hisloire dujeu video ! 
missez / des 7 combattants el 
effeciuez 3 rounds over des 
odversaires terribies ! 



ALIEN 3 

Trouvez tes prisonniers a temps avant 
qu'ils ne soient contamines! uiminez 

I'aiien pondeuse el explorez les 

conduits d'aerotion dans 3 missions 

aux 3 niveaux de difficulti 



TBCMO BASKETBALL 

Les 27 equipes de la USA revnies dans ce 

jeu a 5 centre 5. La nouveik simulation 

de basket ball sur Super riialeado. 




TINY TOON 

Retrouvez vos 
beros de dessins 
animes dans des 
aventures 
genioles, 
I numoristiques, et 
| passionnantes. 




POCKY 1 
ET ROCKY 

Six niveaux 

d'action/ 

shoot'em up ou 

dans un scrolling , ; 

multi-directionnel-'**^^*** • ■ "■■ * i 

une ribambelle d'ennemii delironts (dtrouilks, 

grenouilles, fantomes.J ne vous laisseront aucun repil. 



LES JEUX D'ARCADE 





Ranma 1/2 if 2 Final Fight 2 

s te HBH) anime, voicile jeu pour J ou Dans celte suite du fameux Final Fight M, 

tt/rs . Pacticipei a des combats bihrants 2 combattants nouveaux: Carlos et Maki. 

■bants dans la peaux de i combattants Attention cette his vous pourrei jouer a 2. 

Si plus hus les uns que les autres ! De la meilleure baston I 



* s _* jt, " , 



Goof Troop 

Un jeu de lobyrintbe oil vous incarnez le 

celebre Goofy. Vous devez partir 6 la 

recherche de Pels et Pj, kidnoppes par un 



5 MICROMANIA vous 

cfes Dinosaures 

avec I' achat 

sur Super 



LES JEUX DE PLATEFORME 




Cool Spot 

i'ji adian ptateiormes ou it lout avoir 

des reflexes d'enferi 
grapltismes el une animation demrnle ! contour , vous oiiez devoir traverser, sourer 
.^.musiques d'an autre mande ! 



Mr Mutz Pop'n Twin Bee 

IM.UMX ^' m "f'' k ',tZlmoe, 



LES JEUX DE SPORT 



Super 
Nintendo 

Out of this World -W9F 399F 

First Samourai -4WF399F 
Super Kick Off >tWf349F 
Mech Warrior -+99T399F 
Axelay -W9T399F 

Tczmania JW9T399F 

L'arme Fatale 3 -+WF399F 
Kawasaki Caribea*«9'F399F 
Wolfchild -W9T399F 

Populous -499F 34Vr 

Shadow Run .W9T499F 
Brawl Brothers -S99T 499F' 
Best of Best Korate-*#F 449F 



4PF poor /'acfiat d'l feu 
6RATUIT 

pourl'odratdejjeu* 



Blanto Rugby 

■<iOe: seal on a 2 dies matrbes 
vks ton/re I'unedestb eauiaes 
* leiliewes do mande. Melees, 
.penenls, touches, piaquages ... 



Cantona Football 

64 equipes diHerentes, un cbampionnat 
international des matcb amicaux, la 

s-ren salie ou en exterieur I 





la Manette seule 99 f 



Nigel Mansell 

Une superbe simulation de ft. Id circuits 

internationaux au cbaix. La possibilite de 

regler voire volture comme les pros: 

ailerons, pneus, boile de vltesse... 



AD 29 

L'oJapfotsor pour ulfliser tes 

tartoudies ammmes sur 
| In Super jhwbfcwp** 




Remote 
Controller 
+ Manette 

Svper Nintendo 

rj»MJeLefc».ti.mfcfcrtBa« • 

mm ■*«*£ffBS3 
' lotlemcrt tonseille aux excites du Control Pad 



Retrouvez tous vos jeux preferes en vente par correspondence ou en magasin chez le N 1 du jew video ! 

Pour en tonnaitre la disponibilite et les demiers prix telephone! ou fapez 36 1 5 MICROMANIA. 

Tel. Venfe par Correspondence (16)92 94 36 00 (Ouvert de 8 heures a 19 heures) 

Tel. 34 65 32 91 



iaUlleV2 

Micromania Champs-Elysees 
Micromania Forum des Halles 
Micromania Rosny 2 



Tel. 20 05 57 58 

Tel. 42 56 04 13 
Tel. 45 08 1578 
Tel. 48 54 73 07 



Micromania Velizy 2 
Micromania La Defense 
Micromania Nice 
Micromania Lyon 



Tel. 47 73 53 23 
Tel. 93 62 01 14 
Tel. 78 60 78 82 



'. PORT ANT : Tous ces logklels sont normalemenl disponibles des leur sortie, en vente p a r correspondante, Les maqosins ne presenlent qu 
'I0H1KI& ou telephone? d votre magasin Micromania. IMPORTANT : Ouelques cartouches de cette page lonclionnenl nuec I'odaplateut I 



me selection de ces logiciels. Pour en wnnoftie Id disponibilite, tspez 3615: 
D 29. Renseignez-vous aupres de voire magasin. 



E S NOUVEAUTES 

LE TOP 5 MICROMANIA 



A B O R D 





MOffMI KOMBAT 

e ttweram admirable da lameux jeu 
yrasde. le jeu de boston le plus violent 
s '".too/re rfu/eu wifeo .' Cnoisisse2 / 
B 7 ramiofftmfe ef efleduez 3 rounds 
avec des adversaries terribles I 



LEGEND OF ZELDA 

La versioa aameboy d'ua 

classique. Vous incarnez link et 

devez vous echapper de ite 

KoUnt pour rejoindre voire 

palrie Hyrule. 



ASTERIX 

K/roumnosirreductiblesgauloh 
dans une aventure pleine de coups 
tepomgs.Unjeudeplateforme 
qui va conwencer sans nul doule 



SUPEF MARIOLAND 2 

Le terrible Wario est de nouveau 
mse a I'attaque. Mario devra leunir 

les 6 Medallions d'Or chacun 

d'issimules dons 6 monies delirants 

jusqu o I'ultime combat ! 



TINY TOON 

Kefrouvez vos heros de deisms 

animei dam des overtures 

gemotes, humoristiques, et 

passionnantes. 



3615 
MICROMANIA! 

Tout le .dialogue 
Micromania 



^5 



% 



Les acc essoires Super Nintendo 



r 



>rogrampad 



'tali. MiMtt ■« *™« * »'» ^ ! in ""t 



LES NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 




JURASSIC PARK 

5 niveaux de jeu d'arcade vous 

atlendent: avec4armes 

seulement, vous devez riparer les 

clotures du pare alia que les 

dinosaures ne s'echappent pas. 



ROAD RASH 

line course de molos speciaie ou 
tons les coops sonl permis: Donnez 
des coups de pied ou poussez voire 

adversaire a plus de 200kmbll! 

Bquivez les laches d'buile les 

vaches et autres voitures sur la route 




if he* les tatouages 
de JURASSIC PARK 

du lev JURASSIC PARK il irPAiiAkilA 
Nintendo ou Game Boy J fVllvKvJMAlMlA 

mmi^Bim^^^^^^ la Came Boy 





Les Promotions 
Game Boy 

Kung Fu Kid 



AVENTURE/ACTION 



Xvet la Meqacarte t 

5% de remise* sw I u^c ro^ ^^ 

ies prix canons, J^^ 

neme sw les promotions 



' Saul sur les Consoles - Remiss dirlere 
Carts envoyee par courrier 



Boiifder Dash 
Princess Blobetl 
Castlevania 
Choplifter 2 
WWF Super Stars 2 
Marble Madness 
Ballon Kid 
Gnunllet 2 
Burge Time De Luxe 



99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 




Indy 4 Final Fantasy 3 

Pailei a la oottgaele du Suae Graal kptes le I et le 2, void le dernier 
sui 6 nivemix : le train, lei volet de la Iritogie. A voos de 

taloromhes, lecbateaa de voyager dans le passe, le present 

Brunwald... tine notion ttutfee de el to fatur dans one oataille 

piegei el d'eaaemis. epigue rontre le tempi el lespace 



ION DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 009 ■ 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 



n envoyer a f 
t t I tf tt 1 I tl t ft I tt ft t f 



Norn 
Adresse 



rtJcipation aux frais de port el d'emb allage (Attention 1 Consoles 60 F) 



Precisez Disk □ Cartouche _ 



Total a payer = 




CommandezforJtlSphone 

Denuis Paris €omposcx le 

(Covert de 8 h d I9Ji| 



•glement: Je joins __. Cheque Bancaire D CCP _ Mandat-lettre 

l_ Je prefere payer ou facteur a reception (en ajoutant 35 F) pour frais tie remboursement 
itourez voire ordinateur de jeux: ; I Game Boy L Megadrive [J Gamegear U Sega □ Super Nintendo 




N° de membre [facullalif] 



Mteii c flD tmm 



fait, les jeux Mega CD fran- 
cais ne passent pas sur la 
machine, ni meme les ame- 
ricains, pour les memes rai- 
sons qu'entre Mega CD ja- 
ponais et Sega CD US. 



On vous l'avait annon- 
cee, voici enfin la bete! Un 
lecteur de CDV Pioneer de 
la plus belle espece. Un 
CDV, c'est un lecteur de 
disques laser video. L'avan- 
tage de tels films, c'est 
qu'en general, ils possedent 
une qualite d'images quasi- 
parfaite, et en plus de ca, le 
son est digital et stereo! II 
ne vous manque que le 
grand ecran, et c'est le cine- 
ma a la maison! Mais ce lec- 
teur de CDV ne ce contente 
pas de vous passer des 
films. Nous ne nous appe- 
lons pas "CDV Magazine", 
ou encore "Les Annees La- 
ser", et une machine de cet- 
te espece ne nous interesse- 
as s'il n'y avail pas un 
n.ie-plan de jeux video. 



SEGA, NEC, PIONEER: 
LE CHOC DES TITANS! 

La particularity de cette 
nouvelle machine, c'est 
qu'elle associe plusieurs 
technologies d'horizons dif- 
ferents. Hormis les CDV, il 
est possible de passer ses 
CD audio sans aucun pro- 
bleme, mais la grande nou- 



est compatible NEC (Hu- 
Card et CD) et SEGA (Me- 
gadrive et Mega CD)! A 
l'aide de deux modules ve- 
nant s'inserer a I'interieur 
de la machine, il devient 
alors possible de passer ses 
cartes, ses cartouches ou 
bien encore ses CD ROM! 
Mais attention, la Pioneer 
est une machine pour l'ins- 



Meme l'adapteur PRO CD 
X ne peut rien y faire. Me- 
fiez-vous done, si cette ma- 
chine vous interesse, de ce 
leger detail. Pour les CDV, 
vous ne pourrez prendre que 
des formats NTSC, alors 
que le format standard fran- 
eais pour la video laser est 
le PAL (et non pas le SE- 
CAM!). 



LA PIONEER AUX 
JAPONAIS! 



ce qui est des films, une ties 
grande palette de choix, 
puisque pour la video la ma- 
chine accepte le format US. 




-'ftSP^^S" 






tant exclusivement japonai- 
se. C'est-a-dire que les seuls 
jeux qu'elle accepte doivent 
etre aussi japonais! Meme 
les CD ROM doivent Stre 
NTSC (la norme video japo- 
naise et americaine). De ce 



Mais de ce fait, tous vos 
films seront en VO (le sys- 
teme Close Captioned de 
sous-titrage anglais peut fa- 
ciliter les choses). Pour ce 



sede pour l'instant que 
deux. II s'agit bien sur de 
disques laser, mais des LD 
et non pas des CD. Pour etre 



a la machine, elle n'en pos 



disques de grande taille 
(29.8 cm de diametre, contre 
approximativement 12 cm 
pour un CD de type Mega 
CD). En consequence, il est 
possible d'y faire tenir 
beaucoup plus d' informa- 
tions! Et vous vous rendrez 
facilement compte, sur les 
photos du jeu Pioneer/Me- 
gadrive, que les decors sont 
sublimes. Alors que la ma- 
chine gere la toile de fond, 
P extension Megadrive ou 
NEC s'ocupe du jeu en lui- 
meme. Les deux jeux actuel- 
lement disponibles sont, 
pour la NEC, Magic Devil, 
et pour la Megadrive, Pyra- 
.mid Patrol. 



DEUX JEUX, DEUX 
FRERESENNEMIS! 

Le premier de ces deux 
jeux. Magic Devil, est une 
espece de film integralement 
en japonais. durant lequel on 
vous pose des questions aux- 
quelles vous n'aurez meme 
pas besoin de repondre. In- 
comprehensible et ininteres- 
sant. on peut Toublier tout 
de suite. Maintenant, le Py- 
ramide Patrol t'onctionnant 



3 m mmmmi 



■attSTT"** 




avec la Megadriv* 



DESSONSETDES 
COULEURS! 

On tombe par terre de- 
vant les decors de la pyrami- 
de, les sons sont de qualite 
CD, niais si Ton se regale aii 
premier passage, on ne peut 
pas dire que la duree de vie 



du soft soil extreme. Malgre 
tout, d' autre s jeux sont pre- 



•aux vus, panni 



spatiaux, vous dccouvrez sur tables \: 
Mars une pyramids d'cxlra- priori!) 
terreslres. Les E.T. sont mc- de/ peu 
chants, alors vous allez les rer eette 
calmer! Les decors de ce jeu nologie 
sont somptueux et les d'impor 
quclques photos sur ces sont a j 
pages devraient suffire a techniq 
vous en convaincre. Mainte- Again, 
nanl. vous ne vous dirigez branche 
pas dans la pyramide. Vous jours k 
suivez simplement le derou- vraient 
'lement du film. La seule heureux 
chose que vous deplacez. 
e'est la mire de votre canon. 
La partie jeu est. bien sur, 
geree par la Megadrive, alors 
que le CDV fait defiler en 
fond le decor. C'est tres 
beau, mais on rcgrette qu'i! 
n'y ait pas plus d'interactivi- r~~ 
te. La seule cible a bouger ne I 
suffit pas a rendre le jet 1 hl 
per-intcressant. 



t)iil a lour cole 



urs les contacter, ils de- 
aient pouvoir vous rendre 



fe> 







Le mois dernier, nous vous presentions ce qui fait office de meilleur tennis 
sur la Megadrive: Davis Cup. Ce mois-ci, vous pourrez decouvrir la version 
Super Nintendo de ce jeu, rebaptisee pour l'occasion International Tennis Tour. 

Derriere ces deux softs, se trouve la societe qui nous presentait, il y a deja 

quelque temps de cela, Best of The Best (Nintendo et Super Nintendo): Loriciel. 

Mais cette societ6 franc aise ne compte pas s'arreter la! Les possesseurs de 

Megadrive, aussi bien que de Super Nintendo, devraient, pour la fin de l'annee ou 

le debut de l'annee prochaine, se retrouver c o m b 1 6 s ! Loriciel n'oublie personnel 

Irm-m TRsMm 



Vous le saviez d'ores et 
deja, Jim Power (ancienne- 
ment un jeu sur Amiga, re- 



veaux differents, mais cer- 
tains niveaux sont radicale- 
merit differents d'une ma- 




travaille pour l'occasion) ne 
tardera pas a sortir sur la 
Super Nintendo. Mais ce 
que vous ne saviez peut- 
etre pas, c'est que la ver- 
sion Megadrive est aussi 
prevue! Les deux versions 
se composent de sept ni- 




chine a Tautre. Par 
exemple, les niveaux en 
mode 7 (identiques aux 
scenes vues de dessus 
dans Contra IV) ne se trou- 
vent pas sur la Megadrive. 
Quelque part, c'est logique! 
Mais l'immense, pour ne 
pas dire gigantesque, atout 
du jeu, c'est qu'il s'agit du 
premier soft en 3D sur la 
Megadrive ou la Super Nin- 
tendo! Jim Power utilise une 
toute nouvelle technique 
de programmation, qui per- 
met au joueur ne possedant 
pas les lunettes ou ne vou- 



lant pas les utiliser, de jouer 
a un jeu tout a fait normal. 

Finis ces jeux (comme 
sur la Master System), ou 
sans lunettes on ne dis- 
tingue rien, ou presque! 
Cette fois, vous voulez de la 
3D, enfilez vos lunettes; 
dans le cas contraire, 
contentez-vous de vos deux 
yeux (ou plus, si vous etes 
special). De plus, l'effet de 
3D est exceptionnel! Je 
peux vous le dire pour 
l'avoir essaye, les impres- 
sions de relief et de profon- 
deur sont plus vraies que 



vraies! Alternant des ni- 
veaux shoot-them-up et des 
niveaux action/plates- 
formes, Jim Power avec ses 
lunettes 3D est sans doutej 




l'un des softs les plus origi- 
naux programmes pour la 

fin de l'annee. 





Une fois au centre de 1' acti- 
vator, avancez les bras ou les 
pieds au-dessus des differents 
capteurs, et vous realiserez 
ainsi tous les coups de votre 
combattant (voir page suivan- 
te). 



Nous voyons ici TSR surpris alors qu'il as- 
sene un violent atemi sur un ninja, tout en 
allongeant un karateka d'un coup de pied 
rageur. La rapidite et I'amplitude de ses 
mouvements sont telles que I'objectif a du 
mal a en rendre toute t'impetuosite. 





Pas question de jouer avec de couteuses lunettes qui vous 
massacrent les yeux en un rien de temps. On retrouve, avec 
un procede cependant different, les lunettes de carton que 
Ton pouvait deja utiliser dans certains films comme le troisie- 
me des "Vendredi 13" (chapitre final, si ma memoire est bon- 
ne). Conclusion, le jeu ne sera pas a un prix inabordable. 



Sous vos yeux, la surprenante publicite, telle que vous 
devriez la voir dans la presse. La version que vous avez la, 
sous les yeux n est celle que l'Angleterre decouvrira ces 
prochains jours. Ce clin d'ceil a une celebre affiche datant 
d'une dizaine d'annees, ne risque pas de passer inaper?u! 
A suivre... 






> 



RECEVEZ LES TOPS EN PRIORITE 

NEUFS ET OCCASIONS 

•En direct d'Amerique du Nord, sans intermediaire, vous serez 
Livres directement chez vous en 72 heures par messagerie speciale 
apres accord facture Proforma et son encaissement aupres du 
fournisseur agree. 

•Liste etablie en $ US( droits de douanes et transport inclus). 

•Paiement par CB/VISA, Transfert bancaire sur facture Proforma 
ou cheque garanti. 

•Un vaste reseau de specialistes en jeux video GENESIS, SNES, CD 
ROM et bientot 3D0. 



ROMICO 



INTERNATIONAL 



2 Rue Turquet - 46300 Gourdon - France 
Tel : (33) 65 41 26 27 
Fax : (33) 65 41 41 14 

Contact Canada : Tel/Fax 19 1 514 227 64 75 








Les performances mega- 
driviennes (9a, c'est beau!) 
de Loriciel ne se limitent 
pas a Jim Power et Davis 
Cup! Loriciel est aussi la 
premiere societe franchise 
a utiliser ['activator de Sega. 
L'activator, je vous le rap- 
pelle, c'est le capteur de 
mouvements qui vous per- 
met de jouer a des jeux de 
baston sans un pad, mais 
en bougeant au centre d'un 
cercle de plastique truffe 
de capteurs de mouve- 
ments infrarouges. Vous 
avancez un bras, et voila 
que votre combattant de- 
colle une peche magistrale 
a son adversaire! Le jeu de- 



veloppe est un classique, 
puisqu'il s'agit de Best of 
The Best. Bien entendu, il 
est possible de jouer au 
pad. Le but du jeu reste 
done identique. Dans la 
peau d'un champion de ka- 
rate/boxe thai, vous allez 
affronter une masse d'ad- 
versaires, afin d'obtenir le 
titre supreme de champion. 
Les coups sont toujours tres 
nombreux, et l'utilisation de 
l'activator aussi fatigante 
qu'amusante. Ne croyez pas 
qu'il vous faille faire un 
mega-Kick a la JC Van Dam- 
me pour que votre person- 
nage le realise. II vous suffit 
simplement d'avancer pre- 




cautionneusement le pied 
vers un capteur bien speci- 
fique, et voila le coup reali- 
se. Mettez la main au-des- 
sus du meme capteur, c'est 
un coup de poing fulgurant 



OO 



qui part. Ce n'est certaine- 
ment pas l'idee que Ton se 
faisait de la machine, mais 
c'est tout de meme hyper 
amusant et surtout hyper 
original. 







ittsmiir 
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Enfin, Loriciel n'oublie 
pas les possesseurs de Su- 
per Nintendo et les veri- 
tables amateurs de ski. 




Avec Val d'Isere Champion- 
ship, vous decouvrirez, au 
debut de I'annee 94, une si- 



mulation de ski qui va de- 
coiffer! Le point fort de ce 
jeu: son animation, qui a fait 
croire a bon nombre de 
specialistes, que la car- 
touche utilisait un nouveau 
composant FX! Et pour etre 
surprenante, l'animation 
1'est! Avec, aux pieds, des 
skis ou bien un surf, vous 
glisserez sur les tres nom- 
breuses pistes proposees. 
Au programme, un mode 
competition et un mode 
"fun" oil tous les plans les 
plus delirants seront pos- 



sibles! Si vous etes fan de 
vitesse et de ski, vous ne 
pourrez que tomber par ter- 
re devant Val d'Isere Cham- 
pionship. Avant de vous 
laisser continuer, apprenez 
aussi que Loriciel edite Ar- 




&i 



cus Odissey, un jeu d'aven- 
ture/action deja sorti sous 
un autre format, il y a 
quelque temps. Le jeu est 
en francais, et vous propose 
d'arpenter quatre laby- 
rinthes surpeuples de 
choses baveuses possedant 
plein de pattes, et ne r§vant 
que d'une seule chose: 
vous devorer. Un soft sym- 
pa, auquel on accroche 
sans probleme, et dont la 
sortie est prevue tres pro- 
chainement. 

T.S.R. 



NOUVEAU A PARIS 

( METRO OBERKAMPF OU REPUBLIQUE ) 



ANGES A PARTIR DE 40 F (100 F SUR NEO GEO; 
'RISE DE TOUS VOS JEUX ! ! 
- JEUX NEUFS SUPER FAMICOM A PARTIR DE 169 F ! 




OUVERT LE LUND1 DE 14H 
A19H ETDU MARDI AU 
SAMEDI DE10H30 A 19H 



LEADER GAMES REPUBLIQUE 

8, Rue J-P Timbaud 75011 Paris 
Metro Republique ou Oberkampf 
Tel. : 47 00 84 74 






LE SPECIAUSTE DES JEUX 



IF tV NEUF tV NEUF ^ NE 




Famicom 
Mario' SF2 Turbo SNES 
Cable peritel 
SF Super Joycard 
Adaptateur univ.(Startox) 
Royal Conquest 
Rushing Beat 1 
Prince of Persia 
Ghouls' n Ghosts 
Batman Return's 
Rushing Beat 2 
Final Fight 2 
Exhaust Heat 2 
Tiny Toon 
Super Voiley Ball 2 
Dragon Ball Z 2 
Darius Force EG O 
Final Set Tennis B 
Macross Ba a 
Run Saber EGO 
Art of Fightingjra 
Arcus Spirit IMIM 
Actraise r2 E GO 
Ken 7 tE3 
Ranma1/2 n J 3 E SI 
Solstice 2 EGO 
World Heroes EGO 
Mortal Kombat EpO 
Mario All Stars EGO 

Ranma1/2n c 2 

Street Fighter 2 Turbo 



1390F 
199 F 
149 F 
149 F 
119 F 
169 F 
169F 
209 F 
229 F 
249 F 
299 F 
369 F 
399 F 
399 F 
449 F 
499 F 
529 F 
529 F 
529 F 
529 F 
Tel. 
539 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
589 F 
589 F 

I 589 F 



Megadrive 
Transfo 9 v. (Jap) 
Adaptateur MD (Jap) 
Monaco GP 2 (Jap) 
Shinobi 3 (Jap) EGO 
Tiny Toon (FR) 
Bubsy (US) 
Fatal Fury (Jap) 
Golden Axe 3 (Jap) EH 
Jungle Strike (US) 
Jurassic Park (US) EG! 
Mig 29 Fulcrum (US) EG 
Shining Force (US) EH 
Snow Bros (Jap) EGO 
Strider2(US) EGO 
Rocket Knight Adv. (Jap) E 
Street Fighter 2+ (Jap)E 



749 F 
149F 
79 F 
249 F 
389 F 
389 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
439 F 
I439F 
I549F 



NEO GEO 


Neo Geo + 1 jeu 




2790 F 


Neo Geo 




2490 F 


Joystick NG 




499 F 


Memory Card 




229 F 


Art of Fighting 




1390 F 


3 Count Bout 




1390 F 


Sengoku 2 




1390 F 


Super Side Kick 




1390 F 


Fatal Fury 2 




1490 F 


Samurai Shodown 


1,'laYl 


1490 F 


World Heroes 2 




1490 F 


View Point 




1 690 F 1 


Fatal Fury Special 


IJW.'l 


Tel. |. 



OCCASI- 



NEO GEO 







Nee Duo-R 


2190 F 


PC Engine GT+1 jeu 


1490 F 


Avenue Pad 6 


349 F 


Quintupleur 


99 F 


Super Star Soldier 


149 F 


Dragon Saber 


179F 


Power Eleven 


179F 


Bomber Man 


199 F 


Street Fighter 2 IMS 


399 F 


| Lord of Thunder 


459 F 





MEGA CD 


MegaCD2NTSC EGO 


2490 F 


Mega CD 2 Pal ESI 


1990 F 


Bad Arm E33 


449 F 


Final Fight 


449 F 


Ranma 1/2 n°2 


449 F 


Eye of Beholder lilil 


489 F 


Thunder Force mail 


489 F 


F1 Circus CSa 


499 F 


Might and Magic ESS 


499 F 


Silpheed liuLi 


499 F 


Sonic CD Bffl 


499 F 


Leathal Enforcer lilill 


549 F 





SUPER NES US 


Super Nes (US) 


1090F 


Rockn'roll Racing EGO 


449 F 


Terminator 2 IM& 


449 F 


Zombies at my NeighooursEM 449 F 


Arcus Odyssey CO 


499 F 


Jurassic Park CO 


499 F 


Lost Vickings 


499 F 


Battle Toads 


499 F 


Utopia EGO 


499 F 


Mortal Kombat (FR) EGO 


499 F 


Shadow Run EGO 


529 F 


Seventh Saga EGO 


539 F 


Bomber Man + Quintupleur 


549 F 



Neo Geo 
Nam 75 
Cyber Lip 
Magician Lord 
Burning Fight 
Blue's Journey 
Baseball Star 
Baseball 2020 
League Bowling 
Alpha Mission 2 
Ninja Combat 
Joy Joy Kid 
Sengoku 
Fatal Fury 
Eight Man 
Robo Army 
Football Frenzy 
Mutation Nation 
King of Monsters 
Art of Fighting 
Super Side Kick 
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499 F 
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499 F 


499 F 


499 F 


499 F 


649 F 


699 F 


699 F 


699 F 


749 F 


749 F 


999 F 


1099F 







Actraiser / SFC 
Pilot Twings/SNIN 
Castlevania 4 / SFC 
Double Dragon / SFC 
Tortues Ninja 4 / SFC 
Street Fighter 2 /SNIN 
Super Soccer / SNIN 
Super Tennis /SNIN 
Zelda3/SNES 
Addams Family /SNIN 
Another World / SNES 
Amazing Tennis / SNES 
Bart Nightmare / SNES 
Mickey / SFC 
Final Fight 2 / SFC 
Road Runners /SNIN 
Contra 4 /SNIN 
Adventure Island / SFC 
NCAA Basket Ball /SNES 
Mario Kart/ SNIN 



199F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 



BON DE COMMANDE 

A renvoyer a LEADER GAMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris ( ou sur papier libre ) 
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CONSOLES ET JEUX (Specifier sur quelle console) 


PRIX 


















FRAIS DE PORT (Jeux et accessoires : 29 F i Consoles : 60 F) 


F 


TOTAL A PAYER 


F 



REGLEMENT : Q CHEQUE Q MANDAT-LETTRE 

O CARTE BLEUE 
N° DE CARTE BLEUE : 

I I I I I I I I I I I I I I I I I 



DATE D'EXPIRATION : I I I I I 
BANQUE : 



DATE ET SIGNATURE : 
LE / / 




5TCRSVSTCM MCGRDRIVC M€GR CD MftSTCR SVSTCM MCGRDRIVC MCGR 



ftJMI 







sonne prcvuc dcccmrrc 93 



l€S JCUX 

OIVMPIQUCS 

D'HIVCft 

snucc us 

GOLD! 



Petit© ville perdue qu norcl d'Oslo 
en Norvege, Lillehammer accueille- 
ra en 1994 les Jeux Olumpiques 
d'hiver, a partir du 12 fevrier, et 
cela pen- 
dant seize 
journees ! 





Sj 3 



VINT? 

DLY 




0^06 40 015 11 k P h 



Durant ces seize jours, l 800 sportifs originaires de 60 pays dif- 
ferents se rencontreront dans pas moins de 1 1 4 epreuves (pas 
toutes differences, bien sOr !). Vous vous demandez peut-etre 
"mois pourquoi et comment se renseigner ?". Facile de repondre 
a cette double question. A i'occasion de la sortie du jeu Winter 
Olympics, US Gold avait invite la presse francaise et etrangere 
(soit pres de 30 personnes) a venir visiter les sites olympiques 
norvegiens. La meilleure Facpn de se rendre compte de ce que 
peuvent etre les Jeux Olumpiques, c'est de voir le lieu ! Tout le 
monde, ou presque, etait la, d© BonzaT a Megaforce, en passant 
par Player One, histoire de mettre de I'ambionce. Rien ne vaut 
une delegation Francaise quand il s'agit de mettre le bor... Bref, 
opres ce sejour a Lillehammer, nous voici plus aptes a vous par- 
ler de ce Winter Olympics qui comportera pas moins de dix 
epreuves differentes auxquelles plusieurs joueurs pourront parti- 
ciper (deux joueurs en meme temps pour le patinage de Vitesse 
et le ski-bosses). Pour le detail, ces epreuves seront (accrochez- 
vous !) : la descente, le super G, le slalom geant, le Slalom, le 
ski-bosses (Freestyle), le saut a skis, le bob sleigh, la luge, le 
patinage de Vitesse et le biathlon. Ouf! Le but du jeu sera pour 




vous de collector outant de medailles que possible, flllez, la 
France ! Rpres Rlbertville, vous etes pore pour les Jeux Olym- 
piques de Lillehammer ! 



JAGUAR 



La star de chez Atari, La 
console parmi les 
consoles, ne va pas tarder 
a nous eblouir ! Soyez en 
sur. la Jaguar a les moyens 
de faire tres fort ! Afin de 
vous en convaincre, je vous 
propose un petit tour de ses 
capacites avec, au pro- 
gramme, un rapide compa- 
ratif avec les autres 
consoles du moment, c'est- 
a-dire la Super Nintendo, la 
Megadrive et La 3DO. 
La Jaguar, c'est la toute 
premiere console 64 bits. 
Pour vous 
donner une 
idee des ca- 
pacites de la 
machine, 
c'est quatre 
fois la Super 
Nintendo ou 
La Megadrive, 
et deux fois 
la 3DO en 
puissance ! 
Une premie- 
re constata- 
tion s'impose 
: la Jaguar 




guar! 
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inaugure 








une nou- 
velLe ere 
d e 
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consoles. 




On joue. 
cette fois- 
ci. dans la 
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cour des 
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grands. 
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Pouquoi 

croyez- 
vous que 



Nintendo ait abandonne son idee de CD ROM pour sa 16 bits 
(cf. Courrfer) ? Pour ce qui est des couleurs affichables, la Ja- 
guar laisse loin derriere elle la Megadrive (64 pauvres cou- 
leurs), et la Super Nintendo (256. pas plus), et egale la 3DO 
avec une palette de plus de 16 millions de couleurs ! Ce n'est 
plus du jeu. c'est du film ! Lorsque Ion sait 
que la vitesse d'antmafion est de 850 millions 
pixels a la seconde. contre 1 million pour la 
Megadrive et la Super Nintendo, on est en 
droit de se dire que le monde des jeux video 
est pret a subir une petite revolution. Le pro- 
bleme avec Atari est de savoir si les logiciels 
vont suivre. A cause de problemes financiers, 
Atari ne possede pas le meme budget que 
Nintendo, on peut redouter le pire. Pourtant. 
d'dpres Atari, it y a des dizaines de millions 
de dollars derriere... Avec IBM a la construc- 
tion de la machine, on peut esperer, et non 
pas supposer, que les chiffres avances 
soient parfaitement justifies. Mais on peut 
dejd se rassurer avec les quelques jeux dejd 
annonces. 



Tout d'abord. Crescent Galaxy, 
un shoot-them-up utilisant des 
techniques d'animation 3D (que 
la Jaguar gere elle-meme) ; Cy- 
bermorph. un jeu d'action dans 
la lignee des grands classiques 
; Raiden, le tres celebre shoot- 
them-up, revu et ameliore : Evolu- 
tion-Dino Dudes, un jeu sem- 
blable a Human ; Tiny Toon 
Adventure, un soft plates-formes 
dont nous ne savons pas grand- 
chose : Checkered Plag II pour 
de la Fl en 3D et des effets so- 
nores detonnants : et enfin. Alien vs Predator qui 
est assez surprenant. Ouf ! Voici quelques-uns des 
jeux annonces pour la sortie de la Jaguar, ou peu 
apres. Ces jeux se presenteront sous la forme de 
cartouches ou bien de CD POM. II faut savoir que 
la Jaguar est avant tout une machine a cartouche. 
Le CD ROM existe. C'est un modele double vitesse 
(normal maintenant) qui sera vendu separement. 
Esperons seulement que son prix ne sera pas trop 
eleve. celui de la Jaguar tournant autour des 200 $ 
(soit environ 1 600 f F). 

il faut I'admettre, d'apres ses perfor- 
mances, la Jaguar est la meilleure 
console prevue jusqu'a ce jour. Avec 
des animations 3D gerees par un co- 
processeur interne, des sons qualites 
CD. une palette de couleurs parfdites. 
des capacites d'dnimation surclassant 
tout ce qui se -fait a I'heure actuelle, la 
Jaguar merite qu'on lui accorde toute son attention. Avec la Ja- 
guar, il est fortement possible qu'Atari devienne un des grands 
de demain dans le domaine de la console. Pourquol ne bat- 
trait-ti pas Nintendo ? Mais il faut encore attendre. car si les ca- 
racteristiques techniques de Id machine sont tout simplement 
remarquables. il n'est pas dit que les jeux Les exploitent correc- 
tement. Un peu de patience, nous vous devoileront bientdt te 
tout, en detail. T.S.R. 



NOTA BENE : 
Les photos des 
jeux Jaguar sur 
cette page ne 
vous sont pas 
presentees avec 
teurs vei 
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tants : "ils" prennent egalement I'apparence humai- 
ne et vous etes le seul 6 le savoir... et done a pou- 
voir les reperer. 




INVASION 
flUCNNC ! 



fllors que vous ne soupepn- 
niez rien de ce qui pouvoit se 
trainer sur Terre (je vous rop- 
pelle que vous etes en mis- 
sion 6 I'interieur d'une sta- 
tion orbitole), le destin de la 
belle bleue allait peut-ecre se 
jouer. €n effet, profitant du 
chaos qui commence a regner 
parmi les humains, certains 
extra-terrestres ont profite de 
I'aubaine pour se payer des 
vaconces aux frais de la Prin- 
cesse humaine. Oh, ils pen- 
soient certoinement ne pos 
en avoir pour longtemps ; on debarque, on ecrose la resistance -si 
resistance il y o- et on s'installe ! Simple comme bonjour, vous ne 
trouvez pos ? €t pourtont, la difficulty alloit bel et bien s'en meler. 
Vous n'avez pas oublie ce que vous avez vu il y o quelques ins- 




UN MCITING-POT 
CVIDCNT. 

Si vous n'avez pas encore saisi que e'est vous qui 
ollez defendre les pauvres petits Terriens, vous 
voila renseigne. faut bien qu'un super-heros serve 
6 quelque chose tout de meme ! Gn fait, vous incar- 
nez un surhomme dont le jeu s'est inspire de plu- 
sieurs titres 6 lo fois. Dons cette cartouche, pour le 
prtx d'une seule, 
vous avez du Stri- 
der, du Shinobi, 
du Contra, pour ne 
citer que les prin- 
cipoles references. 
€t je ne parle pas 
du scenario, mais 
de la progression 
du personnage, 
de son loser et 
meme de ses cris 
qui sont complete- 
ment identiques 
aux jeux susnom- 
mes. De 16 6 dire 
que la machine a 
pompe a fonction- 
ne 6 plein regime, 
il n'y a qu'un pas 
que je ne franchirai pas... tout seul ! Tous les membres de lo re- 
daction sont d'occord avec moi. €n tout cas, il n'empeche que ce 
jeu possede des qualites graphiques interessanf.es et de faction 
6 gogo. 



10 000 BOSS 
SOUS L€S MCflS ! 

C'est d'oilleurs I'atout principal du soft ; Taction 
non-stop. Seul ou en compagnie d'une charman- 
te demoiselle (dons le jeu), c'est 6 dire aussi 
bien un copain qu'une copine (dans la reaiite), 
vous ollez devoir fropper comme un sourd, et 
vous agripper aux murs comme une araignee. 
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La aussi, il faut signaler que la dose de plates- 
formes est plutot fburnie, cor non seulement on 
pose les pieds dessus, mais on s'y ogrippe aussi ! 
Double ploisir, quo! ! 

Les niveaux sont ossez enormes, et c'est semble-t- 
il pour cela que des Heches vous indiquent lo di- 
rection a suivre, histoire de ne pas vous perdre 
€t les Boss, porlons-en des Soss ! II u en a 
une tripotee, un peu a la facon de Kitaro's 
Adventure. Tous les deux metres, vous en 
trouvez un, a tel point qu'on a du mal 6 dis- 
tinguer ceux de seconde zone, des princi- 
paux. De toutes facpns, dans les deux cos, 
vous savez ce qui reste a faire. Vous serez 
accompogne par de belles musiques, toutes 
en stereo et tres guerrieres, et parfois 
meme vous verrez quelques effets de zooms 
et de rotations ossez bien reussis. C'est un 
atout interessant, en plus des decors d'ar- 
riere-plon qui sont assez grondioses, sur- 
tout en flmerique du Sud. flu total, une cor- 
touche qui promet beaucoup, et dont le test 
vous sera presente incessamment. Wait 
and see... 
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Dragon's Lair etait un Fabuleux jeu d'arcade et le premier jeu 
video 6 utiliser lo technique du disque loser. Convert! sur micro, 
it etoit toujours aussi beou, mois quosiment injouoble. le princi- 
pe etoit en effet de faire executer un mouvement au heros dons 
le bon timing, les possibilites etont limitees a leur stricte mini- 
mum. Un jeu Super Nintendo avoit ete odopte, mais ne reprenait 
pos ces scenes 3D a base de dessins onimes. Lo suite de Dra- 
gon's Lair s'oppelle Space Rce et reprend le meme principe en 
orcode. Cmpire a decide d'odopter un peu plus Fidelement le jeu 
d'arcade, ce qui n'est pas de prime abord une bonne nouvelle 
pour les joueurs I Mais pas de panique dans les rangs, les 
scenes 3D interactives ont ete completement adoptees a la 
Super Nintendo et son entrecoupees de passages en 
shoot-them-up, et meme plates-Formes. 





Lo maniabilite 

s'annonce done 

comme excellen- 

te, tout en gor- 

dant une qualite 

graphique excep- 

tionnelle. Vous en 

j u gerez-vous 

meme d'ailleurs 

sur les cliches. 

Vous vous rendrez 

compte aussi, sur 

ces cliches, que le 

jeu est tres eclec- 

tique puisque 5 

jeux diFFerents 

composent les 25 

niveaux de Space 

Rce. A noter 

qu'aucune pile de 

sauvegarde n'a 

©te prevue par 

les developpeurs, 

pour la bonne et 

simple roison que 

les joueurs sont 

la pour en... (dixit 

les developpeurs, justement I). Mais ne vous inquietez pos trop, 

des bonus sont 6 recolter ca et la et vous permettent de ne pas 

tout recommencer, ouf I De plus, choque niveau peut etre termi- 

ne de deux focons diFFetentes, si bien que meme apres avoir 

termine le jeu une premiere Fois, vous n'aurez pas tout vu. 

Mode 7, cjuond 
tu nous liens ! 

Car il y en a, des choses 6 admirer I... On trouve dans Space 
flee, des sequences directement digitalisees de la version d'ar- 
cade, d'outres originalement concues avec des eFFets de rota- 
tion et de zoom (merci le mode 7 I). C'est ainsi que, lors de la 
phase dans le tunnel en vue de dessus, les decors tournent 
comme dans Contra. Les outres sequences proposent des 
shoot-them-up verticoux, du jeu de plates-Formes en vue de 
profil, des sequences originales en 3D, etc... On ne s'ennuiera 
pos lors de la sortie de ce jeu prevue pour decembre. 
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Apres Iq version Mega CD du Laujnmoiuer Man (en francais, le 
Cobaue, pour ceux qui n'auraient pos suivi le precedent episo- 
de), voici les versions Megadrive, Super Nintendo et Gome Soy 
qui ne devroient pas tarder a nous arriver. Le film aux 40 mil- 
lions d'entrees, qui o ropporte a ses producteurs plus de 145 
millions de doliors, envohit decidement tous les Formats de 
consoles. 

n*w€ mis 



re les hordes d'ennemis qui defilent devant vous. Cest, bien en- 
tendu, un clossique du genre, mois une fois encore, les graphismes 
et les couleurs sont a i'honneur, en porticulier sur la version Super 
Nintendo. On devrait voir de quoi est capable une Super Nintendo 
dotee d'une palette de 256 couleurs affichables. D'autre part, on 
retrouve dans le jeu une autre sequence, elle aussi extraite du Film 
: le combat en 3D mene dans le film par le chimpanze exerce a 
combattre. 
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Plusieurs niveoux 
d'action sont au 
programme de 
ce qui s'annonce 
comme I'un des 
jeux de I'annee 
94 les plus reus- 
sis graphique- 
rnent. Tout 

d'abord, des ni- 
veaux shoot- 
them-up ou, en 
piiotant I'un des 
mini-vaisseaux 
que I'on voit 
dons le premier 
volet du film, il 
vous fout detrui- 
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MVT3D 



Vous le vouez, 
lawnmower Man 
s'annonce comme 
etant un jeu 
hyper varie, et 
aux graphismes 
tres travailles, 
afin de rester 
dans le ton du 
Film. €sperons 
seulement que la 
version finale du 
jeu sera a la me- 
sure de nos es- 
perances. Pour 
cela, nous vous 
tiendrons au cou- 
ront de 1'evolution de ce produit au fur et a mesure de son 
evolution. Rlors, pour conclure, une phrase s'impose : To be 
conti- 
nued ! "€h, 
['autre, c'est 
pas du fran- 
ca is !" 






Cette fois, vous ne 
vouez que vos mains, 
firm© d'un pistolet, vous 
decouvrez des decors 
3D ou des ennemis sont 
embusques dons tous 
les coins. Identique aux 
scenes du film, ce ni- 
veau constitue I'un des 
aspects les plus origi- 
naux, et les plus graphi- 
quement travailles du 
jeu. €n plus, la version 
Super Nintendo benefi- 
ciera d'un niveau d'ac- 
ti-on ou vous dirigerez 
votre personnage au 
milieu de niveaux d'ac- 
tion/plates-fbrmes a la 
Lethal Weapon, ou en- 
core a la Robocop vs Terminator. €nfin, un autre niveau vous 
mettra ou volont d'une voiture, dans des courses poursuites du 
tonnerre- Ces courses, vues de dessus, sans efcre veritablement 
spectatuiaires, peuvent etre attendues comme une curiosite 
dans ce jeu. 
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Interplay nous a envoye 
des pre-versions 
(quasi-definitives) de trois 
jeux qui promettent de 
depoter un max pour 
Noel. C'est sur Super 
Nintendo, c'est beau et 
c'est super drole ! Suivez 
le guide !... 

"Clay" est associe a la pate-a-modeler 
aux Etats-Unis, et vous pensez bien que 
chez Interplay, les jeux estampilles d'un 
"Clay" dans le titre risquent de compor- 
ter une bonne dose de delire. Apres des 
titres comme Lost Vikings ou encore 
Rock'n'Roll Racing, cette firme est deja 
connue pour ses jeux aussi bons que 
rigolos. Dans Clay Fighters, vous pour- 
rez tout stmplement jouer a un remake 
de Street Fighter 2 version 
pate-a-modeler, si !, si ! Les dix person- 
nages sont en effet des... disons "choses" 
en pate-a-modeler dont les pouvoirs de 



~ 




combats sont aussi surprenants que 
delirants. Certains sont simplistes de 
forme comme The Blob, et rappellent 
bien la pate-a-modeler. D'autres sont 
plus sophistiques comme Bad Mister 
Frosty, le bonhomme de neige, ou 
encore Impersonator, un Elvis a la 
banane demesuree (je parle des che- 
veux). Le jeu se deroule de facon clas- 
sique avec un mode "un joueur" et un 
autre Versus "a deux joueurs" avec des 
combats en deux manches gagnantes. 
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mouvements et leurs coups. Les coups 
classiques sont presents avec des coups 
de poing et de pied plus ou moins forts, 
et leurs combinaisons en sautant. Mais 
le plus impressionnant reste, quoi qu'il 
en soit, les "coups speciaux" propres a 
chaque combattant. Sur ce point, on 
nage dans le delire le plus total avec un 
Blob qui se transfome en scie circulaire 
et qui coupe I'adversaire en deux, ou 
encore Bad Mister Frosty lancant ses 
mains en forme de boules de neige. 
Meme les Fireball sont presences sous 
forme de crachats de pate-a-modeler 
pour les nostalgiques de SF2 ! Les sons 
digitalises s'annon,cent excellents et les 
graphismes des sprites%or\t bases sur la 



K 



technique du Ray Tracing (ils sont dessi- 
nes sur des ordinateurs puissants et 
digitalises en plusieurs posititions de 
sprites). Mais on vous reparlera de tout 
ca, lors de la sortie du jeu en decembre. 
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Dans le meme esprit que Clay Fighters, 
Claymates propose un jeu de 
plates-formes dont les principaux 
acteurs sont des animaux en 
pate-a-modeler. Et qui dit 
pate-a-modeler, sous-entend des trans- 
formations delirantes. Le Professeur 



bien sur grace aux personnages, a leurs 
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Putty (il a ecrit une these bien connue 
sur la pate-a-modeler) a ete kidnappe 



fils a ete transforme en pate-a-mode- 
ler. Or, son fils, c'est vous ! Vous vous 
appelez Clayton et votre but est de tra- 
verser tous les niveaux du jeu (il y en a 
25) pour retrouver votre father et sau- 
ver le monde. Vous commencez en 
boule de pate et pouvez ensuite vous 
transformer en toutes sortes d'animaux 
selon les items trouves. Le jeu est en 
vue de profil et propose des sequences 
en vue de dessus, entre les niveaux pre- 
vus, lorsqu'on joue a deux joueurs (elles 
permettent de se gener dans la progres- 
sion, c'est tres marrant !). Claymates 
est un vrai jeu de plates-formes qui ne 
casse pas des briques mais qui s'annonce 
tres drole et tres beau. Les sprites sont 
en effet issus de ta technique "made in 
Interplay" (on digitalise les sprites dessi- 
nes en Ray Tracing sur ordinateur), et 
I'animation ultra-fluide. Mais ce sont 
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debride qui font impression dans ce jeu. 
Les bruitages promettent, eux aussi, car 
tous sont digitalises. Sortie prevue pour 
novembre. 



robocop vs 

Quelle licence, mes amis ! Apres Aliens 
Versus Predator, ce sont autour des 
T-800 et de Robocop himself de se frit- 
ter avec amour dans un jeu Super 




Nintendo. II fallait oser et Interplay a 
delaisse I'humour de la serie Clay pour 
la violence urbaine et cybernetique de 
Roby contre Totor ! Le jeu s'annonce 
excellent avec une ambiance bien virile 
dans le genre "moi vois, moi tue " 
comme dit souvent TSR, I'ami des vic- 
times ! Jugez plutot le scenar : vous etes 
Robocop et vous poursuivez les crea- 
tures cybernetiques de Skynet dans les 
rues et les usines vides (on se demande 
bien pourquoi !). La preversion du jeu a 
laquelle nous avons joue est geniale, car 
elle met tout de suite dans I'ambiance 
avec des petits dessins et des bulles de 
BD qui situent et expliquent Taction. 

I'll be back to protect 
the innocent ! 

Entre chaque niveau, I'histoire (origi- 
nale) continue a passionner le joueur qui 
ne demande qu'a connaTtre la suite. 
Pour cela, le joueur doit s'accrocher car 
le jeu est bien difficile (heureusement 
qu'il y a des passwords). II s'agit d'un jeu 
a progression, en vue de profil, dans 
lequel vous passez le plus clair de votre 
temps a jongler entre les tirs (plusieurs 
armes possibles) et les sauts de preci- 
sion sur les plates-formes incertaines. 
Les endosquelettes et les T-800 font 



leur apparition au cours du jeu (pas tout 
de suite) et redonnent du punch a 
Taction. Les graphismes s'annoncent 
comme excellent* (surtout les sprites 
enormes et realistes) et la bande son 
itou ! De plus, Robocop se deplace avec 
une lourdeur real is te qui rappelle bien 
les films dont il etait le heros. Un jeu 
qui rappelle le Robocop 3 d'Ocean pour 
les graphismes, mais qui est beaucoup 
plus jouable et sympa. A quand une 
simulation de catch a quatre joueurs 
avec Robocop, Predator, Terminator et 
Alien ? 
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de Sega) et il 
sera possible 
de jouer a deux 
joueurs simulta- 
nement avec 
deux flingues. 
IMotez que Ton 
peut jouer a Le- 
thal Enforcers a 
un poddle, deux 
poddle, un me- 
lange de paddle 
et pistolet, 
etc... 



Pan, t'es mort I Ces quelques mots resument bien Lethol Enfor- 
cers, un jeu d'arcade de Konami qui est prevu pour novembre sur 
Megadrive. Ceux qui n'ont jamais joue en orcode 6 ce jeu 
"hill-kill" n'ont qu'6 s'imaginer deux pistolets en plastique a 
infra-rouges et un ecran sur lequel se pavanent de gentils terro- 
ristes. Que faut-il faire ? Tirer avant d'etre tue, of course ! Le jeu 
d'arcade proposait des scenes digitalisees en full-motion-video 
et Ton retrouve toutes ces scenes dons ia version Megadrive. 
Les graphismes ont ete retouches, mais les pistolets sont tou- 
jours la et I'ombiance violente aussi. 

Violence urbctine 



Par exemple, lorsqu'un type vous tire dessus, vous voyez un su- 
perbe impact rouge sang apparaitre en premier plan. Les brui- 
toges, eux aussi, sont extremement reolistes (tirs, chorgement 
de I'arme, cris, etc.). L'oction se deroule en scrolling horizontal 
et les decors defilent pendant que des hordes d'ennemis appa- 

raissent par les 



Poursuites en interieur et 
en exterieur 

Les scenes sont toujours basees sur le meme principe, a savoir 
tirer sur les ennemis ovant qu'ils ne vous touchent. en evitant de 
blesser des innocents, mais les niveaux se deroulent differem- 
ment. Le premier niveau se deroule dans un bureau et le decor 
scrolle lentement. Ensuite, une scene se passe dehors devont la 
porte de sortie des precedents bureaux : les ennemis debou- 
chent por la porte, de derriere la voiture ou encore d'une pou- 
belle. Vous lutterez ensuite contre des voitures dans un scrolling 
tres rapide, ou encore dans un aeroport ou contre des chinois 
munis de couteaux... Le jeu s'annonce d'un tres bon niveau tech- 
nique et le jeu au pistolet promet d'affoler pas mal de parents ! 
Gsperons que d'autres jeux utilisant les flingues en plastoc 
rouge de Konami sorttront dans I'ovenir, chose peu certaine 
quand on onolyse revolution des jeux Menacer, par exemple... 
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cotes, le fond de 
I'ecran et meme 
au premier plan. 
Chaque car- 
touche Megadri- 
ve sera vendue 
avec un pistolet 
i nfra-rouge 
made in Konami 
(imcompatible 
avec les pro- 
duits Menacer 




TU VEUX LES MEILLEURS PRIX, LES MEILLEURS ASTUCES 
£T LE MEILLEUR SERVICE ? 
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111 
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ty*te Ui tank I I MORTAL KOMBAT 



JEUX 
SUPER NES 

GOOF TROOP : 479F 
>CK'N ROLL RACING : 479F 
FF ROAD THE BAJA : 479F 

ZOMBIES : 479F 

ART OF FIGHTING : 549F 

TECMO S.BOWL : 499F 

COOL SPOT : 479F 
ERO THE ACROBAT : 479F 

JEUX 
SUPER NINTENDO 

kNTONA FOOT BALL : 439F 

MISTER NUTZ : 429F 

M POLE POSITION : 449F 

NIGEL MANSELL : 499F 

LOST VIKING : 449F 

SIM CITY : 449F 




Toutes les cartouches 
wins cheres, la preuve : 

-NES US 290,00F 

4EGA DRIVE 259,00F 

IEO GEO oportirde 399,00F 



FRAIS DE PORT 
OFFERTS 

Pour \a lisle complete de 

lous les jeux, easy I!! 
'onsulte par minitel noire 
catalogue, c'est d'enfer !!! 



ON RACHETB 
TES CARTOUCHES : 

UP. NINTENDO 
UPER NES 
AMICOM 

EGA DRIVE 

BgEEa 

ONSOL 
LUS 
AYE 
ASH !! 




MEGADRIVE 

449F 



S. NINTENDO 

499F 



SI vous trouvez moins cher sur ce produit, 
CONSOL PLUS vous rembourse la difference !!! 



Lei comotei a »w* d etttet* !!! 



NEO-GEO : 2390F 



AMIGA CD 32 

+ 1 JEU : 2390F 



SUPER NES US : 850F 
+S.F.2 : 950F 



MEGA CD 

a partir de : 1 990F 



$w 361 5C0NS01 PLUS: 

SI TU ES BLOQUE DANS UN JEU, 
DEMANDS TON CODE ACTION REPLAY a MAITRE COSMIC 




A retourner a CONSOL PLUS - BP 22 • 06801 Cagnes/Mer Cedex 

Norn - Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 



Titres 



Console 



Port qratuit 



Contre remboursement + 30F Total 



Prix 



Reglement : Je joins □ cheque ou □mandatou 
□ je prefere payer ou facteur en ajoutant 30FF, soit par Carte Bleue 

numero expire / 

Tu peux aussi commander par Minitel sur le 3615 CONSOL PLUS 
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JEUX MEGADRIVI 

39 5, oof 

AERO THE ACROBAT 

BRETT HULL HOCKEY 

GENERAL CHAOS 

LANDSTALKER : 449F 

RANGER X 

ROCKET KNIGHT ADV 

JURASSIC PARC 

F.15 STRIKE EAGLE 

PUGSY 
SPIDERMAN/X.MEN 

STREET FIGHTER 2 
ARRIVE !! 

499,00F 



FRAIS 

DE P° R I 
OFFERTS 



JEUX NEO GEO 



VIEWPOINT 
SAMURAI 
WORLD HEROES 2 : 
FATAL FURY 2 
3 COUNT BOUT 



149( 
149( 
134C 
1241 
1241 



COMMANDl 

avec 

3615 Consol PLu 

• Occasions garantie; 
3 mois. 

• Frais de port gratui 

• Livraison en 48h 

• Les meilleurs prix 

• Le plus grand choix 

C'esffaefren 



HOISC OCTOBRE 
TAPEVITESHRTDN 
«INfTE...HNCADEAH 
T'ATTEND II 




IVRAISON GRATUITE : LES FRAIS DE PORT SONT OFFERT 



36 1 5 CONSOL PLUS ... le seul veritable 361 5 de la console 



Dtos non contractuelles - Offre limitee en fonction des stocks disoonibles - Telechone au : (16) 92.02.06.04 
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Cinq stages 
«le folic... 
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Vogi est un person- 
noge de dessin 
anime (Hanna Bar- 
bera) et vo devenir 
le heros d'un jeu de 
plates-formes hout 
en couleur, sur 
Super Nintendo, 
fllors que Vogi est 
en pleine hiberna- 
tion, Boo Boo vient 
le reveiller pour le 
prevenir d'un grand 
malheur. Une usine 
chimique vient de s'installer dans le pare de Jellustone. Vous 
allez done devoir jouer le role de Vogi dans un jeu qui vous me- 
nera des montagnes couvertes de neige, jusqu'a la confronta- 
tion finale, dans I'usine chimique. Quel scenario, les mecs ! 

Mono is missing ! 

Vous ne vous tromperez pas de beaucoup si, en jetant un coup 
d'oeil sur les cliches, vous vous exclomez (avec I'esprit qui vous 
coracterise, jeunes lecteurs innocents !) qu'€mpire nous prepare 
un "Mario se promene dans le Pare de Jellustone" ! Le jeu est en 
effet un bon jeu de plates-formes en vue de profil et aux scrol- 
lings multidirectionnels. Pour se debarrasser d'un ennemi, il faut 
evidemment lui sauter sur la tete, et des milliers de bonus sont 
a recuperer un peu partout. Mais €mpire a quand meme glisse 
quelques differences notables, puisque pour sortir d'un niveau, 
il faut recolter certains objets. De plus, le sprite de Vogi est 
grand, les scrollings differentiels nombreux (trois bandes) et 
I'univers completement cartoonesque. 



Les niveaux se ressemblent, dans le principe, mais les decors 
differents influent sur les actions a realiser. De plus, quelques 
"secret-stage" proposant des petits jeux differents viennent 
rompre le rythme plates-formes du jeu. Vogi peut oiler ou il 
veut, revenir sur ses pas. Tout ou long du jeu, il rencontrera 
meme des personnages du dessin-anime. Notre heros debon- 
nolre soute sur les paniers a provisions et gobe, ou passage, 
tout ce qui peut se manger. Tous les animaux de la foret ameri- 
catne sont aussi presents dans ce jeu, avec une preference pour 
les pores-epics, les ratons-laveurs et les saumons volants ! Sor- 
tie du jeu prevue pour Janvier 94, yeah I 




CITY GAMES 



LE BEST DES PRICE - TOUTES LES NEWS DU JAPON ET DES 
USA EN AVANT PREMIERE I! TEL : ( I ) 4J.J5.32.I0 



POUR LES DISPONIBILITES, TELEPHONEZ- NOUS ! NOUS 

RACHETONS VOS ANCIENS JEUX ET VOS CONSOLES AUX 

MEILLEURS PRIX 



CO 



05 

CD 



4 RUE CAMPAGNE PREMIERE 75014 PARIS - METRO : RASPAIL - VAVIN - PORT ROYAL 
OUVERT DE 1 H 3 A 13 H ET DE 14 H A 19 H 



ECHANGEZ VOS 
JEUX A PARTIR 

DE 50 F !! 

DES CENTAINES 

DE JEUX EN 

STOCK SUR : 

SUPER FAMICOM 

SUPER NES 

SUPER NINTENDO 

NEC CD 

NEO GEO 

MEG AD RIVE 

GAME BOY 

GAME GEAR 

LYNX 

jeux dans la limites des stock 

disponibles - prix revisables 

sans preavis 



JEUX N E U F S 



SUPER FAMICOM 



I WORLD HEROES 
'DRAGON BALL Z 2 
I ART OF FIGHTING 

I STAR FOX 
-".SONIC WINGS 

-.FINAL FIGHT 2 

■ F] EXHAUST HEAT 2 

J AIR DIVER 

"SUPER TETRIS2 

'3VALKEN 

IpQP'N TWIN BEE 

|0LIVEANDTOM4 

I SOLSTICE 2 

Iericcantona UAP 



589F 
539F 
589F 
399F 
539F 
239F 
439F 
539F 
539F 
479F 
439F 
479F 
589F 
439F 



■STREET FIGHTER 2 TURBO 589F 



SUPER NES 

B.O B 449F 

MORTAL KOMBAT 499F 

JURASSIC PARK 529F 

STAR WARS 2 529F 

STREET FIGHT. TURBO 549F 

MARIO ALL STAR 499F 

YOSHI'S COOKIE 399F 

TOP GEAR 2 529F 



NEO GEO 

SAMOURAI SHODOWN 
FATAL FURY SPECIAL 
BLUE'S JOURNEY 
SENGOKU 2 
VIEWPOINT 
SUPER SIDEKICK 



1540F 
I590F 
590F 
I 190F 
I540F 
1390F 



NEC 

EXILE 2 CD 429F I 

DUNGEON MASTER CD 429F 

LORDS OF THUNDER CD 449F 

STREET FIGHTER 2' 499F 

PC KID 3 429F 



MEG A DRIVE 

LAND STALKER 389F 

JUNGLE STRIKE 389F 

JURASSIC PARK 389F 

RISKY WOODS 329F 

SHINNING FORCE 389F 

SHINOBI 3 389F 

BUBSY 349F 

STREET FIGHT. 2 1 499F 



JEUX 



D 



OCCASIONS 



SUPER FAMICOM 


SUPER NES 


NEO GEO 


MEG ADR I VE 




ACTRAISER 


39F 


Ibart nightmar 


249F 


ART OF FIGHTING 


949F 


ALIEN 3 


179F 




AREA 88 


249F 


BUSTER BROS 


299F 


BURNING FIGHT 


449 F 


KO BOXING 


199F 




AXELAY 
CASTLEVANIA 
CONTRA 4 
DEAD DANCE 
DRAGON QUEST V 
DYNOSAUR WAR 
FATAL FURY 
SUPER ALESTE 
GHOULS & GHOSTS 


249F 
199F 
249F 

:-; r 

249F 
349F 
299F 
199F 


MARIO KART 
NCAA BASKET 
NHLPA HOCKEY 


349F 
249F 
349F 


EIGHTMAN 
FATAL FURY 
LAST RESORT 


549F 
649F 
999F 


DEVILISH 
DJ BOY 
G-LOC 


I99F 
I29F 
I99F 




MAGICAL QUEST 
UN SQUADRON 
STAR WARS 


299F 
249F 
349F 


magician lord 
w;p_: -e-:e; 

NAM 1975 


399F 
899F 
399F 


MARIO HOCKEY 
PREDATOR 2 
TWO CRUD DUDE 


I99F 

179F 
199F 


m 


NEC 




GAME BOY 




P* 

vv 


KICK OFF 
MARIO WORLD 4 


249F 

299F 


WATER BOMB 
SHINOBI 


149F 

149F 


TINY TOON 
PRINCE VALIANT 


I29F 
129F 


Wo 


W^/^/yc// 

.> A**/ / / x y 


OUTER WORLD 


249F 


DARK LEGEND 


149F 


MARIO LAND 


I29F 


Pm>> 


PRINCE OF PERSIA 


>49F 


VIGILANTE 


I49F 


TERMINATOR 2 


129F 




'X// 


SOULBLADER 


I99F 


' TOY SHOP BOY 


99F 


NEMESIS 


99F 




/*s 



MA T E R I E L S 



NEUFS 



OCCAZ 



NEO GEO COMPLETE 
JOYSTICK NEO GEO 
TRANSFORMATEUR 9V 
JOYPAD PRO 2 
JOYPAD KONAMI 



2390F SUPER NIN. SANS JEU 

449F SUPER NES SANS JEU 

129F SUPER FAMICOM S. JEU 

99F NEO GEO SANS JEU 1990F j 

399F GAME BOY + 1 JEU 349F j 



>X<» 



NOM: 

' PRENOM 

' ADRESSE : 

VtLLE : 
' <<^S REGLEMENT: CHEQUE MANDAT 
~ CARTE BLEUE : DATE DEXP : / 



ICGRDR 
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La Panthere 

Rose veut dcvenir une star. Gt une star a Hollywood tont qu'6 faire i Glle a choisi 
les projecteurs de la Megadrive pour ossouvir son vieux reve. Gn foit, c'est dans 
un jeu completement plates-formes qu'il foudra evoluer. €t completement iou- 
foque. flussi, n'auez pas peur si vous vous retrouvez dans les entrailles d'vne 
dinde, ce n'est que du cinema ! D'autant que vous aurez une arme essentielle 
pour vous defendre, face aux empecheurs de tourner (des films !) en rond : une 
espece de gant de boxe articule a votre bras et extensible 6. volonte, vous per- 
mettra de mettre hors d'etat de nuire les paparazzi de tous poils. Dans certains 
niveaux, ii n'est pas impossible non plus que vous jouiez les Robin des Bois, 
avec des vraies fleches et garni d'une plume de Perdrix sur le couvre-chef, a la 
maniere des vrais chasseurs. Mois ce sont surtout vos jambes fines et roses qui 
risquent de vous sauver. Sauter partout, courir a vive allure, eviter les ravins, 
mais aussi faire preuve d'un peu de jugeote, pour ne pas constamment tourner 
en rond, seront autant de quolites qu'il faudra 
mettre en avant. II faudra done reperer les lieux 
avec circonspection ! Si vous etes deprime, 
vous risquez de ne plus I'etre en vouant les mi- 
miques de la panthere. Les animations, sans 
valoir celles du dessin anime, sont tout de 
meme parfois tres droles. II est vrai que nous 
sommes dans le milieu du cinema ou tout est 
possible ! Pas de gros "bugs" techniques en 
vue, done pas de gros reproches a la de. II fou- 
dra cependont attendre le test complet pour 
evoluer, d'une Facpn assidue, ce nouveau jeu 
de plates-Formes sur MD. 
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Je voiiiiis let vie 
en roseuuuuu ! 

€tre une star de cinema a Hollywood, ea se merite. C'est pour 
cette roison que la Ponthere Rose, Tun des rores heros de des- 
sin anime 6 ne pas etre encore passe dans le monde des jeux 
videos, doit arpenter tous les studios de la MGM ! Voila un ex- 
cellent pretexte pour faire des mini-parodies de certains grands 
classiques du cinema americain. De "Cheri, j'ai retreci les 
gosses", en passant par "Robin des Bois" et "Frankenstein" et le 
tres recent "Jurassic Park", la Ponthere va traverser tous ces ni- 
veaux en evitant les nombreux pieges. La Ponthere peut piquer 
des sprints, sauter, ou bien encore tirer sur ses ennemis a I'aide 
d'armes diverses qui dependent, tout comme son costume, du 
plateau de tournage sur lequel elle se trouve. 





Toute lo musique 
que j'oimeuuuu ! 

Qui dit "Ponthere Rose", dit "musique de lo Ponthere Rose". 
Meme si cette regie ne se verifie pas sur la version Megadrive, 
elle est ici de rigueur. A chaque niveau, vous retrouverez I'air ce- 
lebre avec de multiple variantes. Par exemple, le niveau Robin 
des Bois aura cette musique, mais avec des sonorites medie- 
vales de flOte. C'est done une musique different© pour chaque 
niveou I Le jeu, quant 6 tui, gorde I'esprit du dessin anime. Lo 
ponthere se deplace avec son air nonchalant et evite les obs- 
tacles lorsqu'elle ne peut pas les eliminer. 
Dons chaque niveau, la Ponthere Rose pourra mettre la patte sur 
des pieces de monnaie qui, une fois mises dons des tirelires, iui 
permettront de beneficier de certains bonus. Bien sOr, ces bonus 
sont souvent necessaires pour progresses et par consequent, il 
vous faut absolument les trouver I Le tout est fait avec une 
bonne dose d'humour, et techniquement, plusieurs points sont 6 
observer. Tout d'abord, I'animation du sprite principal, tres flui- 
de. C-nsuite, les nombreux decors selon le plateau traverse, fljou- 
tez o celo un niveau de diffkulte ossez eleve, et vous voila en 
presence d'un jeu qu'il faut guetter du coin de I'oeil. 
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'OUR FETER UOUVERTURE DE SON NOUVEAU POINT DE VENTE AU MANS, 
IHOOT AGAIN VOUS OFFRE, POUR TOUT ACHAT OU ECHANGE, 
IN TICKET DU "MIILIONNAIRE". CETTE OFFRE EST VALAIUE -* 
)U IS OCTOBRE AU 30 NOVEMBRE 1993. 

■T SI VOUS PASSIEZ 
XLATELE? — «^ 



Ouverture : 
LeLundide14Ha19H 
et du Mardi au Samedi de 1 0H30 a 1 9 H 



lTe USouCorentinCano U I 



SHOOT... 

3 Lecourbe 

I Tel: 



^TlIcolrbI 

" -.rrs* C Done 



7501 5 Paris. 




) rue Lecouiue, . — ■- ■ 
(1U7-34-92-16 et 42-73-35-41 

M°Sevres-Lecourbe 



AGA IN-LEMANS 



SHOOT n^r 
Centre Commercia 

-7rvW"t 1 c- IV 



72000 Le Mans 
T el -.43-24-83-03 



Republique 



STREET FIGHTER 2 
MEGADRIVE 549 FRS 
. 1 CADEAU SURPRISE 



m 



020 Baseball.. 
Dha Mission 2 
"dro Lunos .. 
"Of Fighting. 
=s3ball Star .... 
3seball Star 2 . 
'•jb's Joumny .. 
-"ling fight. ..7.. 
ussed Swqrdg 
»erUp...J>;.:. 
gm Mafl.<ap?# 
ital Fi^fe.l.p 

"- = '-'ry2 

::oaft Frenzy.. 
sstPffot 

Z2 ed , 

g Of Monster.. 



PENSEZ A 

LOUER LES 

JEUXNEOGEO 



690 Nam 75 690 

.690 Ninja Comb*.... 790 

...iSo s g G He m r do '^° 

■790 RoboArmy 1290 

1290 'Sengokrf.fcr "990 

780 Sengoku2 1490 

.990 Side KicK 1490 

790 Super Spy 790 



■ 690 Thrash Ral 
..790 Top Player Golf 
■990 Viewpoint..!.' 

1490 World Heroes 

..990 World heroes 2 . 
.790 

590 SAMOURAI 
790 SHOWDOWN... 
5 Of Monster2..129Q 

•Assort 1290- Console seul 

:gue Bowling 790 Console + 1 jeu 

^.anLord 690 Joystick- 

anon Nation.. 



..990 

fo 


MR 

1790 



..1790 

.2290 
.2790 
499 



F 



-990 Memory Card 229 

CoreGrafx Tel- 
PC Engine GT 1490f 

PC Engine DUO 2290 f 

PC Engine Duo-R ..2290 f 



..299 f 
..299 f 



Explorer Mr Don 

Sradius 

Salamander . „ , 

STREET FIGHTER 2' 599 

Toilet Kid £K| 

CD Loom SS 

CD Kunio Soccer *"j 

CD Kick Boxing S?} 

CD Davis Cup Tennis *"» 

CD Rising Sun *g 

CD Hawk F-123 39t " 




MEGADRIVE 1 + SONIC ♦ 2 ^n^....;.;;^! F p 

1990 F 

MEGA CD 2 + ROAD AVENGER — ~^ .2460 F 

MEGA CD 2 JAPONAIS + PRO oux 

ALADDIN : 449 Frs 
Pour tout achat d' Aladdin sur 
Megadrive nous vous offrons 



r DEMENTr 

EGA CD 2 
+ PRO CD X 

\Compalbte avoc tous les | 



- j^ leportecles Aladdin etun 
K ^J^ ticket du "Millioimaire' 



BartNightmare 399 f Gunstar Heroes.. . 

"SSMSK 490 S de manVSX Men... 

MORTAL KOMBAT 490 ^ Cup Tennis 

Jurassic Park ■■■ '"«' Formu laOne 

STREET FIGHTER 2' JW Bob 

General Chaos 



Shinning Force- 
King Of Monsters 

Summer Challenge 

Championship Bowling 

I Power Challenge 

Battle Toads 

Jungle Strike 

Rocknet Knight Adventure 

Rolling Thunder 3 

Dinosaure Of Hire 



! KOMBAT 



Techno Clash 

Columns 3 ■ ■■■"-" 

Mac Donald Teasure Land .399 
Zombies Ate 

Neightbore ,. *» 

, Super Baseball 2020 

Pirates Gold 

Ranger X 



Tel NHLPA Hocky 94 
Te| Air Diver -Jap 
, ml AirWol-Jap .... 
*? QQ Beast Warnors-Jep 
Si, Dark castle ■ Frar- 
G-loc-Jjap. 

Gaiares- Jap 

Gomola - Jap 
Hurrican - 



...399 

...399 
...399 1 



3991 



Best Of The Best.. 
91 Hook 



...399 f 
...399 ' 



Kagaki-Jap "= 

BastanSga2-JaP 99 

Pit Fighter- Jap "»' 

Ring ol Po*er ■ Fian ikm 

WaniWani World -Jap . 1«J 

Whip Rush -Jap g 

Buck Rogers ■ Fran «M 

Zoom -Fran 



Jeuxd import 

SONIC CD *»! 

Batman Returns S| 

|Time Gal „ QQ ] 

After Burner3 *"] 

KnssKross - $s 

Sherlock Holmes 2 39" 

Winy Beamish ■?»;' 

Joe Montana 3 »?|j 

Dracula o Qq . 

Sewer Shark 399 1 

Consultez nous I 

Jeux tranrjais 

Prince Of Persia *« 

Wolf Child ££ 

Jaguar XJ 220 J3 | 

Silpheed JM 

RoboAleste ■ ■ Ja3 

Consultez nous 1 



;=S^^=^^^ 



NOUVEAU 



ii 



' LA GAME GEAR +"COLUMNQ" I 

Alimentation 199, rr-.,™^ ' 

Acumulateur 2 W>. | GA i? s 'e2 290 1 

NEWS "' M a *le Madness 24I 
MORTAL COMBAT 2S9f G . ,oba ' Orators.. '275! 
Surf Ninja " j£l !*"£ Gaiden fJt) 

WF Steel Cage.:"!" cuT' °< Darkn ^s .ill 
Jurassic Park m I Cnal <an Si2 ' 

Streets Of Ra g e"2 f 7 V, , S ' r f ts Of Rage ?g| 

Surf Ninja 9e2 "~f 7 % f**ey Mouse 2 || 

Green dog. Sf Donald Duck JSJ 

? 275f Joe Montana Foo f|,' 



A^ows repawns votre console ' 

Quelle vienne du fin fond de I'Amazonie 
des sommets de I'Himalalya ou du centre 
de la Terre, nous reparons votre console I 
Rapide et efficace, notre Service Apres 
Vente vous presentera un devis gratuit que 
vous etes litre d'accepter. 
Pour tout renseigement com- 
plementaire, appelez le : 

(1)42-73-35-41 

Rapidite et efficacite, telle 
est notre devise ! 



TementielTI 
\ une console 

f SURVOTREMONI- 
TEURAMSTRAD!!! 

,u es les consoles, aussi bien les ,apo- 
a tes(ouUS)quelesfran ? a,ses. 

,daptateur "A-128" I 

lO urmoniteurCTM640et644 249 f 

fertateur "A-128 Plus" 

>our nnoniteur CM 14 

>aire d'enceintes actives 

jour adaptateur "A-128 * 

<it complet . qq f 

A-128 + paire d'enceintes 4aa 




169 F 
LE JEU 

BATTLETOADS 

HYPER LODE RUNNER 

BOULDER DASH 

WRESTLEMANIA 

Fl RACE, COMPLET 

PACMAN 

DRAGON'S LAIR 

■HBiPOP up 

GHOSTBUSTERS 2 

■ MORTAL KOMBAT, 249 Frs 



r Clulr 



ENTREZ DANS LE 

PLUS GRAND CLUB 

D'ECHANGES DE 

FRANCE. 

Dtouvrez des centaines de nouveaux jeux, aucune 
cotisatton, pas de carte de membre, bref aucune obliga- 

Rus de mille cartouches en stock PERMANENT des 
Sux de qualites d'excellent etat, et un service VPC rap - 
de el simple en font un des clubs d'echanges de oar- 
touches des plus serieux de France, 
nnnnez 2 ieux contre et beneficiez d'un echange gra- 
M ou optez pour "aformule 1 jeux centre 1 en payant 

une modique somme. 

LES TARIFS 1 JEU CONTRE 1 1 

Super Nintendo 8u f 

Megadrive - Mega CD ■-■-* V gn . 

NecCoregrafxetCDRom —,-■•■ § gj 

Game Qeai»%..p.|^-|-f -i* tr -j::::^ 1 



Nintendo 
Master Syijei 



gftP" 



..501 
..301 



Gameboy.lISW. Nousconsultez 

Neo Geo 

LES TARIFS 2 JEUX CONTRE 1 

Toutes consoles ,'. .„ 

Port retour a la charge de notre clientele. 



..595 f 
..595 f 
..595 f 



NOUVEAUTES 

Actraiser 2 
Final Set... 

Sengoku 

Super Chinese World 2 595 1 

Clay Fighter 549 f 

Suzuka 8 Hours 595 1 

Cool Sp ot 549t 

Bio Metal 499 f 




W DECOVVREZ LE PLEIN ECRAN ET 
LA VRAIE RAP1DITE DE LA • 
CONSOLE SUPER-NINTENDO. 

DECOVVREZ LA SUPER NES US'. 

Super NES US seule ~ "...990 f 

Super'NESUS + 1jeu-+1 adaptateur 1450 f 



POUR LES 
NOUVEAUTES 
TELEPHONEZ 

MORTAL KOMBAT 549 FRS 




ACCESSOIRES 

'eritelJapUS 299 f 

ilimentation SFC 199 f 

oypadDynal 199 f 

Iallonge2m10 149 f 

oypad Hyper Beam 490 f 

CARTOUCHES 

020 Super Baseball 499 ( 

crobat Mission 399 f 

dventure Island 499 f 

ir Diver -Super- 595 f 

liens VS ~ 
mazing Tennis 

xelay 499 f 

ackToThe Futur2 549 f 

attle Blaze 199f 

attleGP 549 f 

kuri Man -Super- 499 f 



Black Bass -Super- 499 f 

Blues Brothers 549 f 

Bowling -Super- 549 f 

Cacoma Knight 499 f 

Death Blade 590 f 

Devil's Course 595 f 

Dimension Force 199 F 

Dirty Challenger 399 f 

Dungeon Master 590 f 

Dunk Star -Super- 4994 



Gunforce....4£ 499 f Operation Logic Bomb. ...549 f 

Home Alone.^.—^ 449 f Pang -Super-. 499 f 

Home Alone 2 ...^h_...449 f Parodius.. 499 f 

HuntOfTheRedO^Bf399f Phalanx 4ggf 

r499f Pilot Wings '499 f 

f Pop'n Twinbee 499 f 



ta$ 

».»„ 44< 

ed oSbefto 
ennis^Hr49£ 



International Tenn 

Jacky Crush. 

James Bond Junior i!" - 399 f 

Joe And Mac 2 - 499 f 

Jungle Wars 2.. 595 f 

Kendo Rage 549 f 

King Of Monsters ._ 499 f 



Power Athlete 449 f 

Prince Of Persia 499 f 

Robocop 3 449 f 

Rocketeer 399 f 

Romance Of Three 499 f 



3u pe r 59! F Grand Prix? Mn "igutHally , ,.649f Royal Conquest 499f 

SjT; ?„ I hl ^randPnx2 690f Lemmings J 449f rpo R ar inn -roof 

S ators 499 F1 Hero-Super .«99 (^Linear Ball- Super- M) SDGundam H 

'™s 499f FamilvDoa 49Sf Manir.inhncr.nQ Dunk^4a_f S--^--""-- ---■ 



Family Dog ....' 499f 

Final Fight 2 499f 

Flying Hero ~... 

Gachapon World -Sup_ 
Ghouls'n Ghosts -S»per-499 1 
Gods 499 f 



Magic Johns; 
M a< ' 

.199 f 
. :ircleTZV».,.499 f 

Neugear r"54gf 

Nigel Mansell 499 f 



Septentrion 595 f 

Shadowrun 549 f 

Street Fighter Turbo 590 f 

Sumo Spirit 499 f 

SWIV -Super- 499 f 

Sylvalion 499 f 



Tazmania 499 f 

Thunder Spirit 499 f 

Tom And Jerry 499 f 

Toys 499 f 

Uriraman2 449 f 

Ushyo And Torra 499 f 

Valis -Super- 449 f 

Vegas Stake 499 f 

Waga Land 2 399 f 

Wayne's World 499 f 

Wings 2 549 f 

Wolf Child 499 f 

World Champion Boxing.499 f 

World Heroes 649 f 

World Soccer 

-Eric Cantona Footbalk.549 f 
WWF 2 -Royal Rumble- .690 f 

Xardrion 590 f 

Y's3 iggf 

Yoshii And Cookies 499 f 



GAGNEZ JUSQU'A I 000 000 FRANCS GRACE A SHOOT AGAIN 



EN DECOUVRANT LES 3 TV DE VOTRE "MILLIONNAIRE" OFFERT POUR TOUT 
ACHAT OU ECHANGE, DANS LES DES POINTS DE VENTE "SHOOT AGAIN" 



gamaaaaina 



Jauu 



MHilfflHi!' 



Norn Prenom.. 

Ville .. Adresse . 



EEESJ 



.Code postal. 



Je desire le materiel suivant 

Qte Designation Prix 



Port 35 frs 

Contre Remboursement, rajoutez 35 frs 

MONTANT TOTAL 



Telephone Date de la commande. 



Je desire faire cet echange : 3eme... 

O Je vous donne 2 jeux contre 1 et beneficie de la gratuite des , 

frais de port retour 4 erne... 

O Je donne 1 jeu contre 1 en payant la somme correspondant 5 ^^q 
a ma console + 35 frs pour les frais de port 

Je vous donne 6 erne... 



Je desire en 1 er... 
2 erne 



7 erne 

8 erne 

9 erne 

10eme 

Reprise dans la limite des stocks disponibles, rensei- 
gnez vous bien avant toutes expeditions de jeux. 



Je joint a ma commande : O Un cheque, O Un mandat lettre, O Je prefere payer aii factuer et rajoute 35 Frs de frais de port a ma commande. Je possede : O Un adaptateur pour les jeux etrangers. 
O Une Megadrive, O Un Mega CD, O Une Super Nintendo, O Une Super Famicom ou Super NES, O Une Game Gear, O Un Gameboy, O Une Neo Geo, O Une Wee, O Autre 
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^^^ | SPECIAL SALON | 



COMBAT 



me rous les cms au japon, se deroule 
.Ion "Amusement Machine Show". Cette 
nnee encore, les nouveautes sont nom- 
breuses et allechantes. Pour lout vous ^a 
dire, les news pleuvaient, et dans ces 
cas-ld, on range les parapluies, tene- 
ment c'est merveilleux. Toujours est- 
il que c'est done une rubrique Arca- 
de "special salons" que I'on vous -0 
offre ce mois-ci, avec un rapide 
apercu de toutes les cartes et les 
machines interessantes. Sachez 
tout de meme que le mois pro- 
chain, ce sera Amusexpo, et on 
espere tous voir les premieres 



nouveau Super Street Fighter 2 
en avant-premiere europeenne. 




NAMCO 



SUPER SI 
FI6HT 



Depuis le temps qu'on en entendait 
parier, je desesperais de ne pas 
le voir arriver. Mais ca y 
est, le voila ! Un vrai si- 
mulateur de vol en 
arcade. Je sais, cer- 
tains diront que le 
"R360" de Sega 
suffisait largement, 
mais je leur reponds 
haut et fort que ce 
n'est pas ce que Ton 
peut appeler un VRAI 
simulateur. Pour "Air 
Combat", bien que les 
commandes soient tout 
de meme simplifies 
pour pouvoir etre ac- 
cessibles a lout le rnon- 
de, la qualite et la preci- 
sion du simulateur 
semblent etre conser- 
vees. Vos deux types 
d'armes sont les missiles 
et le canon Vulcan, car 
vous volez sur des F16, 
S 5* " !■ » .^ - »3^ 






La saga "Street Fighter 2" continue, 
apres la version 2', puis la 
version 2 Turbo, void la 
version "Super", avec 
4 nouveaux person- 
noges. lis se prenom- 
ment : Cammy, une 
Americaine aux formes af- 
folantes ; Fei Long, un Bruce 
Lee plus fort que le Dragon ; T. 
Hawk, un indien mexicain assez costaud ; 
et Dee Jay (TECHNO, techno, ...) qui vient de la Ja- 
ma'i'que. Comme vous le voyez, le combat s'annon- 
I ce rude, sinon tous les autres personnages sont 
conserves. Et qui dit nouveaux 
persos, dit forcement nouveaux 
decors, normal ! Mais de toute 
facon, cela commence a devenir 
lassant, on se demande si un 
jour Capcom va nous sortir 
autre chose qu'une version re- 
maniee de Street Fighter 2, ou 
de Final Fight and Co. C'est 
tout de meme dommage, mais 
que voulez-vous, il faut bien 
qu'il y ait des jeux de baston 
pour plaire a tous ! 




ou FSX si vous preferez (c'est la version ja- 
ponaise du F16 americain). Vous avez aus- 
si a voire disposition la manette des gaz, 
on ne sait jamais, ca peut toujours servir. 
Plusieurs niveaux de combat sont au choix. 
Cela permet a la machine d'adapter le ni- 
veau de jeu au voire. Enfin, voire mission 
premiere consistera a faire des interven- 
tions en cas d'alerle aerienne. Va falloir al- 
ler se frit- 
ter avec 
les Migs, 
les p'tits 
gars! 
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NAMCO 



JUDGE RACER 



Tout le monde se souvient de "Virtua Racing" de Sega, 

et de son succes lors de sa sortie, en France en parti- 

culier. Eh bien, je commence a Denser que son 

regne va prendre fin sous peu, vu les photos 

de cette nouvelle petite merveille de chez 

Namco. Le decor est entierement forme de 

textures en 3D mappee. C'est-d-dire que tous 

les graphismes sont entierement "dessines". De- 

sormais, on peut dire au revoir aux "vieux jeux" uti- 

Msant la 3D surface pleine. On rentre 

dans une nouvelle ere 6u jeu, c'est vrai- 

ment genial. Tellement genial, qu'on a 

du mal a en croire nos yeux. Toutefois, 

esperons que ('animation suivra la 

qualite des graphismes. Mais vu les 

antecedents de Namco, no- 

tamment avec "Galaxian 

3", il n'est pas necessaire 

de s'inquieter. De plus, la 

version cockpit semble 




extreme- 
ment soignee. Vous 
avez routes les com- 
mandes d'une vraie voi- 
ture. C'est simple, on s'y 
croirait ! 




SEGA SONIC 

THE HEDGEHOG 

Tout le monde connaTt le hit Sega "Sonic" qui a fait un ra 
vage sur les consoles de salons, et les portables de 
chez Sega. Eh bien, ce petit herisson debarque 
maintenant en arcade pour de nouvelles aven- 
tures. Cette (ois-ci, il ne sera pas seul. Il sera ac- 
compagne par deux copains qui se ressemblent 
Ray, un ecureuil volant, et Mighty, un tatou. Bien 
evidemment, il est possible de iouer a trois en meme 
temps, ce qui est loin d'etre negiiqeable. Pour ajouter en- 
core un petit complement au jeu, il s'agit d'une carte Jamma 
en 32 bits, faisant done partie de la serie du Systeme 32 de Sega, 
une reference en arcade. Comme pour les versions 
consoles, vous devez affronter le Docteur Robotnik. 
Celui-ci a enferme nos trois heros, qui devront tra- 
verser sept stages remplis de pieges de toutes 
sortes. Une fois que vous les aurez passes, vous 
pourrez voler librement sans avoir ce fou de Dr Ro- 
botnik dans les pattes. Mais restez vigilants car, a 
chaque pas, le danger vous guette. Esperons que la 
version arcade remporte un aussi grand succes que la 
version console, ca ferait du bien a toutes les salles de 
jeux. Surtout qu'a mon avis le jeu va assurer comme 
une bete, ce serait dommage de louper ca I 




i 
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mEVRY 
GdlTIES 



7, ALLEEB. FRANKLIN 91000 EVRY 
» Avenue Blaise Pascal, Face hotel Arcade 
de 1 lb a 1 9h30 du londi an samedi 



F 



IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTES 

NOMBREUX JEUX DOCCASIONS 

REPRISES - ECHANGES DE JEUX 



S.NES C Nintendo) 



SUPERFAMICOM ' 



L EMPIRE CATTAQUE 
ARCUSS ODYSSEY 
SUP. JAMES POND 
YOSHI SAFARI 
YOSHI COOKIES 
ST.F 2 TURBO SNES 
MORTAL COMSAT (F) 
JURASSIC PABC 



549 f 
549 f 
449 f 
TEL 
349 f 
589 f 
549 f 
549f 



ST.FIGHTERH TURBO 
WORLD HEROES 
DRAGONBALL- Z H 
RANMA 1/2 N°3 
RANMA1/2H 
ART OF FIGHTING 
BATMAN RETURNS 



689 f 

589t 

TEL 

TEL 

649f 

TEL. 

395f 



SUPER BASEBAU 2020 449 f 



y 



COOL SPOT 
MARIO COLLECTION 
NIGEL MANSEU GP 
DONGEON MASTER 
TECMO Supw NBA 



539 f 
TEL 
449f 
449 f 
449 f 



CYBERNATOR-VALKEN 449f 



NEO - GEO 
OCCASIONS: 



WW 
1090f 
1290f 
1290T 

f 



V ETBEAUCOOPDAUTRES.. 

GP1 -EQUINOX-SOLSTICE 2 
BOMBER MAN-Mistw NUTS 
fri£5 CLASSIQUBS, 
LES ACCESSORIES, 

A PBBX ©AM@RS l 



i COUNT BOUT 
FATAL FURY2 
VIEWPOINT 
WORLD Heroes 2 
SAMOURAISH. „, 
TOP HUNTER TEL 
F. FURY SPECIAL 




or* 

MAGICIAN I 

fatal rvm 

: AMISSION 
KOBOARMY 
EIGHT MAN 
NINGFIGaT 
ISTMLOTS 
H%SE8AJX2ffiO 



mt 

449f 
549 f 
449f 
«9f 
M9f 
4»f 
499 1 
54»f 
1890 f 



LOCATION DES JEUX 25 f 



MEGADRIVE 

MEGA -CD 

LES NOUVEAUTES 

SOMBHEUX JEUX 

D> OCCASION 



STREET FIGHTER 2 

ALADIN- JURASSIC P 

ROCKET KNIGHT ADV. 

MORTAL KOMBAT 

COOL SPOT- BUBSY- 

JUNGLE STRIKE - SYLPHEED CD 

SHINNING FORCE -SONIC CD 

FLASHBACK ETC... 



POUR VOUS RENSEIGNER, «Bf 60.77.68.95 
RESERVER Voire jeu ... D , RECT PAR CJ . TEL 



BON DE COMMANDE: 



D CHEQUE □ MANDAT 



Qt Designation 



Prix 



Nom: 
Adi«m: 



Ftah(topoit: + SOF 
Jeux neo-geo : 50 F 



TEL 



ToUl 



m8H\9tm 





CYBER SLED 



NAMCO 




Pour ceux qui connaissent "Spectre" sur Macintosh, on peut 
considerer "Cyber Sled" comme son adaptation en arcade. 
Vous etes transportes a trovers le temps dans un monde lu- 
turiste, ou la grande attraction du moment est le combat 
acharne de tanlcs de differents calibres dans une are- 
ne. Le but final est d'en ressortir vivant. Six combat- 
tants avec leur machine de destruction vous sont propo- 
ses. Leurs caraderistiques varient de boon proportionnelle 
par rapport aux autres concurrents. Cest-a-dire que si un 
char est plus rapide qu'un autre, il sera alors moins resistant, par 
exemple. Deux modes sont au choix : Training ou Combat. Les decors 
varient enormement. Le depaysement est quasi-total entre chaque 
monde. On a aussi le choix entre plusieurs scnemas pour I'arene. Car 
il faut bien comprendre que pour arriver a ses fins, il iaut reduire en 
cendres vos adversaires. Pour vous aider dans votre tache, il y aura la 
possibilite de recuperer des items pour gonfler votre monstre meca- 
nique. Mais la partie est loin d'etre jouee d'avance. 




SURER 



Vous melangez le "Venturer" er le "R360", et 

vous obtenez en fin de chatne le "Super 

D3Bos" de chez "Taito". En efiet, ressem- 

blant fort au R360, cette machine est 

V en fait assez differente, car vous 

n'etes que spectateur d'un film, et 

c'est cette "boule" qui bouge en fonc- 

tion du film. C'est vraiment du delire I On 

P^ peut monter a deux dedans, et vous etes ar- 

naches comme des cosmonautes, car il est vrai 

que vous parlez presque pour un autre monde... 




EDITEUR • CAPCOM 



m? & 



TAILLE CARTOUCHE 
24 MB 



NOMBRE DE C0MBATTANT5 
13 



NOMBRE DE JDUEURS • 



II • Les options en + (duel, 
'1 etc.). 

• Une bonne balance entre 
la NEC et la SFC (50 % jouabilite, 50 % 
realisation). 

I» Syntheses vocales cra- 
chantes. 
• Ce sera tout merci, au re- 



t^^*$SS&t&, 



tous ce jeu... je vais piutot vous parler de 

mon boucher... Vous savez, mon boucher... 

)Un personnage, que cet homme-la !... En 

-■ effet, chose peu courante, il vend de la 

■&J&& viande... Eh oui, meme moi j'ai mis du temps a y croire, 

mais desormais c'est etabli, le boucher du coin de ma 

^s „^-^ rue vend de la viande, un peu comme les types de 

_ari Street fighter 2, mais en pas pareil, et meme en pas pa- 

iflipfnc, reil du tout, puisqu'aucun d'entre eux n'est boucher. II 

est meme impossible d'etre moins boucher que Chun- 

ou Ryu, par exemple. Zangieff ressemble- 

-il a un boucher ? Voyez-vous Honda de- 

.v I couper deux tranches de jambon, dont une 

assez epaisse (ref. Les Vamps) ? Non, 

1^^^^ c'est admis, Street Machin ne 
I A i 1 S i.i pf *■* ^fl ^^^ met pas de bouchers en 



Tres fouilles, et memes un 
peu trop, helas ! Sinon, cha- 
peau pour les couleurs ! 



Pas un pet, impeccable. ! 
On se croirait sur la ver- 
sion NEC, ou presque ! 





MANIABILITE 

Le point faible du jeu : des 
coups difficiles a realiser, 
une sensibilite un peu trop 
absente, mais on s'y habi- 




Ce que vous attendez, ce n est pas un co 
' ton sur la MD, mais un avis clair et concis sur sa realisation... Ben, ^a va aller 
,i tres vite, car cela reste du Street fighter... Les graphismes sont bons, plus 
clairs que ceux de la NEC, mais moins fins. C'est d'ailleurs de la NEC que 
■i cette version se rapproche le plus, ce qui est bon, vu que Capcom a privilegie 
la jouabilite a la realisation. L'utilite du "plus" dans le titre de ce jeu, c'est la 
»ssibilite d'avoir le turbo, avec les 10 etoiles et tout et tout, et chose encore plus inedi- 
, on peut supprimer les coups speciaux des personnages avant un duel entre deux 
ueurs. Encore mieux, on peut se faire un tournoi oil les joueurs choisissent six persos 
i maximum chacun, le gagnant restant sur table en eliminant les autres... Alors, peut- 
re decevra-t-il les puristes de la MD, car il n'est pas superieur aux versions SFC, mais il 
t plus agreable a jouer, car de nouvelles options viennent I'agrementer (et c'est pas 
us mal, parce que ca broute un peu SF2' super turbo zone de la mort). N'hesitez done 



ELIMINATION 




ANKA 






si RYU 


1ST 


ZANGIEF 


ita H.BISON 


2MJI 
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ail CHUN LI 
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VEGA 
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drive de Street Fighte 






Li c'«t Iris dwnettn, on peat se iaire b n*A drae eqripe se torn- 

battnb «t les (aire se latter autre em... demmage qu'il n'y ait p« 

I option "pots-de-iias" ! 

t« p'tte «SMBt» iis sont tw jwirs ia, m» a«ssi, voy« bi«a 
qseevoas a pas trains, T' 



Oh, quit va vite dans cette version 



>>. • ^ 



It' se faisait desirer. . 
Resultat des courses : MH&. /' 

je suis eblout ! 24 ■', - - — >^ 
megas de baston, rien ' ] t 
que pour vous, quelle p-^I J|. 

joie I Les graphismes ; 
manquent un peu de 
couleurs, quoiqu'en y 

regardant de plus pres, Oh, qu'il va vite dans cette version 

on ne decele pas de differences notoires avec ce qui Bjson 0fl oui a | ors oll | a | a j ^ j ait 
s'est fait sur Nee ou SFC. Ce qui passait pour etre ^.^ pourquo i que | es noms 
une fa.blesse connue, semble avoir ete en part.e ben , (h y 

regie, C est une bonne chose en soi. Reste le pro- „. „ , . . \., 

bllme" de la jouabilite et de ('animation, je vous ras- B'^n-Balrog en version ,ap ? Vo* 
- *«* Hp «nft». nn aurait eu du mal a faire mieux !e saHrei rfans une autre Nende... 
au maximum (10 etoiles), ca therdiezbien ! 
e tous les cotes, ca bouge ex- 

ment bien, meme si executer les coups requierent un tant 

>u d'experience. Surtout avec la manette traditionnelle ou 

u oit appuyer sur "Start" pour passer des coups de poings 

ux coup de pieds. En plein combat, ca fait un peu desordre. 

Heureusement, la manette 6 boutons, disponible quand vous 

lirez ces lignes, va resoudre cet epineux probteme. Dommage 

aussi que certaines digits sonores soient un peu "crachoteuses", 

,4 quand elles ne se chevauchent pas. Enfin, ne faisons pas trop les 

difficiles, cette cartouche est un must sur Megadrive, e'est une 

chose sure. Quant a dire si elle est superieure a Mortal Kombat, 

e'est une autre histoire... i - 




WRBAmhv 

setapewu 

batadeeA 

fair-. 
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■Si 
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50000 2IJP 



Spi»niiijbinlldd(!Ir«Mi<»W.»»^^i'>^fearsalis«,a»oiBqae 
yens n'ayn FAnade power stick" de Seja. 




11 STREET FIGHTER II' 
MORTAL KOMBAT 







its de part et d'autre, notamment 
liques. Mortal Kombat (MK) pos- 
sede de superbes digitalisations de 
sprites, une grande premiere, tandis 
que Street Fighter II' (SFIT) se "conten- 
te" de dessins classiques que Ton voit 
dans tous les jeux. Mais ce n'est pas 
pour autant que MK lui vole la vedette : 
SFII' a I'avantage d'etre ultra-rapide, et 
de se jouer avec une grande facilite. 
ne au niveau 10 etoiles de vitesse 
mode turbo en somme). MK ne pos- 
esse, mais a des coups qui s'executent 
lis a part certains coups speciaux. Les di- 
vocales sont dans les deux cartouches d'un niveau moyen, 
plus nombreuses dans SFII' et mieux reussies dans MK ! Les 
:stant cependant nettement a I'avantage de SFII'. Dur 
er, n'est-ce-pas ? Pour ce qui est du fun, la nouveaute 
semble faire la difference, quand on connait le cheat mode 
--..lettant de faire des "fatalites" tres sanglantes ! De son cote, 
SFII' offre tous les boss aux joueurs, ce qui devrait plaire a tout le 
monde. Enfin, on a Capcom d'un cote (SFII') et Acclaim de I'autre 
(MK) : si vous vous referez aux editeurs, vous avez certainement 
une opinion la-dessus. Pour ma part, je penche un chouia pour SFII' 
avec ses 24 MB de folie ! 





Vous voyez ici les 1 6 circuits qui vous attendent durant tout le <ham- 
pionnat. Et la Terre tourne... 



Mansell | 
adversaire 
ur la pren 
jt\ du monc 
. .. a choisi la For 
wrs leader ( 1 70 i 
son nom pour ce jeu < 
circuits, avec les vrais 
'ous allez pouvoir dispui 
mnat. Avant cela, vou! 
> ecouter les conseils 
Nigel, regler la voitur 
nee, et vous entralner a 
tout ca, vous ne devei 
, je rends ma com*" 1- 
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mme lorsque nous I'avions teste '*^ 
en import, j'ai un petit peu de reti- 
' cence quant a ce programme. Bien 
que techniquement ce soit une i 

vraie reussite, et ce malgre / 
I quelques effacements de sprites, / 
n'oublions surtout pas que Fl Pole Position est / 
deja passe sur Super Nintendo, et qu'on a done ^> 
du mal a I'oublier 1 Les cdtes arcade et simula- 
tion n'ont quasiment aucune difference notoire 

dans cette cartouche, et e'est bien dommage. 

Mais le plaisir de jouer est toujours aussi pre- 
sent. Et surtout, il n'y a aucune difficulte pc 
comprendre le maniement de la monoplac 
tout se fait d'une facon intuitive, voire ii 
tinctive. Certains sprites demeurent ass 
moches, mais dans ('ensemble on ne pe 
pas vraiment se plaindre. Si vous aimez I'a 
tion pure et dure, mettez-vous 4 I'heure c 
Nigel Mansell ! m 

TRAZOM I 3 
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Toutes les 
caracteris- 
tiques de 
chaque cir- 
cuit sent a 
voire dispo- 
sition. Et ce 
sont les 
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CONTINUES 
PASSWORDS 




i^m| • Une animation exceptio 
aTII nelle ! Pratiquement les 
\ '* vrais sons d'une Fl. 
^^^J) • Une excellente jouabilit 
"^ • Plein d'options, 

Sii^l * Pas de difference entre 
^ >| ■ mode simulation et 

^yll mo(le arcatle ! 
■JfaiJI - Trop arcade ? 
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Avec des decors different* 
a chaque circuit, des cou- 
leurs eclatantes, et des 
sprites bien dessines, e'est 
J du bon travail. 
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Incroyablement rapide ! 
«jn Une veritable bouffee d'air 
IH vous fouette le visage a 

300 km/h ! D'ailleurs, je 
■ 1 suis un peu decoiffe la... 
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Tellement simple, que ca 
en devient presque trop 
facile ! On est loin de dera- 
per toutes les 5 secondes. 
C'est bon, quoi 

SDN/BRUITABE 

Tres realistes ! D'ailleurs, 
ils le sont tellement, qu'on 
en devient malade au bout 
d'un moment. Exacte- 
ment comme en vrai ! 
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€N TCUBOI ! 




Pareil, que dire, ca reste 
Sonic. Ca bugge quand 
meme moins. 



MANIABILITE 

Parfois, ca va tellement 
vite, qu'on n'a meme pas 
('impression de jouer. 
Sonic rebondit tout seul. 

SON/BRUITAGE 

(.'equivalent de Lords of 
Thunder en "dance-techno" 



y a de cela deux 

connu de tous, NikoNiko Pon, un jeu educatif 

en japonais sur NEC, dont tout le monde se 

fout eperdument... On recommence : il y a 

deux ans, sortait Sonic ze Hedgehog, un jeu qui de- 

vait revolutionner un p'tit peu I'univers des jeux, et 

surtout mettre en place une mascotte qui tiendrait 

tete aux tout-puissants PC-Kid et Mario. Eh ben, on 

dirait bien que ca a marche, vu que voici une troisie- 

me version du jeu, en attendant le flipper le mois 

prochain 
et Sonic 
3 en de- 
cembre... 
A a a a h , 




Et hop la, voici un des jeux qui va , 

s a vous acheter un Mega CD 2 pour Noel (economisez aussi 
\r Silpheed, les p'tits gars !). Je trouve cette reaction normale, 

Sonic est un personnage prestigieux, et le CD un sup fc 

venir (depuis le temps qu'on vous le dit !). Mais attentioi 
js attendez pas a des decors et des niveaux comptetemen 

is, vous seriez decu. Certes, Sonic CD propose deux fois plus ■ 

que Sonic 2, des bonus-stages 3D qui decoiffent, de la musique qui 
s on ne voit pas vraiment de difference lorsqu'on se trouve au beau 
un stage classique. Cela dit, je me suis completement eclate avec ce 
nerite amplement sa tres bonne note. Les musiques, qui melangent 
hno et de la bossa-nova, sont extraordinaires pour ceux q ,,J "*»««»«<- 
■ le Mega CD sur une chatne Hi-Fi. Un excellent Sonic s 
aurait, je le repete, merite un peu plus d'originalite.OLIV 
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SCORE 10500 



RINGS 



j Genial, rien que lorsque I'intro commence, on en prend plein la tronche (surtout en 
japonais), et puis ben on commence a jouer et la, ben la musique vous arrache la 
I face, mais totalement, avec des lambeaux de peau qui volent (regrettez rien, peut- 
* etre aviez-vous des boutons). Les graphismes, on n'y fait pas gaffe, vu que ca reste 
classique dans le style Sonic. L'animation, ben on a ('habitude, c'est Sonic, c'est i 

c... En fait, c'est vraiment au niveau sonore que Sonic assure -. 
la techno, on se croirait en boite, yeah, zy'av. Voila le trip : le jeu 
est canon genial, mais justifie son achat uniquement par la pos- 
session de super-baffles (si possibles 50 000 watts, demandez- 
les aux Rollings Stones). Sinon, c'est un super-jeu, mais bien 
trop facile... sauf au dernier stage ; et en plus, y'a les sauve- 
gardes ! C'est cool, et puis faut penser qu'a la fin du jeu, 
on delivre une nana... Sonic y justifiera-t-il entierement la J@k 
derniere syllabe de son nom ? Greg v!r 



Et voila les fameuses phases de bonus-stage, celles qui sort en 3D et 
qui sont construites comme un F-Zero ou un Mario Kart, bref c'est bien 

beau, mais faudrait en montrer, de ces photos ! Alors, on vous les 

montre, NOUS, avec en plus une emeraude... et quand on les a toutes, 

hein ? Ben on va pas vous le dire maintenant, ouah euh ! 
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Its ttxtes sort 

Comme notre redac'chef AHL, je suis 
loin d'etre tres enthousiaste par rapport 
a ce jeu. En version japonaise (it se nom- 
mait alors Assault Suit Valken), j'avais 
reussi a le terminer, mais uniquement 
grace a un cheat code. Sur cette version, 
il semblerait que ca ne fonctionr 
vous dire qu'avec seulement 3 contini 
galerer un maximum pour aller jusqu'au boi 
marquez, bonjour la duree de vie, c'est toujc 
de gagne. Techniquement reussies, ce sont 
Eiellement les musiques qui tranchent avec le 
Meme si le coup des douilles et des impai 
balles confere un certain realisme, on reste sur 
notre faim. II est en effet dommage que ce jeu sott 
un petit peu trop lassant ; on fait tout le temps la 
meme chose, et les phases de "pseudo-shoot'em 
up" ne changent rien a I'affaire, ce n'est pas un hit 
et puis c'est tout. Essayez-le peut-etre, avant d'en 
ivoir le coeur net. Moi, c'est deja fait... 

TRAZOM _ 
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e role, vous etiez cert 
etait taille pour vous ? V 
etiez entraine durant de 
et des lustres, pour pa 
etre I'elite de la 2e brigade, corr. 
par le generalissime Olivier de 
zouille. Apres avoir accompli vos 
pompes quotidiennes, fait vos 
u "ures de footing, et mange deux 
frites, vous sentiez que vous et 
ur la grande aventure. La Terre, i 
est en grave danger, et I'unique i 
r lus perfectionne de votre flotte, c 
gentils, va vous permettre de mene 
votre mission. Laquelle? Tout sim| 
recolter le carburant qui se fait de 
plus rare sur la belle bleue. Eh oui, 
re du Golfe n°2, en quelque sor 
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• Les textes en anglais, 
enfin ! 

• De superbes musiques. 

• Le cote "recherche". 



• Un petit peu lassant a la 
longue. 

• Quelques effacements 
de sprites. 



RTOUB 
MNCAS 
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dessits, sans meme se soucier de ses anges-ganBeits, 




On ne peut pas dire que ce soit 
moche. Tous les graphismes 
sont fouilles et bien dessines, et 
les decors de fond apportent un 
plus interessant. 
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Malgre des dizaines de 
sprites a I'ecran, je n'ai pas 
senti une seule once de ra- 
lentissement. Alors... 

MAHIABILITE 

Un petit peu ardue au de- 
part, elle devient plus cool 
au fur et a mesure de votre 



Don't panic ! 



r J .'.'!■ I F 1 ■ 



De superbes musiques, 
bien guerrieres et tout et 
tout, mais des bruitages 
un tantinet raplapla. 
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Dans le garage, profitez-en pour bricoler quelques menus objets, 
vous risquez de ne pas etre decus ! 
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Je m'appelle Polterguy. Je suis mort il y a peu, et... Non ! 
n'ayez pas peur, je suis un gentil fantome, croyez-moi, sur- 
tout n'ayez pas peur, je ne vous ferai aucun mal ! Tout ce 
que je veux, c'est me venger de cette satanee Famille Sar- 
dini, qui m'envoya, il y a peu, ad Patres. Une vraie bande de bri- 
gands, ces mangeurs de spaghettis ! En plus, ils m'ont pque ma 
belle maison! D'ailleurs, je vais profiter de mon etat, c'est a dire 
celui d'esprit, pour leur jouer des sales tours 
dont ils se souviendront longtemps. 
On ne me tue pas impunement, 
moi, Monsieur ! Je sais exac- 
tement ou se trouve leur 
demeure, et il me sera 
i tres facile de hanter 
b- n'importe quel objet, 
I petit ou grand, de leur 
I doux foyer ! Tous au- 
1 ront une peur bleue, 
' aussi bien les "gentils" 
enfants, que leurs cretins 



HAUNTI 




UNIQUE 



de parents. Je vais bien m'occuper d'eux, 
faites-moi confiance, je les ferai mourir de 
peur, ah ! ah ! ah ! ah ! (rire satanique) 



^ [BIS REPETITA !] 



Comme General Chaos, Haunting est le premier jeu 
de ce type a voir le jour sur Megadrive. Dans les deux cas, la 3D isometrique est le 
mode graphique qui a ete retenu, ce qui se revele etre une reelle reussite. Mais c'est 
surtout I'originalite qui caracterise ces deux titres. Dans Haunting, et comme son 
nom I'indique, c'est a un veritable simulateur de "possession" que vous allez jouer ! 
Avouez que ca n'arrive pas tous les jours ! En resume, ce jeu offre tout ce qu'une 
cartouche n'avait, jusque-la, pas encore apporte, et pour cause, il est unique ! 

P2IS» 




Vous wy»z "fear lewl calm" fcrit on I 
a moment-la, cela signifw qua « 
bin d" avoir une pair h 





EnpMndanl«mur!Et|»f! 



Moi qui avais toujours reve de banter 
trailles d'un ordinateur, je 




Par terre, des masses de slim vert a recolter, I 
qui vous permettront de continuer vos tours | 
de magie.. 



Des la premiere secon- j 
de de jeu, on est littera- 
lement emballe ! Pour 
ne pas dire "hante"! 
ie vous 
""" I'aurez comprts, Porigi- 
nalite qui caracterise avant tout 
cette cartouche. Une fois de plus. 
Electronic Arts est Ie responsable. 
jusqu'ou iront-ils ? Le plus loin pos- 
sible, on espere... Haunting est en 
tout cas remarquable en tous 
points. Graphiquement, c'est vrai- 
ment tres beau, bourre de details, 
et sacrement tentant quand il s'agit 
de hanter un ordinateur ou un 
lustre. Que dire du challenge qui se 
transforme en une vraie "drogue". 
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que faire peur aux simples mortels 
est un vrai delice. Vous compren- 
drez mieux lorsque vous les verrez 
tirer une tronche pas possible, c'est 
toujours a mourir... de rire. En tout 
cas, Haunting est un titre qui 
amene le plaisir video-ludique 
a son paroxysme ! TRAZOM ■<* 
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C'est, avec Toe Jam et Earl, le jeu le plus original de la 
Megadrive qui nous arrive. Inspire tres librement (autant 
que visiblement) par le film Beetlejuice, Haunting se de- 
marque de tout ce qui se fait sur Megadrive, mais aussi 
sur Super Nintendo. Par question de tuer les mechants, 
de retrouver la princesse qui a disparu pour la quinzieme 
fois (la prochaine fois, on la laisse !) ou des banal ices du 
— T. Cette fois, il faut faire peur aux habitants de la 

jn. Et en plus, tout comme dans Beetlejuice, c'est 

drole ! C'est un delire total qui, plus est, peut se jouer a 
deux, tantot successivement, tantdt simultanement. 

Dommage que le jeu soit si repetitif. On se _ , — . 

contente d'investir chaque piece et de rentrer F ^^ 
dans tous les objets qui traTnent. Le but du jeu I iJia 
est d'en voir Peffet, et de rire... Meme si c'est | 
amusant, Pinterfet reste limite. Mais tant 
qu'on rit ! T.S.R. 
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■ La 3D isometrique est 
ideale pour ce jeu. 

■ Des musiques... diabo- 
liques! 

>maniabilite 




Sans grand bouleverse- 
ment technique, ils res- 
tent neanmoins d'un 
grand niveau, tout en 3D 
isometrique. 
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D'une piece a Pautre, Pani- 
mation reste absolument 
sans reproche aucun. Les 
sprites principaux bougent 
bien egalement. 

MANIABILITE 

Vous pourrez hanter n'im- 
porte quel meuble ou 
n'importe quelle personne 
des environs, cela se fera 
avec facilite et precision. 

SON/BRUITAGE 

De tres belles musiques, 
dans le style du jeu, et des 
bruitages simples mais effi- 
caces, avec les battements 
de coeur du "patient" ! 



GLOBAL 
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DICU ? C'CST MO! ! 




ce qui fait diviner 
- jz de la partie ! Suite 

motion, vous voici devenu dieu 

ips sympa, pas tres lucratif, i 
quille. Votre but est done, maintenant 
faire des fideles, parce qu'etre un dieu sa 
teurs, e'est comme un sandwich sans pain : e'e 
peu de fideles croissent et se multiplient, tout en u<= 

culte, les heretiques. Pour ce faire, vous egaliserez les terrains afin de permettre au peupl. 
construire, vous designerez de temps en temps des chevaliers de dieu (e'est vous !), et vous u 
serez vos nombreux pouvoirs afin de ralentir la progression des autre divinit 



Plus question de jouer an dieu prepare. Cede fois, vous decidez 
vous-meme de failure et des capacites de votre divinite. Vous 

choisissei meme son visage ! Alors, vous vonlei etre one divini- 
te de leau, du feu, des plantes, du vent ou de la terre ? Test 
est permis. (.'important, e'est de se faire un nom divin. 
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Populous II, que nous avions deja teste 
I dans sa version SFC Qoypad N 21) fait 



caise, et par consequent les passwords ne 
1 sont pas en japonais ! D 'autre part, la ver- 
sion Megadrive est plus complete que la version Fa- 
rhicom. On peut, cette fois, creer sa propre divinite 
dans le detail. Autre avantage de ce soft, il est prevu 
pour etre joue avec le Trackball Megad 
de la Megadrive ! Avec celle-ci, plus ai 
de maniabilite, puisque le jeu est fait ; 
base pour etre joue a la souris ! II ne reste I 
qu'a attendre ladite souris ! Sinon, Popu- 
lous II offre des sorts a ne plus savoir oil ! 
en mettre, mille mondes differents et 
situations tres fun completement uniqt 
Pour la duree de vie, je vous laisse devi- i 
ner, mille mondes, ca ne ce passe pas en 
une apres-midi, surtout lorsque certains I 
mondes se passent a eux-seuls en trois I 
heures ! 



Parmi ces pouvoi 
des raz de maree, des bans « 
gnons empoisonnes qui se r 
d'eux-memes, des tempetes, d( 
merits de terre... Beaucoup plus 
que dans le premier Populous ! < 
la lutte va etre rude, et compl 





les villessecreentau fur et a mesure que vous eqaliserie terrain, tout ramme 

dans la premiere partie de Populous. Pourtant, cette fois, les villesn'ont plus la 

meme allure. Un changement aoreable, qui n'est pas une revolution. 

t'un des pouvoirs de votre divinite. Vhnt-neuf pouvoirs sont disponibles dans 
le jeu ! Us favoris du jour : Peste (a mourir de lire, et a mourir tout court) et 
Achille, la creation du mythique guerrier qui tue tout le monde sur sa route ! 
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CONTINUES 



• Populous, e'est toujour 
bien. 

• Cette sequelle est 
excellente, et innove. 

■ La maniabilite au pad 
est moyenne, vivement 
la souris ! 

• Les sons sont assez 
decevants... 



CARTOUChT 
HiNCAB 



Des graphismes un tout 
petit peu plus fins auraient 
ete les bienvenus, mais on 
ne se plaint pas. 



On se deplace avec facilite 
sur les mondes, et aucun 
probleme pour les sprites. 



MANIABILITE 

II faut attendre la souris 
(Trackball) qui ne tardera 
pas a suivre. Avec elle, 
aucun probleme ! 

SON/BRUITAGE 

Ce n'est franchement pas 
terrible. Ne vous procurez 
pas ce jeu pour ecouter la 
bande son ! 
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t c'est reparti pour les aventures du 
Lieutenant C-3 Rippley, vous savez, 
celle qui a toujours un bol monstre 
(c'est le cas de le dire !). le genre a 



ESlJMMiSia 



CONTINUE • HON 



s ecraser avec 
son vaisseau 
sur une plane- 
te-bagne infestee 
d'Aliens bouf- 
feurs de prison- 
niers... Bref, vous 
allez devoir vous 
sortir de ce mau- 
vais pas, . Les de- 
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biance du film et ils ont reussi leur coup. 
C'est fortiche, car sur Game boy, ce n'etait 
pas gagne d'avance ! Au lieu done de nous 
pondre un banal jeu de progression en vue de 
profil , ils n'ont pas suivi la voie des deux 
autres adaptations Nintendo. . La maniabilitc 
est exemplaire, a tel point que Ton dirait du 
Zelda : I'inventaire vous permet de choisir un 
objet parmi 5, et une arme parmi 5, . Une 
carte vous fait visualiser les alentours avec un 
zoom, SVP ! Ca commence dans rinfirmerie, 
les couloirs grouillent d'Aliens, vous etes 
desarme, la plupart des portes sont bloquees 
electroniquement et vous avez hyper faim ! A 
vous de jouer, vous allez gouter a la joie de 
progresser dans les conduits d'aeration de 
Fury 161. Pour ma part, je les connais par 
coeur, un vrai regal... Un excellent jeu d'aven- 
ture/action que je conseille a tous les accras 
de la saga Alien. 




e retour du Basket sur Game Boy se 
fait en fanfare sous la banniere oficielle 
de la NBA. Tout a fait, Georges Eddy ! 
Pourtant, je n'aime pas trop les One 
On One qui ne permettent pas de jouer un 
match normal a cinq contre cinq. Mais dans le 








cas de NBA 2, le 
resultat est tres 
probant car de nombreuses 
epreuves d'exhibition sont pro- 
posees, et Ton peut y jouer a 
deux simultanement. Tout 
d'abord, vous pourrez jouer au 
classique One On One avec 
des options comme la duree, le 
niveau de difficulte et le gain au "~ 
temps ou aux points. Cette epreuve est reus- 
sie a tous les points de vue, et sera I'occasion 
pour vous de lutter comme un forcene contre 
I'adversaire. Tout un pannel de joueurs connus 
est a votre disposition, dont les celebres Bark- 
ley, Jordan ou Bird, chacun ayant une speciali- 
ty Mais le jeu a un contre un n'est pas la seule 
possibility il est aussi possible de jouer a 
quatre autres types d'epreuves : le tir a 3 
points, les lances francs, le Slam Dunk, les tirs 
de precision. Une derriere epreuve propose 
meme un tournoi de One On One. Toutes 
ces epreuves sont inegales, avec une mention 
speciale pour les tirs a 3 points, et surtout le 
Slam Dunk qui vous fera executer des smashs 
completement epoustouflants. Sans etre un 
jeu coliectif, NBA 2 est un excellent jeu d'en- 
trainement qui vous fera passer de bons mo- 
ments, a condition d'aimer le basket. OLIVIER 
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Master System 
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nger 
effet, piege tous les j< 
;, et... je vous laisse ii 
lemarquez, plus de Jord; 
•erne assez tentant ! Je 
Cest pour ca qu'il n', 
a perdre. Un seul etre au r 
pable de retablir la situation, et il s'a 
'"••ocod ! Et il est fier d'etre I" - 
■n au service de sa Maj 
: un bon coup de que 
!. Principale qualite : sc 
, I defaut : son odeur. Sigr 
ier : il n'aime pas Jacques Chirai 
a doit etre a cause de I'oi 



el vous pouvez acceder, sans beso 
precises, se dereule en scrolling continu ! II faudra . 
vite et avoir de sacres reflexes ! 
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CONTINUES 
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joypad 
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• Une animation unique 
sur Master system. 

• Une duree de vie assez 
beton. 

• Une maniabilite absolu 
ment irreprochable. 

• II faut aimer le genre, 
assez particular. 




Meme si je ne raffole pas vrai- 
ment de ce type de jeu, il faut 
bien dire ce qui est : Robocod 
sur Master system est une vraie 
reussite. Parfaitement identique 
a la version Megadrive, elle n'a 
rien a se reprocher, si ce n'est le manque 
de couleurs ; mais ca, on le sait depuis long- 
temps. Bizarrement, il a fallu attendre la fin 
de carriere de la 8 bits de Sega, pour voir 
des jeux de 4 MB fleurir d'un peu partout 
(cf test d'Olivier de Star Wars). Cest cer- i_ 
tainement le champ du cygne pour cette 
console, mais on aura ete tres content de voir, 
au moins une fois, une animation aussi reussie, 
des graphismes aussi beaux, et une jouabilite 
absolument sans faille. Seuls subsistent ca et la 
quelques bugs de sprites, mais en general, tout 
se passe tres bien. II faut dire que depuis Sonic 
2, on etait en manque. Alors voila du sang frais 
qui devrait vous plaire ! -— 

TRAZOM 5 



Si wis tatonnez trop iongtemps, n'hesitez pas a allonger vetre am, fa<on 
girafe de Tchernobjd, vous decouvrirez peirt-etre des choses, qui sait ?.. 



t i I i i I I i I I i 



t <k ciutMi, vws «vt« la porte 
If faulra pnxteW par ordns. Soy« oW 




Sur Master system, il n'y a 
pas a dire, c'est vraiment 
de la qualite superieure. 
Un delice ! 



Quasiment aucune erreur 
de A a Z. Elle est tout sim- 
plement la meilleure avec 
celle de Sonic 2, of course ! 

MANIABILITE 

La quasi-perfection est, la 
aussi, atteinte. Le person- 
nage se manie tres facile- 
ment. 

SON/BRUITAGE 

Les musiques seules ont 
retenu toute mon atten- 
tion, les sons restant trop 
peu nombreux. 
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WHERE SHOULD 
ME GO MOW. DM? 



»flftK UIING COIN! 



e F.O.W.L., l'or„ 
criminelle apres la ! 
Imp6ts, est sur le poir 
cer une grande offensi 
_ du fond de la nuit, il i 
I'aventure au galop : Darkwing 
vengeur masque, celui qui sauve la 
I'orphelin ! On ne s'attardera pas 
I'histoire de ce jeu de plates-formi 

A was it ikoislr le threat par l*q»l nils rata c 
Troll imam smut kossMm an dabit it parti, 
wot q» prapoia It tea. U saita das nvaan, me , 
a d m i t . 
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• Des tres bons scrollings. 

• Capcom ecrase Konami 
ce mois-ci. Surprenant 

• Un bon niveau de diffi- 
culte. 




o o 



mais le boss de fin de 
ne sen tire pas 
I dans le domain 



travers de sepc niveaux d'action, 

pose de lutter contre les force du 

Au gre des scrollings tantot verti 

tot horizontaux, vous allez de 1 

battre a ('aide de nombreuses an 

rentes. Mais qui dit jeu de plate 

dit aussi jeu ou il faut faire des s 

tous les sens, sans se gaufrer, bien 

Un classique une fois de plus, d'ai 

que la Nintendo possede un troi 

tier de jeux de cet acabit, mais q 

dant ne s'en tire pas mal. Alors 

mois-ci, Konami se ramasse en bea 

son Batman Returns (il suffit de connaiv 

la machine pour savoir que ce jeu est mau- 

vais), Capcom reste regulier et assure 

tranquillement avec son canard masque. 



• Un jeu de plates-formes 
en plus sur la Nintendo. 

• Les specialistes du genre 
le trouveront trop facile. 



nasque. 

d- 
e .. - 
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' Ce n'est pas le premier jeu d< 
formes sur la Nintendo, mais ce i. _. 
non plus te dernier. Au milieu de la foule 
I des jeux de plates-formes Nintendo, il 
_. faut separer les bons et les moins bons, 
:'.!..., ^m I et Darkwing Duck se classe parmi les 
bons. ..'animation est tres bonne (mais pas im 
cable), la maniabilite vraiment parfaite, et 
phismes sont sympas et changeants tout au 
niveaux. Bien sur, le label Capcom se sent, 
militudes avec Megaman sont presentes 
dans les niveaux. Toutefois, ce n'est pas c<= 
de plus derangeant, et les amateurs de I* 
sauront apprecier ce nouveau, fait avec de 
Pour ce qui est de la duree de vie du soft, 
sans doute fatble pour les pros du genre, mais les 
debutants ou les joueurs assez Jeunes trouve- 
ront, sans aucun doute, leur bonheur. T.S.R. 



Des sprites varies, des de- 
cors qui changent... que 
demande le peuple ? 



Les scrollings sont lim- 
pides, Hen de "brise", 
c'est presque une perfor- 



MANIABILITE 

C'est du bon, meme si Ton 
a tendance a se melanger 
les pinceaux, tant ce ca- 
nard peut faire de choses. 

SON/BRUITAGE 

Les musiques sont entrai- 
nantes, sans etre ente- 
tantes. On ne coupe pas le 




osmic Spacehead est ne le 33 fevrier 3091, quelque part entre la Ga- 
laxie d'Andromede et I'Etoile du Berger. Son but, dans la vie ? Simple. 
Juste faire un tour sur Terre, d'une part pour prouver son existence 
aux autres Aliens de I'univers, et d'autre part, pour faire un peu de 
tourisme intergalactique. Le probleme, c'est que 
Cosmic est completement perdu sur la pla- 
. nete Linoleum. II ne 

connaTt personne et devra se de- 
brouiller seul. Enfin, presque. Grace 
aux nombreux indices que vous trou- 
verez ca et la, vous pourrez, comme 
dans les jeux d'aventure micro clas- 
siques, faire fonctionner vos me- 
ninges afin de retrouver une fiberte 
bien meritee ! Attention toutefois, les 
phases de plates-formes sont extreme- 
ment nombreuses et souvent ardues. 




Opposer le meilleur jeu d'aventu- 
re/action, Flashback, face au der- 
nier venu de cette categorie, 
semble etre une veritable gageure. 
Eh bien pas du tout ! Cosmic Spa- 
cehead a des atouts tres interes- 
sants. Tout d'abord, celui de repre- 
senter enfin sur Megadrive un jeu 
d'aventure de type micro, done 
beaucoup plus pousse au niveau de 
- _-. '2ki< tA=. ***- £Jr\ir?3M la reflexion, ensuite parce que les 

phases de plates-formes y sont souvent difficiles, et enfin parce que I'humour est 
tres accrocheur. Ne revons tout de meme pas trop : les animations de Flashback, 
le scenario (moins loufoque !) et les bruitages/musiques sont largement au-dessus 
de ceux de son jeune adversaire. Pas photo, done, mais Cosmic vaut quand meme 
largement le detour ! Eh oui, j'y tiens. 




Le teleporteur ne sert pas settlement a voyager d'un point a un 
autre : il permet egalement de... oh, et puts trouvez tout seul ! 
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Que ce soit sur micro, et 
maintenant sur console (cf. 
Willy Beamish et bientot 
Indiana Jones et Monkey 
Island sur Mega CD), les 
— jeux d'aventure m'ont tou- 
jours enormement inspire. II faut dire 
qu'ils commencent a arriver en force ! 
Cosmic Spacehead est, lui aussi, de la 
graine de hit. Certes, il faut vraiment 
aimer le genre, mais il n'y a pas be- 
soin d'y regarder a deux fois pour ne 
lui decouvrir -presque- que des quali- 
ties. Seule la duree de vie semble en 
danger pour les acharnes des me- 
ninges. Mais, globalement, on ne peut 
qu'etre enthousiaste. La maniabilite 
n'est pas du tout retive, ('humour est 
tres present, les dialogues crous- 
tillants, et les phases de plates-formes 
parfois crispantes ! En tout cas, je ne 
regrette absolument pas d'y avoir 
joue. Decidement, apres Fantastic 
Dizzy, que j'ai aussi adore, Codemas- 
ters nous a reserve de belles sur- 
prises. Si elle continue comme ca, 
cette petite societe pourrait bien de- 
venir tres grande. Et tres bientot ! 
Cosmic Spacehead nous reconcilie to- 
talement avec les vrais jeux 
d'aventure. TRAZOM 



Que I'on s'entende, les p'tits gars : ce 
jeu est un petit budget vendu a un 
petit prix (environ 100 balles de 
moins que les autres). Et rien que 
pour ca, il faut applaudir Code Master 
: clap, clap ! Car Cosmic Spacehead 
est un jeu tres prenant, j'y ai joue pen- 
dant de longues heures, ce qui n'est 
pas le cas de tous les jeux vendus au 
prix fort. Ne vous attendez pas a des 
graphismes dementiels et des effets 
speciaux a tous les coins d'ecran, vous 
serez decus. Par contre, vous pourrez 
jouer a un jeu d'aventure original ou 
toutes les actions sont ponctuees par 
des petits jeux, dont vous pouvez ad- 
mirer quelques cliches dans le test. 
On se detend avec de Taction, et on 
se prend la tete avec des 
enigmes et des recherches 
d'objets. Examen de passa- 
ge reussi pour Cosmic ^ 
Spacehead a joypad — ^ * I 
OLIVIER © £> 
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CONTINUES -PASSWORDS 



Dans les morceaux de plates-formes, recoltez les bonus. Au bout de 

dix, line vie supplemental ! Une fois passe, vous n'aurez plus a 

les refaire. 



LES TROIS GRANDS NIVEAUN 



«l type sur la Megad 
I • Des graphismes n t 
I Tres eclectique. 
__P • Une aventure tres 
alambiquee. 
» Tres facile a manier a la nr — 




LINOLEUM 




EG 



• Pas assez long. 



ICARTOUCHE 



lis ne sont pas aussi beaux 
que ceux d'Aladdin, mais 
dans le style annees SO, on 
n'a pas encore fait mieux ! 



C'est pas encore du dessin 
anime dans la phase aven- 
ture, mais ca bouge bien 
pour ce qui est des plates- 
formes. 

MAMAMLITt 

Les raccourcis du bouton 
"B" permettent d'executer 
des actions avec facilite, et 
Cosmic se meut facilement 
dans les phases arcade. 

SON/BRUITAEE 

Des musiques guillerettes 
et differentes pour chaque 
tableau, mais malheureu- 
sement, des sons trop en 
sourdine. 







Et tin premier but de Murphy ! Pas le s'mge, mais be! et bien le 

jotieur, fe vrai. Si vous etes "culture" en matiere de Hockey, vous 

n'aurei pas de ntal a fe caser dans une equipe. 



e NHL Hockey' 94 est arriv 
st la troisieme versi 
que des milliers de 
decouvrir, il y a de c 
ment deux ans. A 
_, les remises a jour se sont 
>ut a fait naturellement. Vous sa 
c'est : on transfere les jo 
us connaissez la suite. C'est 
'-■ > innovations seulement 01 
a ce dernier volet. II y a m 
is, tous les noms des joi 
ctivement dans leur equip 
venir, et meme des digit 
ite frimousse, histoire de rr 
inaitre ! Quatre competitions s 
is, dont le championnat de la L 




.__ 1 1 


( u 




I^-r^sr-ji 


i ■ r.'^ : mifisWi 




X 



v 



"Ji^L 



% 



asion ae lui marquer I 
ierait un avantage decisif 
..rupleur. vous pourrez m< 
c later... a quatre ! 






Le "reverse angle" lors du replay est tres 

pratique, puisqu'i! permet de visionner les 

actions a partir d'une camera opposee. 

Techniqaement, c'est parfait ! 




Bon, c'est vrai qu'on le 
connaft par coeur ce jeu, mais 
imaginez les fans de Hockey 
sur glace qui piaffent d'impa- 
tience d'avoir la version de 
NHL Hockey remise au gout 
i du jour ! A raison d'une cartouche par an, 
J ils seraient heureux pour toute 1'annee ! 
C'est comme pour les Jeux de Fl, il y a 
constamment des transferts, eh bien j'aimerais bien avoir 
des programmes avec les pilotes qui vont disputer la saison a 
venir. Et puis, il ne faut pas negliger les renouvellements de 
generations. Comme pour les dessins animes Walt Disney 
que les petits sont bien contents de retrouver lorsqu'Ms ont 
" oses-la, NHL s'occupe de vos 
jetons ! Techniquement, 
est toujours aussi bon, 
__ieme si j'ai la curieuse im- 
pression que les tirs de loin 
manquent sensiblement de 
peche. En tout cas, un bon 
investissement pour ceux 
qui ne connaissent pas. Pour 
les autres, vous avez un qua- 
drupleur en plus pour vous 
amuser en famille, sacres 
veinards ! Merci Elec- 
tronic Arts ! 

TRAZOM 
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1 R 4 SIMULTRNE 



CONTINUES 



•Toujours le meilleur 
I Hockey sur console. 
» De belles parties en perspective. 

• On connaft le 



IS 




Pas grand chose a dire, si 
ce n'est que la meme qua- 
lite graphique rend le jeu 
toujours aussi beau et 
agreable a jouer. 



i , Fill 



Bonne dans I'ensemble, bien 
que certains tirs manquent 
cruellement de puissance. 
Moi qui ai envie de tout cas- 
ser a chaque fois ! 

MANIABILITE 

Strictement aucun proble- 
me pour diriger, changer 
de joueur et tirer. Tout se 
fait dans un style coule et 
simple. 

SON/BRUITAGE 

Une ambiance toujours aussi 
chaude t Aux "viva" de la 
foule en delire, s'additionnent 
les cris de douleur des prota- 
gonistes sur glace ! 





V 



ous avez envie de vivre de su- 
perbes aventures a travers les 
mers et les oceans de la Terre 
entiere ? Parfait, suivez done 
Ecco le Dauphin, le plus sympathique des 
mammiferes marins. Oui, je sais, ca rime ! 




CONTINUES ■ PASSWORDS 
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Cet etre si doux 
a ete designe par 
Dame Nature, 
afin de veiller a 
ce qu'ii n'arrive 
rien a ses conge- 
neres. Car, figu- 
rez-vous, quasi- 
ment toute la 
faune sous-mari- 
ne a disparu. 
Et, faien sur, vous avez tous 
compris, Ecco doit les re- I 
trouver coute que coflte. 
A travers dix longs niveaux 
aux decors changeants, la 
quete risque d'etre longue 
et perilleuse. Votre sonar vous permettra 
toutefois de ne pas vous perdre, et de tou- 
jours savoir ce qu'il faut faire. Nagez bien... 
Apres etre passe sur Megadrive, Ecco vient I 
nous dire un petit bonjour depuis le fond 
des oceans. La deuxieme cartouche 4 MB, 
apres Mickey 2, est egalement une vraie 
reussite. Certes, le concept est vraiment 
particulier, avec de Taction et de la re- 
cherche, mais il devrait plaire a bon nombre 
d'entre vous, parce qu'il est techniquement 
parfait. Ces derniers temps, on a du mal a 
se dire que la Game Gear est une 8 Bits ! 
Regardez done du cote de Chuck Rock II, 
vous ne serez pas decu. Dans Ecco, tout est 
bon, aussi bien la maniabilite que I'animation 
du dauphin, quasiment identique a celle de 
la version MD ! Pour moi, e'est clair : Ecco 
The Dolphin doit faire partie de votre ludo- 
theque. TRAZOM 
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CONSOLE 1399 F 

Street Fehter II Turbo (SNIN) 539 F 

Actraiser II 589 F 

Mario Collection 589 F 

Dragon Ball Z II PROMO 489 F 

Final Fight II PROMO 279 F 

World Heroes 589 F 

Darius Force 589 F 
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Ranua m 549 F 
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Power League 539 F 
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Star Fox 399 F 
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Super Star Wars 499 F 
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Megadrive 



leas da fcord camptet SB'il was 

d ceaseker de teams en temps. A 

ffcran, wtre altitude, wtre ritesse tt 

win ustette. line wnseii, m qaittti 

pas fassiette des yeni, siaoa was rfs- 

qasz da win (rasher aa dan temps, 

trois fflouvtawais. 





Un roup d'oeil sur lecran radar au centre de I'wran pour visualiser 

1'ennemi "locke" ! Une fois pris, a vous de selettionner I'arme et a 

vous de tirer ! 



ous le Sa- 
vons tous, 
la Princi- 
paute du 
Sautar, si- 
tuee -|e vous le rappelle- au Moyen-Orient (Pop. : 
1897569845,56 hab., Sup. : pas beaucoup. Cap. : Cehousahhh), 
est actuellement en guerre. Les troupes du General Hasouz 
d'Arzaria ont. en effet, ete tentees par les puits de petrole et la 
delicieuse odeur de merguez qui sortait de chez El Dede. Finan- 
cierement, le General possede maintenant le quart de la produc- 
tion mondiale de petrole ! Et en plus, il mange les meilleures 
— - merguez du monde ! Tant d'injustice ne pouvait qu'obliger I'occi- 
' dent habitue aux Herta, a bouger. L'OTAN decide done de bou- 
£ ger ! Ce n'est pas I'ex-Yougoslavie ou le Tibet, e'est le pays du 
, petrole ! Soyez un tant soit peu humain ! Et pour que cette mis- 
sion soit une reussite : le MIG 29, avion d'origine sovietique du 
temps oil I'URSS existait encore. Apres F22 Interceptor, voici le 
second simulateur de vol (avion de chasse) de la Megadrive ! 
Aussi complexe que com- 
^ plet, MIG 29 vous mettra 




de chasse au travers des 
cinq missions de cette 
campagne au Moyen- 
Orient. Avec MIG 29, vous 
' comprendrez pourquoi il 
faut faire Maths Sup/Maths Spe 
pour etre pilote !!! 



ircling your plane 



INTERCEPTOR 



nste et un peu moms complet 
ur sa part plus jouable. II faut admettre que MIG29 place la barre de dii 
missions plus nombreuses que MIG29. Meme si la duree de vie est equivalente 
. I'autre, grace a la difficulte pour MIG29, F22 se destine plus aux joueurs qu'aux ferus de simulation. A vou 
. votre camp, et ensuite faites votre choix : le jeu. F22, la simulation. MIG 29 (meme si celle-ci ne rivalise pas ; 
i F*}g|x Smubtor V ou un Strike Eagle III PC). 




1 que vws ne decoiliei, 
on vous explique en details ce 

que Ton attend de voire 
tendre personne. On ne vow 
drt pas (ombien il faut tuer de 
gets, mais on vous explique 
ojm tel depot, telle base se- 
raietrt beautoup plus farile- 
Meat transportable;, si vous 
les reduisiei en cendres. On 
m dispose que dune petite 
mbttt poor les transporter... I 



VLfSJ 



Enfin un vrai simul 
de vol sur Megad 
Bien que ce ne soit pas 
ma tasse de the, il faut 
reconnaitre que le tra- 
vail a ete bien fait. II y a 



et les quelques digits, sous forme 
de film, sont vraiment une grande reussite. De 
toutes facons, Mig 29 devrait contenter n'impor- 
te quel amoureux de zincs, le realisme etant de 
mise. Depuis F22 Interceptor, les progres sont 
plus que consequents. C'est tres impressionnant 
quand on change de vue, et il y en a un bon pa- 
quet, ou quand on amorce une attaque en pique 
! Comme sur micro, tout y est, vous pouvez ve- 
rifier. En tout cas, un soft qui sort de ('ordinaire 
et qui contentera certainement 
d'entre vous. 




du realisme et de I 
difficulty, MIG29 frappe fort 
intestable. Je suis su 



de chasse trouveront leur bon 

heur a piloter cet engin made il. 

aintenant. MIG29 s'adresse plus a 

ceux qui desirent une mini-simulation 

(nous ne sommes pas sur PC) qu'a ceux 

veulent un jeu de pilotage oil Ton cassi 

char, du bateau et de I'helico. Par sot 

actere complet et assez complexe, 

>29 lassera vite ceux d'entre vous que 

ifficulte rebute. De plus, si c'est une si- 

ation belle que vous cherchez, il vaut 

ux aller voir ailleurs, car les graphismes 

de cette cartouche de 8 super Megas 

st sur la boite, ce n'est pas moi qui I'in- 

te ! II y a les super Megas, et les 

■* vraiment pas 

averti. T.S.R. 
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' Une simulation assez 

complete. 
' Un haut niveau de 

difficulte. 
■ Des situations variees. 



• Peu de missions. 

* De la 3D vraiment pas 
tres belle. 



PrtouB 
IIncaiI 



De la 3D plutot mediocre. 



L'apparition des elements 
3D est parfois etrange. 



Mill 



Tres complet, le jeu de- 
mande de I'entrainement 
pour etre manie correcte- 



f i • . • i r 



Des bruitages nombreux 
et assez realistes. 
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Le tennis de Loriciel a pour particutarite de drviser I'ecran mi deux 

lorsi|ue deux joueurs hu mains sont dans un meme match, des deux 

cotes du filet. De cette faeon, et contrairemefit a Amazing Tennis, 

aucun des deux joueurs ne se trouve desa vantage! De plus, un 

demi-etran suffit largement pour jouer au tennis. 

Cost le moment de choisir si vous partkiperei ai prockain tourno 
Ursque ie tennis devient une simulation etommique. Tres bon. 



lu -j 

reprend sa raquette de tennis, et on repart de suite pour une 

mega competition a travers le monde entier! International Tennis 

Tour (que Ton appellera ITT pour etre bref) vous propose un 

V / mode training, des matchs amicaux, un tournoi entre joueurs, la 

coupe Davis rebaptisee coupe des Nations et enfin, le must, une 

competion complete. Une competition complete, cela veut dire que vous jouez 

le role d'un veritable joueur de tennis qui choisit quel tournoi faire, quand ca lui 

platt. Si I'open de Toulouse ne gagne pas assez pour vous, il vous suffit d'attendre 

le tournoi suivant! 
Ce n'est pas compli- 
que! Pour ce qui est 
de la Coupe des 
Nations, les pays les 
plus doues dans le 
domaine du tennis 
seront presents, de 
la Suede a I'Alle- 
magne en passant 
par la France! C'est 
vrai, j'ai dit les plus 
doues! On oublie la 
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INTERNATIONAL TENNIS TOUR 
CONTRE AMAZING TENNIS 



Une premiere constatation s'impose. Alors que dans Amazing 
Tennis (AT) la vue est toujours identique, c'est-a-dire peu pratique 
pour le joueur de fond de court, ITT permet aux deux joueurs d'avoir le meme point de vue. 
Voila pour ce qui est de la presentation. Maintenant, un petit tour du cote de la fiche tech- 
nique. AT propose des sprites de tres grande taille et des graphismes plutot fins. On peut en 
dire presque autant d'ITT, hormis les sprites de grande taille? La, les sprites sont de taille rai- 
sonnable. et il n'y franchement pas matiere a se plaindre. Mais le point fort d'ITT du c6te 
technique, se sont ses digit vocales et ses sons en general, tous plus vrais que 3RS^ 
nature. Un coup de chapeau a I'equipe de programmation, et en particulier au 
responsable des sons qui a assure comme un chef. Aussi maniables I'un que 
rautre. les deux softs se departagent completement au niveau des options de 
ieu. rTT est beaucoup plus vaste qu'AT dont on fait vite le tour. Victoire abso- 
lue pour ITT, c'est incontestable. 



France. Se jouant a un ou 
bien deux joueurs, les 
matchs d'ITT vous per- 
mettront de realiser un 
grand nombre de coups, 
et lorsque Ton sait que 
tous les boutons (sauf 
start et select) du pad 
sont utilises, on com- 
prend que le jeu se rap- 
proche beaucoup de la si- 
mulation! 











I C'est en fait un double eve- 
t qui nous arrive ici. 
void en presence 
(cedent soft de ten- 
qui plus est un soft 
s. On croit rever! In- 
s Tour est bien plus 
proche de la simulation que du jeu de 
tennis. Pourtant, n'allez surtout pas 
croire qu'il en devienne injouable, bien 
au contraire, la maniabilite est excel- 
lente. Six boutons servent en jeu! De 
quoi realiser bon nombre de coups! 
Avec des surfaces differentes, ui 
mode tournois, coupe, championship 
(mon favori!), match amical et entrai- 
nement, Loriciel nous propose un jeu 
aussi bien realise que complet. Seule 
ombre au tableau, les deplacements 
des joueurs sur le court qui sont un 
peu brusques a certains mo- — 
ments. En dehors de ce detail, 
c'est du bon. T.S.R. 



U n petit match en double. Soit vous jouez centre trots 
joueurs de la console, soit vous jouei avec un partenaire 

humain centre deux CPU-players, soit vous avei pour 
partenaire un CPU-player, et vous jouez contra un autre 

humain, lui aussi assiste par ta console, test un peu 
cenfus, mats c'est parte que c'est complet. 



ais avec impatience Super 
ny Tennis, et c'est Internatio- 
r ennts Tour qui arrive. Le pen- 
dant de Davis Cup sur Mega- 
drive possede exactement les 
memes atouts que ce dernier : 
digitisations vocales incroya- 
blement realistes, ecran qui se 
coupe en deux, et des options 
par milliers. Seulement voila, 
moi, Trazom (attention, I'heure est grave !), 
j'aime dans les simulations de tennis tout ce qui 
est realiste, voire hy per- real iste en ce qui concer- 
ne les coups proposes. Et ce n'est pas vraiment le 
cas ici. je ne dis pas que Ton ne s'amuse pas, au 
contraire, mais le manque evident de cette no- 
tion de "realisme" fait que cela ne me plait pas 
du tout. En plus, les personnages sont de vraies gre- 
nouilles ! Je prefere largement Jimmy Connors. Sur 
Super Nintendo, c'est la meilleure simulation de ce 
sport qui tienne la route. I 
pour ne pas faire de jr'~ 
que pour I'instant, le 
tous les temps c'est Final Match Tennis 
! TRAZOM 
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EDITEUR • LORICIEL 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 



TAILII CARTOUCHE 
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NOMBRE DE JOUEURS 
1 OU 2 [SIMULTANE] 



k^ 



| • Des options de jeu nom- 

breuses. 
I • Une grande variete de 

coups. 
» Des niveaux de difficulte bien dose 

■1 • Les deplacements des 



peu brusques. 



L'univers du tennis 
realisme. 



Parfois un peu brusque 
dans les deplacements, 
sinon RAS. 



MANIABILITE 

Simple et complete. 



Des bruitages excellents, 
meme le public est la! 
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tries. Yeas reliez tout ea par des fils fiiectri pe a une asine nudeatre 

sn bofdufe rfe mef , et voys enrr bez de routes et d'espates verts. 
Vous feissez toumer un pea, et w« «mtinuez la manoeuvre autour. 



iJjJJJJ^ JJjjJ j^jj^j* j 

im City est une simulation vous 

permettant de developper votre 

propre ville, en tenant cornpte 

de tous les parametres detenus 

par un maire, dans fa realite. Vous interve- 

nez directement a lecran sur de fa terre 

vierge, vous deboisez au bulldozer, vous 

placez des immeubles, des centres com- 

merciaux, des usines, des stades, des 

routes, etc... Pendant que fe jeu se derou- 

le, la ville grossit sous vos yeux, les annees 

passent et les probiemes surviennent. A 

vous de gerer efficacement les impots, les 

services urbains, la population, etc... Dur 

dur, d'etre le maire (deux ans...) ! 




Sim City, j'adore ! J'y ai joue sur micro, et • 
fait bien plaisir de retrouver ce jeu emit 

francise sur Super Nintendo. Je sais que c 

bourrins d'entre vous vont trouver cette Simula 
tion completement barbante, mais je pousse tou: 
les joueurs ne connaissant pas le genre et qui s'in- 
teressent a autre chose qu'a la baston, de se procu- 
rer cette cartouche. Ms ne seront pas decus car le 
realisme est pousse tres loin avec les petit — 
tures sur les routes, les avions, les cataclysrr. 
usines qui tournent a plein regime, etc... 
confort de jeu est unique et la prise en main rapi- 
de. N'importe qui comprend comment on joue en 
trois minutes sans meme regarder la notice. Sim 
City est une excellence conversion, une 
excellence version francaise, et propose W 
meme une nouveaute par rapport aux I 
versions japonaises et americaines : la B - 
Dossibililte de voir sa ville en 3D - I 
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SIM CITY 



EDITEUR • MAXIS 
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CONTINUES 
SAUVEGAROES 



• Une prise en main rapide. 
' Un grand confort de jeu. 

* Un jeu unique et d'une 
duree de vie illimitee. 



■ II faut aimer le genre. Je 
dirais meme plus... 
1 II ne faut pas etre trop 



PrtoumI 
hlncaii 



Les graphismes de Sim City 
sont sympas, mais ne vous 



ciaux. Par contre, la vue 3D 
est une nouveaute sympa. 
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II fallait mettre une note, 
mais ce n'est pas vraiment 
representatif de ce jeu de si- 
mulation pure. Les scrolling* 
de paysages sont tres fiuides. 
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Le top de la simulation sur 
Super Nintendo, avec des 
tonnes d'options, un grand 

confort d'utilisation et une 
prise en main rapide. 

SDN/BRUITAGE 

La aussi, le but n'est pas 

d'ecouter des musiques su- 
blimes, mais de construire 
une ville. Les themes sont 
neanmoins assez cools. 
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7 annees d'experience ! J 



famcOwi 


ANGERS 


49100 


19 rue Sain t-J ulien 


41il7.93.31 


(fameOwt 


NANTES 


44000 


12 rue J .-J. Rousseau 


40.73.89.16 


(faumOam 


LABAULE 


44500 


2 avenue des Platanes 


40.60.82.56 


tUfllit 


LAFLECHE 


72200 


8 rue Grollier 


43.45.98.61 



Distributeur des marques NINTENDO - SEGA - SNK (NBOOBO) - 
ATARI (Lyra) Rayons micros PC - AMIGA - ATARI ST - AMSTRAD 
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i MEGADRIVE 


Console 




MEGA 1 + Sonic + 2 manettes ■ 


695F 


MEGA 1 + compil. 3 jeux * 2 manettes 


895F 


MEGA II + Aladin + 2 manettes * 


995 F 


Manene Pro 2 SEGA 


99F 


Jeux 




Mortal Kombat 


490 F 


Amazing Tennis 


449F 


General Chaos (4 joueurs) * 


425 F 


NHL Hockey 94 (4 joueurs)' 


425F 


Haunting * 


425F 


Base Ball 2020 • 


415 F 


Bill Walsh Fool Ball* 


399F 


Street Fighter II * 


390F 


Aladin * 


390F 


Asterix * 


390F 


FlashBack 


375 F 


Tiny Toon 


375 F 


Cool Spot 


375 F 


Fatal Fury 


375 F 


XMen 


375 F 


Jungle Strike 


375 F 


Bulls vs Blazers 


375 F 


Shinning Force 


375 F 


Bubsy 


359F 



{ GAME BOY \ 


Console 




Basic (piles jnduses) 


350F 


Avec Tetris (link -casque-piles) 


489F 


Loupe-tumiere 


99F 


Jeux 




Zolda 


299F 


Top Rank Tennis * 


279F 


Jimmy Connors 


279F 


Empire centre attaque 


270 F 


F1 Pole Position * 


270 F 


Indiana Jones * 


270F 


Battle Toed ' 


250 F 


Mystic Quest ' 


250F 


Nigel Manset - 


250 F 


Mortal Kombat ' 


249 F 


Super Mario II 


229F 


Yoshi Cookies 


199 F 


Super Mario 1 


199 F 


Kjrby Dream Land 


199 F 



4SUPEK)>niNT11MPO 



Console 




- + manette 




690F 


- + marietta + Mario All Star * 


990F 


- 4 manette -f Star Wing 




990F 


Jeux 


(Fr.) 




Mortal Kombat 




539F 


Dragon Ball Z 2 * 




499F 


Bulls vs Blazers 




499F 


Street Fighter II Turbo 




490F 


CantonaFoot 




479 F 


Nigel Mansell * 




450F 


Bubsy 




450F 


Alien 




399F 


Battle Toad * 




389F 


Mario All Star * 




389F 


Sim City * 




389F 



Aroeliorez vos scores 

avec le GAME GENIE I 

(poor Megadrive, Game Boy 

et Super Nintendo) 

Nous contacter. 
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lME G EAR l 
Console 








- avec Columns 




590 F 


-avec Sonic* 




649F 


- avec 4 jeux (compilation) 


790F 




Jeux 




Ultimate Soccer 




269F 


Mortal Kombat 




269 F 


Formula One 




269F 


Chakan 




269F 


Mickey 2 




259F 


Prince of Persia 




259F 


Sonic 2 




249 F 


Street of Rage 




249 F 


Wimbledon 




249 F 


Senna Gd Prix 




199 F 





COMPATIBLE MEGADRIVE 1 & II 


Console 




avec Road Avenger 


1990 F 


Jeux 




Silpheed 


(Tel.) 


Batman 


(Tel.) 


Prince of Persia 


399F 


Jaguar XJ220 


399F 


After Burner III 


399F 


Final Fight 


399F 



* Disponibilite 
courant octobre 



f NFO-GEO ] 


Console 




- avec manette et jeu (impose) 


(Tel.) 


Memory card 




199F 


Manette NEO-GEO 


Jeux 


490F 


Fatal Fury Special 




(Tel.) 


Samourai Shadow 




1650 F 


Viewpoint 




1650F 


World Heros 




1450F 


Super Side Kick 




1450 F 


Art of Fighting 




1450F 


Sengoku2 




1390 F 


Base Ban 2020 




690F 


Sengoku 




690F 


Magician Lord 




690F 



Passer votre commande (par telephone ou en retournant ce bon) au magasln de votre choix : references en en-tete. 



NUMERO DE CAHTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



DATE D'EXPIRATION : 

BANQUE: 



DATE DB COMMANDE ET 

SIGNATURE OBLIGATOffiES : 

(Signature dee parents 

pour lee mineurs) 



NOM 

ADRESSE .. 



C. POSTAL. ... 
V1LLE 



UTU3EE: Super NINTENDO □ Game Boy □ 

SEQA Megadrin □ Gams Gear Mega CD :, 

ATARI Lynx SNKNso-Geo D 



Votre reglement ne sera 
encaisse que le jour de 
^'expedition de votre 

command*' 



CONSOLES ET JKIDC COMMAND ES 


PRIX 






















Frais de port (Jeux : 20 F; Consoles : F30 F ) 


20F 


TOTAL A PAYER 




Mode de palement : 
Cheque bancaire D Contre-mmboureeinent (+ 30 F) D C B O 



Toutes riots eoneolee de salon , garanties un an, sont livreee en 
version francaise avec cable peritel et alimentation secteur. 






Attention aux ponts qui tassent sous votre 

^ passage ! Mangez moins, vous passerez 

sans problemes ! 

£ Le grenter est un peu foutoir, mais c'est 

aussi un tres beau passage du jeu. 



iuv«ixuij^£;iJisj^ 



Ce petit personnage de BD qu'est Dennis The Menace (Denis La Mali- 
ce, en France) a fait du chemin, puisqu'il s'est vu adapts en dessin 
anime, en film et en jeu video. Pour le film, ca se passe pres de chez 
vous, dans une salle ; pour le jeu, c'est ici ! Dennis The Menace est 
un jeu de places-formes reprenant quelques-unes des meilleures scenes du film. 
L'humour y est frequent et le delire constant. Le seul qui ne rigole pas dans le 
jeu, c'est Monsieur Wilson, vous savez, le moustachu sur lequel s'acharne Den- 
nis pendant tout le 
film. A ce propos, le 
petit monstre tente 
de faire amende hono- 
rable en essayant de 
retrouver les pieces 
de la collection du 
pere Wilson. Ces 
pieces sont dissemi- 
nees un peu partout 
dans les niveaux, et 
Dennis doit imperati- 
vement, a chaque ni- 








MENACE 



veau, les retrouver (toutes) pour esperer passer 
au stage suivant. Muni d'armes diverses, il doit 
dejouer les pieges et lutter contre des hordes 
d'ennemis tous a la solde de Wilson ! 



J'ai choisi Addams I et non Addams II, car je 
prefere de loin le premier volet. La compa- 
rison avec Dennis est assez logique, puis- 
qu'il s'agit du meme editeur, du meme 
genre et de deux jeux tires d'un film. Les 
graphismes des decors sont tres semblables 
■ dans le style, et Ton retrouve aussi des si- 
• v : militudes dans certains sprites (Mr Wilson 
ressemble comme deux gouttes de Ricard a 
ar contre, Addams est plus oriente plates-formes pures que 
Dennis, qui favorise la recherche d'objets et leur utilisation pour declen- 
cher des mecanismes. Cest pour cette raison que je prefere Addams qui 
se rapproche davantage de Mario. Les deux jeux se valent avec une prefe- 
rence, tout de meme, pour Addams qui est immense et plus rigolo a jouer. 




La nature selon Ocean est idyllique et tellement belle ! 
Les graphistes assureni comme des bftes ! 
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fou ce que Denis res- 
semble a Pugsley de 
Addams Family. Quand 
on sait que ce sont 
deux jeux Ocean, on 
vite le rapprochement... Pour- 
, entre ces deux jeux, Hen de 
...iparable au niveau de ('anima- 
tion. Denis se dirige plus difficile- 
ment, a cause d'une maniabilite un 
petit peu trop dure. L'interet est 
pourtant bon, sans aller dans 
I'exces ; c'est un enieme jeu de 
plates-formes, voila tout ! En tout 
cas, on sent une flnition propre. II 
n'y a aucun "bug", les musiques 
sont parfaites et certaines digits 
sonores nous ont fait beaucoup 
rire. Seule la difficulte, bien que 
progressive, peut vous faire hesiter 
un peu, mais finalement, dans un 
jeu, la duree de vie est aussi un 
facteur tres important, voire es- 
sentiel. Et dans "Denis la Malice", 
vous trouverez certainement 
votre bonheur ! Sinon, attendez 
encore un peu, Mr Nutz (un autre 
jeu Ocean) pointe le bout de ses 
noisettes. Quand je pense que 150 
animations font se mouvoi 
sublime ecureuil, j'en r.., 
deja !... TRAZOM 
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Ocean commence a se specialiser dans le genre 
-formes super beau et super mignon, car 
„ .es deux Addams, et en attendant le sublimis- 
ne Mr Nutz, c'est Dennis, le gnome -qu'on vou- 
drait bien enterrer vivant (sale mome !)- qui se tape 
un petit coup de Mario sur Super Nintendo. La reali- 
sation est excellente, surtout les graphismes tres co- 
lores, pleins de degrades et d'une precision diabo- 
lique. Ne vous attendez pas au hit de I'annee m=»= = 
un tres bon jeu de plates-formes au challenge 
souvent eleve (merci, la duree de vie !). Bref, 
j'ai apprecie ce jeu autant pour ses gra- 
e pour son enjeu qui ne lasse 
lis : bravo Ocean ! 

OLIVIER - 
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e. Stteswnt ! 




Aucun probleme d'anima- 
tion, pas de ralentissements. 
On aurait cependant aime 



retenue chez le hems. 

MANIABILITE 

Quelques legers pro- 
blemes de precision dans 
les sauts, mais la maniabi- 
lite generate du petit 
heros est bonne. 

SON/BRUITAGE 

Les themes sont tres "fun", 
mais les bruitages pas excel- 
lents. Les musiciens ont 
concentre leurs efforts pour 
retrouver I'ambiance du film. 
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EDITEUR • ACCLAIM 



maginez-vous en des lieux lugubres ou 
regne la seule puissance musculaire ! Ou 
la force brute peut vous rendre celebre 
sur un simple coup de pied au visage. Dans ce tournoi, qui 
existe reellement, vous allez pouvoir jouer au Dieu de 
I'arene. L'arene de la baston. En incarnant I'un des six 
combattants presents (seul Kano a disparu : il est 
blesse !), vous allez tout mettre en 
oeuvre pour avoir le droit de ren- 
contrer le grand, le fort, le pu" 
sant Goro ! Entre-temps, vous all 
devoir batailler ferme pour aller 
defier. Pas moins de dix adversaire: 
battre, pas facile ! Kombattez bien ! 




NOMBRE DE JOUEURS 






• Le meilleur jeu de bas- 
ton sur GG ! 

• Des digitalisations in- 
croyablement belles ! 

1 • Une bonne jouabilite. 
» Toutes les fatalites ! 
■ jeu a deux en reseau. 

• Peu de decors. 

• Kano a disparu. 



II est clair que Mortal Kombat fera date sur Game 
Gear. Non seuiement en tant que jeu de baston, a sa- 
voir ce qui se fait de mieux sur cette console, mais 
—■-si et surtout, parce que tec hni quern ent, les pro- 
Timeurs d'Acclaim ont realise une prouesse rarissi- 
me. Tout bonnement, en proposant des digits gra- 
phiques equivalentes a la version Megadrive ! Excusez 
du peu... Certes, la capacite memoire de la cartouche 
ne permet pas d'y inserer des tonnes de decors supple- 
mentaires, mais le resultat est tellement probant, 
qu'on se moque un peu de cette futilite ! Se jouant a 
deux, via le cable de liaison, et dote d'un 
tres bonne man iabi lite, et malgre quelques 
effacements de sprites, Mortal Kombat est 
une veritable merveille, que tous les amou- 
reux de la baston doivent se procurer — 
au plus vite ! TRAZOM 



l^STAJS 



Des digitalisations absolu- 
ment epoustouflantes, qui 
en disent beaucoup plus 
que n'importe quel dis- 



Malgre le passage sur 
cette "petite" console, 
elle ne souffre d'aucun 
probleme majeur, C'est 
presque parfait. 

MANIABILITE 

Quelque soit le coup choisi, 
tout se fait avec une gran- 
de facilite. Comme sur la 
Megadrive, du reste ! 

SON/BRUITAGE 

C'est loin d'etre du top ni- 
veau, malgre une belle mu- 
sique et des bruitages 
moyens, mais ce n'est pas 
vraiment I'essentiel. 






™or,o„ remar , ue/ . U!teU 



"iment, aulremem 01 



s «' qui frapper ! 



i ne sawart plus 



~f'^?~~^? Et un coup de pied de Liu Kang qui touche vio- 
~-'~~zi~'.~ lemment la machoire de Rayden ! Pas de pitie, 
dans Mortal Kombat ! 
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V 



js connaissez tous human l,, 
ur SFC (Fl Pole Position sur 
■uper Nintendo), pour la bonne 
t simple raison qu'il s'agit de la 

F I preferee de Trazom et TSR. 



NIVEAU BE DIFFICULTE • 1 

HDHBRE DE HIVEAUK ■ 1? 

NOMBRE DE JOUEURS 

LU 

COHTINUS • PUSWMK 




t pas arrete de 
jagande pour ce jeu dans 
_, r ad. Cetait done un peu a 
mon tour de jouer a ce grand 
jeu, et cette fois, e'est sur 
Game Boy, yeah ! 
Premier point : on peut jouer a 
quatre joueurs grace au multi- 
link, ce qui permet de se re- ■ 
trouver a quatre sur le meme circuit, chacun 
ayant sa vue 3D. Deuxieme point : la 3D juste- 
, le jeu vous propose 17 circuits en (faus- 
3 comme sur les grandes soeurs 1 6 bits 
des concurrents qui vous doublent, »' 
;ls, des montees et bien sur... des 
centes, e'est normal f Une sauvc 
permet de reprendre le cham; 
monde plus tard, les circuits etant 
tes des vrais circuits mondiaux. Une o 1 
— -ining (avec ou sans concurrent) '" 
de vous echauffer sur tous le 
de rouler... 



w r— i i i -n mwnn- s»" _ 




Ne Eoupei pas fwtrM iu twM«l ! 
Et pfofitei-«, at a nest pas 
d»se (MfMte sur Gane Bey 
•its c* own it simulation. 




joypad 
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AOhIjm, p tour** ! Si vous faitos un effort, vous am- 
l deenxher de cotto ouieme plan ! 
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DCNNIS, VIT€ 



faut battre le fer quand il est chaud. 
quand on s'appelle Ocean et que Ion 
possede la licence d'un film qui vient 
de sortir. Voila pourquoi la version 
me Boy de Dennis La Malice sort en 
erne temps que la version Super Nir 



DENNIS 

LA 
MENACE 

EDITEUR • KEM 
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NIVEAU DE DIFFICULTE • 1 
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CONTINUE 


DM 



9 




Personne ne sen 
plaindra, surtout 
pas moi, car 
e'est une reussi- I 
te sur Gam 
On retr 
''"mbiance 



£r 



m 



m 



;dre 

10300 



et grapnique 

la version 16 

s, et done du 

i. Les graphismes sont assez fouilles (tout 
en restant lisibles), et I'animation est excel- 
lente. Mais e'est surtout le genre qui est 
"ipa : il s'agit d'un jeu de plates-formes 
. sort de I'ordinaire avec une non-lineari- 
te dans les deplacements (Eh, TSR, 
comment que je m'exprime la ?). Vot 
etant daller trouver des pieces disserr,.., c 
un peu partout. la part de recherche est 
done importante, il ne s'agit pas de foncer 
tout droit tete baissee. bande de boeufs ! 
De plus, la mamabilite du heros est tres 

pie. De nombreux bons points done 

r un jeu a licence, e'est finalement assez 



cette cartouche, des qu'elle sortira. Wilson 
" pay ! OLIVIER 
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Les graphites avaient an peu nu lorsqu us (hi 
bains de te niveau. Vous ne trtwvez pas que le haut des ii 
est disproporuonne ? 



onder Dog est un chien 
de Tespace, dote de 
super pouvoirs. D'apres 
Trazom (qui avait deja de- 
couvert que Tonton Steph jouait dans 
i'intro du jeu). Wonder Dog n'est autre 
que le chien de Wonder Woman. Cette 
derniere I'aurait fachement abandonne 
pendant les grandes vacances, sur le bord 
de I'autoroute. Vous devez done guider le 
petit chten-chien a sa memere dans un de- 
dale de niveaux qui font penser a Sonic, a 
tous les points de vue. Les passages se- 
crets sont nombreux, certains items per- 
mettent de faire apparaitre des 





plates-formes invisibles, etc... Ah, j'ou- 
bliais, un boss vous attend a la fin de 
chaque niveau, Wonder Woman a bien fait 
les choses ! 



Attention ! I! ne faut pas que turner betement dans Wonder Dog. ■ 
tains passages demandent une reflexion intense. 



Wonder Dog etait le seul jeu de plates-formes et le 
meilleur jeu d'action sur Mega CD japonais, il y a un 
an. Le probleme pour sa sortie en France s'appelle 
Sonic CD ! Wonder Dog est un tres bon jeu, mais il 
se fait Htteralement atomiser par Sonic CD qui le 
surpasse en graphismes, en effets speciaux et en 
musiques (de loin !). Si vous ne pouvez vous acheter 
qu'un jeu de plates-formes, ce ne sera done pas 
celui-la. Par contre, si vous voulez jouer a autre 
chose que Sonic, Wonder Dog sera le bienvenu avec 
une maniabiltie exemplaire et des decors tres beaux 
sur Megadrive. Seule la bande son n'est p as a la hau- 
teur, ce qui est regrettable vu le supp 
CD. J'ai aime ce jeu, et vous I'aime 
sans doute aussi dans le genre qu'il 
presente. Un peu facile tout de 
meme!., .OLIVIER t 
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PASSWORDS 



sur Mega CD 2, chose 

rare. 
• Des graphismes super 

mignons et colores. 
ice cartoon. 



• Un jeu trop facile (avec 
les passwords). 

• Une bande son horrible 
I (ecoutez Sonic CD !). 



CARTOU 




Des couleurs tres vives et 
des decors reussis (vu la 



drive). C'est tres beau ! 



Aucun ralentissement 
dans les mouvements et 
les serollings. Vous prenei 
Sonic en un peu plus lent, 
c'est pareil... 

MANIABILITE 

Un petit tresor de mania- 
bilite ! Wonder Chien fait 
oil vous lui dites de faire, 
sans jamais louper la 
marche ! 

SON/BRUITAGE 

Les sons ne sont absolu- 
ment pas au niveau de ce 
que peut faire le Mega CD 
2, bruitages nuls et mu- 
siques fades, dommage !... 
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TAILLE CARTOUCHE 
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II (doc et jeu). 
II • Un espace de jeu enor- 
l| me (4 MB). 

Une intrigue difficile 
miner, 
Des graphismes somptueux. 

* Cette ligne est du remplis- 
| sage... 

•J'en profite pour... dire 
i bonjour a ma concierge ! 



I H :M J ' I H ' I io 



Tres varies, les decors de Zelda 
sont mignons et pleins de de- 
tails, lis ne constituent pas un 
chef-d'oeuvre, mais restent ex- 
cellents pour un jeu d'aventure. 



Le scrolling multidirec- 
tionnel est fluide et les 
nombreux sprites bien ani- 
mes. Pas de problemes ! 

MJINMBIlITt 

Le top du jeu d'aventure, le 
top tout court d'ailleurs sur 
Game Boy. On manie Link 
avec factlite est aisance. 



Les themes sont mignons, ri- 
golos pour certains et pas trop 
lassants. Laqualite sonore est 
geniale. 



Zelda est. dvcc Mario, It 
periorihdgt ue au 
monde Nintendo. Apres 
deux premieies aven- 
tuies sui NfcS et une sur Super 
Nintendo c est du ..oui ac ia Game 
Boy de st /on gi acifter d un jeu. 
non seulement original, mais qui 
plus est, fait suite ! La saga com- 
inencee il y a pius de six afls. Cette 
fois hyrule est loin car Link a deci- 
de d appreciate la voile. Ne me de- 
manded pas pouiquoi. Seul Miyanio 
to (It createui du jeu) le sait 
Toujours est-il que sa petite coque 
dt noix se voit prise dans une cempete et s'echoue 
sui une lie mysterieuse, Koholint. Ses habitants sont 
des sorcieres, des fees, des villageois pleins de petits 
secrets, des mecs ressemblant comme deux gouttes 
de Beaujolais a riano. des mbmes adorant les pou- 
pees tosh i, etc Vous I'aurez compris, cet episode 
fait appel aux personnages connus du monde Nin- 
tendo, tout en faisant intervenir une foule de nou- 




Certains passages (courts) sont en vue de profil et vous proposent carrement 
de la plate-forme a la Mario avec des elements de Super Mario World. 
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veaux venus. Le but est de vaincre les huit donjons de 
hie en resolvant des dizaines et des dizaines d'enigmes 
a base d oD|ets trouves. La vue est toujours de dessus, 
mais ce i tames scenes pioposent une vue de profil. Link 
possede quelques nouveaux pouvuirs comme le super 
coup d epee ou le saut par dessus des obstacles (ou des 
tious) Comme d'habitude, il poufra trouver des tonnes 
d objets utiles et se set vira de son epee pour se de- 
fendre A vous de jouer. les sui prises vous attendent. 
N oubliez pas de sauvegardei souvent (vous avez trois 
sauvegardes differences). 




j'en connais qui vont s'acheter une Game Boy untquement pour decouvrir le 

■ quatrieme volet des aventures de Link ! Et ils n'auront pas tort, car les 4 MB 

I de cette cartouche magique m'ont transported dans un pays merveilleux, 

celui de I'imagination et de I'aventure... Passe I'emotion des premiers 

ecrans, on se met vite a cogiter, a fouiner partout, a se battre a toute force 

en ne cessant de progresser et de rever de terminer le jeu. Terminer cette 

aventure tient en effet du domaine du reve, car le jeu est le plus difficile de la serie et 

son espace de jeu (justement !) est immense. J*ai bute sur de nombreuses enigme: " 

deuxieme donjon, par exemple) et je me suis litteralement eel ate lors de ce test. . 

out est bon, beau et prenant, car c'est du Zelda et c'est sur Game Boy IOLIVIER \ 
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C est dans cette foret que vow trouverez fa tie 
pear entrer dans le premier donjon. Commen- 
cez par chercher tin champignon et altez le don- 
aer a la sorciere, en echange de poudre ma- 
gique. Utilisez cette poudre stir le raton laveur 
(aa milieu de la foret), et vous poorrez 
la tie du donjon. 



Si vous avez 1 pieces a perdre, tentez me petite par- 
tie de peche. Cela pourra vous rapporter des pieces, a 
condition d'etre tres adroit et do ramea*r les pros 
pobsons. Apres avoir uagne le premier l/d de coeur 
et etre passe par la foret, si vous rtvoati vw le pe- 
eheur, vous poorrez gagner on de u xSewe 1/4 de near 
en demhant le gros polssn cacU dans le tow. 



Si vous amenei la poupee Yoshi (gagnee 
au Trendy Game) an petit gamement dans 
les bras de sa mere, cette derrtiere vous 
dofinera, on echange, un ruban que vous 
feriez bien d'amener a la bottle de la niche 
de Madame Meow-Meow. 




Lorsque s possedez tepee, coupex ie 
•eiiiiiat et sautez dans te puits. Vous y 
trotrve; votre premier 1/4 de coeur. 



"Library" veut dire "bibliotheque" en an- 
glais. Vous y trouverez des bouquins qui 
vous donneront des tonnes de renseigne- 
metrts sur le jeu. 



la petite niche contenant une boule feroce se 
trouve centre cette maison. Entrez-y et echan- 
flez le ruban de la Quadruplet's House, centre 

une boile-de-conserves de nourritura canine. 



test la* que vous devet veair en toute priorite. 
Aidez-vaus du bouclier donne par Tatin dans la 
premiere maison du jeu ("DEBUT' sur la carte) 
pour pawsser I'oursin qui bloque le passage. 
Jetez-vous sur 1'epee, et vous pourrez enfin voss 
battre contra toutes les creatures du niveau (et 
gagner pletn de pognon !}. 




IYSTIC QUEST 



Oi retrouw It begirt qui boiiHe tout et qui mh de|a hit pari* 

de III dans Mario 3 sor NES. Grace a lui, vous poamz vous debar- 

ntwr dennemis a distant*, el surtout fairs drsparsibe dot oks- 

tadtt bors dattelate aatrmtnt 



l_ • AHBRE MAMA NOUS 
OBSERVE DE DESSUS 
LES NUAGES. 
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Stop ! Arr§tez tout t Ne mangez plus, 
- -\ dormez plus, ne respirez plus ! Le 
and Zelda est de retour. Et quel re- 
•jur ! II est tout simplement revenu 
pour etre le meilleur jeu du Game Boy. 
Mais quand je dis le meilleur, c'est avec une 
annce-lumiere d'avance sur tout ce qui a ete fait 
jusqu'a maintenant, aussi bien en plates-formes, 
en aventure, qu'en action. Eh oui, cette petite 
cartouche (de 4 MB tout de meme !) est un pur 
chef-d'oeuvre, un miracle pour les yeux des 
joueurs, et peut-e'tre bien la huitieme merveille 
du moncle ! D'ailleurs, je I'ai deja achetee, et je 
suis heureux ! Comment vouliez-vous qu'il en 
soit autrement avec une version qui est, en fait, 
la suite du jeu sur 16 bits, sans repompe aucune 
T II y a meme des innovations comme le saut et 
la plongee sous-marine. Et encore, je ne suis pas 
exhaustif, II y a tellement de choses a decouvrir, 
que vous allez rester des jours, voire des se- 
maines en haleine devant votre petit ecran. 
Alors je pose une question : comment rester in- 
sensible au meilleur jeu du GB, qui procure a la 
fois un atout technique unique (superbes mu- 
siques, graphismes delirants), de Taction a gogo, 
des surprises a la pelle, et une duree de vie tres 
tres longue ?... Rien que pour ce jeu, vous 
DEVEZ acheter un Game Boy ! j2S| 

TRAZOM * 



eux jeux sont s 
mots d'intervalle. 
qu'on fait de mieux en matiere d'aventure 
sur Game Boy. Its sont tous les deux faci- 
lement accessibles pour ceux qui aiment 
le genre, grace a des difficultes progres- 
sives et des maniabilites exemplaires. Ces 
deux jeux sont, a mon avis, inevitables, 
mais il est evident que Zelda est beau- 
~~ l coup plus accaparant que Mystic. II fait 
appel a davantage d'enigmes, de logique, et reste bien plus vaste. 
Disons que Mystic plaira davantage aux ferus de jeux de role 
(bien qu'il reste fortement impregne d'aventure) et que Zelda 
plaira a tout le monde ! De toutes facons, il faut d'abord s'ache- 
ter Zelda, avant Mystic et avant tout autre jeux d'ailleurs ! 
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On retouvt tout lit plallin du Zelda III tur SN avec la wo du down, lot toupt d'epee at Its recherchei 
d'objett. Sur Came Boy, lot grapbltmot n'onl rlon perdu ot la louablllte logendalre encore molnt. 





EME Salon International 

de la High-Tech 
de Loisirs 



Le troisieme Salon de la High-Tech de Loisirs 
"SUPERGAMES", rendez-vous europeen 
incontournable, vols projette en avant premiere 
dans l'univers quottdien du 
3 d " millenaire. Micro-informatiqce, Multi- 
media, Realite virtuelle, Image de syntuese. 
Simulation, etc... 
ces avancees technolooiques 
appliquees a [.'education, a la 

CULTURE, A LA MUSIQUE ET Atl 
IEU, VOUS FERONT PENETRER 
DANSUNENOUVELLE 
DIMENSION POUR VOS 
SENS ET RISQUENT DE 
BOUSCL'LER PAS MAL 
D'IDEES RECCES. 
Venez VOUS 
plonger dans cet 
univers du 24 ac 
novembre.au parc 
des expositions de la 
porte de Versailles, a Paris, 




Prepare! vous a vivre 



une rencontre dun nouveau type 



ATTENTION ! Otfre promotionnelle valable iusqu'au 31 oetobre 1993 
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DU 24 AU 28 NOVEMBRE 1993 

PARC DES EXPOSITIONS - PORTE DE VERSAILLES - PARIS 



Le Salon de la High-Tech de Loisirs 



OUI 



COUPON a remptir el a renvoyer accompagm de voire reglement a : SHOWAY - 70, rue Compans - 75019 PARIS 



, IE VEliX DEVENIH UN VISLTEUR PRIVILEGE DE SUPERGAMES 93 EN PROFITANT DE TARIFS EXCEPTIONNELS. 
JE COMMWDE DES AU.|OL'RD'lt|!l : 

J "Formuh Jaurnee" a JO F au lieu de 50 F sous forme d'une carte coupe-file pour les animations du salon. 

□ "Fonnule Non-Slop" pour 95 F. une carte nominative me pennetlra d'entrer autant de fois que je le voudrai. sur SUPERGAMES 
pendant les 5 jours d'exposition. Cette carte me servira igalcment de carte coupe-file pour les animations du salon. 

ET JE joins MON reglement DE F par cheque bancaire a Tordre de SHOWAY. 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville 

(Pour la "Fomiule Non-Stop" adressez un bulletin par nersOnne ainsi quune photo d'idemite). 
L J 



En bas a dro'rte. Tun des pieges les plus virieux qui existent : mis 
vow prenei le pied dedans, et vous retembez vite fait bien fait dans 
un puHs sans fond. Remarquez, votre cerveau n'en a pas non plus... 



es Lemmings, vous savez, ces etres 
qui sont aussi petits qu'ils sont stu- 
pides, eh bien, ca y est, ils ont 
opere un debarquement en regie 
sur les rives de la console Lynx ! 
Les altruistes en tout genre vont pouvoir s'en 
donner a coeur joie. Ces gentilles bebetes 
couraient tout droit au precipice, done au sui- 
cide collectif, si vous, ame charitable, n'etiez 
venu in extremis pour conduire ce troupeau 
egare vers I'Arche de vie. En tant que Presi- 
dent de la Fondation pour le Sauvetage des 
Lemmings, votre mission sera d'aider ces ado- 
rabies creatures a retrouver le niveau de la 
surface. 1 28 prisons souterraines, e'est pas du 
gateau ! Heureusement, vous avez un allie de 
choc, et de poids (mais pas pour tous !) : votre 




eveux verts la c 
Techniquement, ces deux 
.re. Des zooms vous ae- 
nt d'entree, les musiques sont varices et su- 
>VP !). Et que dire de I'interet, qui est desormais 
vait deja que techniquement la portable d* Atari 
jure (e'est mon avis et celui de Science et Vie Micro), 
.es litres comme celui-ci, la qualite ludique est egale- 
en avant. Le probleme, e'est que des cartouches de ce 
': tres loin d'en avoir chaque mois ! Et vous connaissez 
age d'avoir gache tant de savoir-faire 



l ne se passera pas cor 
vous allez vous eclater ! 



ca ! Et achete 
TRAZ 



ijpiid ca 



En appuyant sur ie bouton 2, vous verrez 
apparartre a Teem tout ce beau tableau. 8 
fonctions pour faire avancer les pauvres 
Lemmings, ca devraft saffirt, non? 
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• Des effets techniques de 
reve : zooms, superbes 
musiques.bruitages 
incroyablement realistes. 

• Du tres grand Art ! 



• Le curseur se deplace 
un peu difficilement 



Tout ce qu'il y a de 
meilleur sur Lynx, zooms 
et belles couleurs a 
lade! 



Le parapluie sert de parachu- 
te pour ces etres frefes. 
Quand on en a un paquet 
e'est facile la distribution. 
Mais quand e'est limite, 
essayez d'en distribuer a 50 
Lemmings decnaines ! 

100 MYPAQ 24 



Tous les Lemmings se de- 
placent a une vitesse ex- 
traordinaire, sans 
accroc aucun. Qu'on se le 
dise! 



H = 3H 



■ ■ ■ 



cerveau ! Qui a dit que sa seule fonction etait 
de ne faire que contrepoids ? Ah oui, les 
Lemmings ! Au fait, 8 aptitudes sont au pro- 
gramme : creuser, grimper, bloquer... II y a 
meme une fonction acceleratrice, histoire de 
ne pas faire trainer les choses ! 

Au-dessus des f lammes de 1'Enfer, creuser dovient tres 
vite ereintant ! En plus, si vous optez pour une aptitude 
precise, vous allez comprendre ce quest I'explosion des 



Un petit peu difficile de 
promener le curseur sur 
I'ecran, mais en regie ge- 
nerate, e'est du bon. 



Des musiques d'origine 
comme on les a connues, 
et des bruitages qui n'exis- 
tent pas sur la version 
Game Gear. 




(MB 0J7 




ai'M.'PTTT 



42 ,Rue de MAUBEUGE 
75009 PARIS M°CADE 
Tel:42 81 95 10 



n lutte directe avec F I Pole Position 
(les deux jeux sortent en mime 
temps), Nigel Mansell propose aussi 
une vue en (fausse) 3D, des seize 
circuits mondiaux officiels. Mais la difference 
vient du fait que c'est le realisme qui a ete mis 
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en avant, ici. Pour la 

premiere fois, en 

effet, la vue est celle 

du pilote avec, en 

;-emier temps, 

tableau de bord et 

-ne vue a ras du sol, 

comme si on y etait. 

Mais si ce genre est 

efficace sur les 

grands ecrans des 

:e!eviseurs, cela passe plus difficilement sur 

es petits ecrans des Game Boy. Les gra- 

pnismes ne sont pas en cause, bien qu'un peu 

roins beaux que ceux de Fl Pole Position. 

[.'animation aussi est une grande reussite, 

: autant que la vue choisie fait davantage pen- 

er a de la vraie 3D. Mais c'est la jouabilite qui 

eche : on n'a pas le temps d'aprehender 

comme il faut les tournants. Cela devient tres 

ijenant lorsque le circuit est bourre de mon- 

jtees et de descentes. Mais on s'accroche et 

joe double tant bien que mal. Le bilan n'est 

[bone pas completement negatif, mais la note 

Ire peut etre haute, car je ne vous vois pas 

cepenser 250 balles pour cette cartouche, 

~ diou- 

choutes et 

adores. F 

3le Position 

: bien plus 

ympa ! 

OLIVIER 



MEGA IRIVE /GENESIS 




MORTAL KOMBAr 490 F 
STREET nGHTBR 2' 520 F 
FLASHBACK f 399 F 

nHINOBT III ' I 420 F 
J I TWSSfC PARXr 420 F 
DWWCUP 420 F 



AMAZING TENNIS 25( 
FATAL FURY 
SONIC 2 
QUACKSHOT 
COOL SPOT 
FLASH BACK 



SUPER MNTEN! 

Console america 
Console US + B1 



MORTAL KOMBAT 

STREET FIGHTER 2 T 
DUNGEON MASTER 
MARIO ALL STARS 
NIGEL MANSELL 
ERIC CANTO.NA 
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NES 



AXLLAY 280 

«VM.\W<b1 URNS 280 

LUFEERSIA 280 

350 

ILOTWBKB 269; 

OBrRNATOR 339 



Promo club du mois ALLIA LE CLUB 



** reserve at. n cltab 



snes -- j~ am 

BUBSY SNES \ * 
SREET FIGHTER 2T 
TURTLE NINJA IV 
STAR WARS 



GENESIS.. .™rf 
TINY TOONS 
DESERT SJRIKE 
AGASI . 
FLASHBACK 




Bon de Cs 



consoles et jeux 



Avec v o t re carte 
heneficiez : 

** des promos club 
** liste des previews 
** les nouveautes 
** le conconrs 
** 1 cassette oflerte 
poor 10 achetees 
** echange par corres- 

pondance 
** liste des occas 



vpc 



frais de port (console 40 F) 



contre remb un>ni|. it 3"5~7] 

N° m - Prenouu, 

Adress* 



rtotal 



code postal 
Age 




pnx 



30 F 



Livraison 

par 
colissimo 



Paiement : □ cheque bancaire O carte Heue □ centre remb - 



mm 
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ine version Mega CD 
. _prenait en partie la media 
ion de Batman Returns sur Mega- 
et apres etre passe sous le label Ko- 
nami sur la Super Nintendo, Batman re- 
vient pour une version 8 bits, encore sur 
Nintendo. Cette version reprend approxi- -r. 
mativement celle de la 16 bits, les scenes 
vraiment spectaculaires en moins. Pour ne pas changer, voila Batman au coeur d'un 
et perverse machination ! Le principal ennemi de I'affaire : le Pingouin ! On s'en dou 
leur air coince, leur demarche etrange et leur air timidement intelligent a la mode 
pingouins etaient obligatoirement le pire ennemi de I'humanite. Par consequent, P' 
parcourir les rues et les batiments de Gotham City en eclatant tous les sbires du 
Aioutez a cela un petit tour en Batmobile, et vous obtiendrez un jeu au Ql de pingoi 



mm? 
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» De la baston a 128,6" 



• Des sprites qui 
clignotent. 

• Aussi lineaire qu'une 
ligne droite. 

• Un interet moyen. 



JiM iWJJil* J 



Des problemes au niveau 
des couleurs. 



Les sprites ont tendance a 
disparaitre (clignotement, 
superposition). 



rivent ce mois-c 
aurait pu s'attem 
decouvrir quel 
merveilles, et le 
i sur ce Batman Re 
renforcait I'idee. Eh bien, cette 
idee, on aurait mieux fait de la 
garder dans un placard poussie- 
reux au milieu de I'integrale 
d'Herve Bazin. Avec des gra- 
phismes qui ne volent pas tres 
haut (a cause de la palette de cou- 
leurs exploitee de facon etrange), 
une animation qui a bien des prob 1 
un interet lui aussi tout juste moy 
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la jouer une heure, ensu 
> se lasse de cette succ< 

emis. Le jeu n'inn 
aucun domaine, «a 
la course en Batmobili 
h ,. ^sque ridicule. Un beat 
> them up qui n'est rien d'autre 
^ | qu'un beat themup 



Contra te 
boss, rien de I 
tei que le Ba-I 
tarang ! Effi- \ 
acs et rapi- 
fc! 



MANIABILITE 

On ne se tourne pas tou- 
jours dans le sens voulu, 
ce qui est genant pour se 
battre. 

SDN/BRUITAGE 

Seul veritable bon point 
du jeu : ses musiques. 
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Ca vous dirait de pratiquer le catch 
comme a la belle epoque >. Imiter 
les hulk Hogan, Randy savage ou 
encore Ted Dibiase? Allez, on y 
va ! Vous choisirez, au depart, de com- 
battre contre I'ordinateur en match singu- 
lier, ou bien de combiner avec lui pour 
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a situation dans la ville de Los 
Angeles devient de plus en plus 
critique. II est vrai que nous 
sommes en 1997, mais tout de 
! Jugez plutot : des dizain<« Ho 

meurtres en moins de trois jour 

empoisonnement ou par p* 

overdoses provoquees, ■ 

sans parler du reste qui ^ 

est plus atroce encore, t 

Tout cela semble vrai- l 

ment trop louche. Les "■' 

bandes rivales jamai'caines 

et colombiennes ne peu- 

-nt a elles seules avoir PC^IiCC 
ue tout ce r< 
'.. Pour le sa 
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vous faufiler dans 
des equipes de 
deux. Devant 
vous egalement, 
a possibility de 
disputer des 
tournois, seul, ou 
en equipe. Le 
must etant de se 
battre dans la fa- 
meuse cage de 
fer, aux barreaux 
immenses. D'ou le nom du jeu. C'est spec- 
taculaire, sans plus... De multiples prises 
vous attendent : cle de bras, saut sur I'ad- 
versaire au sol, course et coup du lapin, 
coup de coude, coup de la corde a linge... 
Un jeu de catch sur game gear est toujours 
le bienvenu, mais le seul vrai reproche a 
propos de cette cartouche, est la taille des 
sprites. A mon gout, beaucoup trop petite, 
voire lilliputienne. Cela n'empeche tout de 
meme pas d'executer les multiples coups 
avec facilite. Cela dit, dommage qu'on ne 
puisse pas s'adonner a ce doux sport a 
ceux personnes, via le cable... Enfin, ne 
-ious plaignons pas trop, c'est toujours 
plaisant de se defouler avec les stars du 
catch sur une console ! TRAZOM 
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nant Har- — r~ 
I'homme de ca- 
qu'il faut. Peut- 
>ns-nous a faire a — ' 
nstre ! Non, je 
penser, ce serait 
oce. II faudra tout 
songer a deli 
s otages, ce : 
ine chose de faite 
, on emploiera les 
river a demasquer ce iuu qui l 
! Et alors, on a bien le droit de s'amuser 
un peu, non ? Ce jeu m'a fait d'emblee 
penser a Alien Syndrome egalement 
sorti sur Game Gear, et qui demeure 
encore, a t'heure actuelle, Tun des tops 
dans sa categorie. Categorie dans la- 
quelle il faudra desormais ajouter ce 
bon jeu, qui se demarque par son grand 
Ce n'est pas I'envie qui manque, 
i faut, d'aller toujours plus loin ! 
.1 du heros s'y prete d'ailleurs 
:nt, avec toujours 5 armes au 
n dans votre escarcelle. Faire 
ons, ca defoule toujours autant, 
ne facon plus reflechie qu'il n'y 
Jne petite dose de reflexion a, 
ete incrustee dans la cartouche, 
ur contenter tout le monde. En 
une bonne surprise ! TRAZOM 
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UN J€U CU1SSC X ! 



TAILLE CARTOUCHE 
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NQMBRE DE NIVEAUX 



• Des graphismes colores 



)• Un jeu de 
piates-formes hyper 
vaste. 
Des passages originaux. 



■ Un systeme de coup de 
poing peu maniable. 

• Heu, c'est que le jeu est 
vraiment bien..., tres bien 
meme, y a rien a redire ! 



HI 
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La variete des niveaux, ainsi 
que leur qualite graphique 
excellente, font de ce jeu fun 
des plus beaux jeux d'action 
de la machine. 



■nen que p 
rix et Ofae'lix vont re- 
totalite de I'empire ro- 
3us rappetle, pour I'oc- 
. . empire romain etait a 
assez consequent. TSR vous 
mieux que moi (parce qu'i! est 
lettre, c'est normal, c'est Ca'mi des etu- 
J: "nts en vieux francais). Mais ce que je 
jx vous affirmer, c'est que I'espac 
- J de I'Armorique a Rome, en ; 
— >ys des Goths. Chacun des six 

t divise en 6 a 9 niveaux pr 
lis, des decors differents et < 
. Le but, apres avoir choisi en 
»elix, est de progresser en m 
i. Quelques bonus vous perme 
des plates-formes nuages, d 
es ou de vous transformer en 
cible. En avant pour le plus gig 
de piates-formes et de comb 




Une fluidite extraordinai- 
re qui ne nous etonne 
meme plus sur Megadrive 
(compare a la SFC). Diffe- 
rentiels a gogo ! 

MJtNIABIUTE 

Le heros repond bien et 
avec precision (notamment 
pour les sauts), mais la ma- 
niabilite des coups de poing 
est tres mauvaise. 

SON/BRUITABE 

Des bruitages digitalises de 
poings dans la figure assez 
realistes. Les themes sont ri- 
golos et d'excellente qualite. 
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Df 5 BOSS DE 
FINDE 
NIVEAU 
ORIGINAUX 



Quel pied de posseder une Megadrive en ce 

I moment : le Mega CD 2 (Sonic CD, et bientot 
Sylpheed), les jeux Konami, Aladdin, etc... Les 
actions montent et ce n'est pas Asterix qui va 
contredire la tendance. On tient la un jeu al- 
liant baston et plates-formes pas pique des 
.nnetons ! Les couleurs sont vives, ies decors vari' 
jperbes, les bruitages realistes et tutti quanti. Le je. 
^Hement vaste, qu'on se demande meme s'il ne s 
as d'un jeu d'aventure. Ce sont surtout le nombre de 
decors differents et les nombreuses situa- 
tions qui m'ont se- 
duit. Seul point 
. noir : je trouve 
qu'on doit 
trop se rap- 
procher des 



les frapper, la ma- 
— - niabilite n'est 
.. pas excellen- 



dire, teste 
version Eprom 
non cartouche). 
Pour le reste, tout 
baigne, j'achete ! 
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A la fin de thacun des six 
mondes, vous trouverez un boss 
original a vaincre. En voici 
quelques exemples, comme I'at- 
taque du barde (monde 1 ) ou du 
crotro (monde 5). Les plus rigo- 
los sont : le camp retranche qui 
vous bombarde de rochers cata- 
pultes que vous devez lui ren- 
voyer d'un coup de poing 



d'arbre sur la riviere (monde 3). 
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Outre les wiles et les temples aisx allurei 
typieues de repooue (des eolonnes partout), 
vous trouvecei un niveau se deroulant dans 

les cuisines et un autre dans les ecjouts. 
Dans le niveau des eoouts, Ohelix doit sau- 
ter sur des especes de monstres reptiliens, 

tout en evitant les poissons rouses et les 

coulees de liquide pollue. Dans la cuisine, ce 

sont les oateaux lances par les cuistots 411 ll 

faut evitet. 
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Sur Master System, le premier 
volet etait un veritable chef- 
d'oeuvre. Sur Super Nintendo, les 
aventures du Gaulois etaient d'un 
interet moyen, mais beneficiaient 
d'une tres bonne realisation tech- 
nique. Alors, qu'en est-il sur Megadrive ? Eh 
bien, finalement, on peut fetre satisfait, sans 
toutefois sauter au plafond. Les sprites des 
personnages principaux sont un peu plus gros 
que ceux de la version S.N., les musiques en- 
chanteront petits et grands (et surtout Oli- 
vier !), et la duree de vie est plus que longue. 
Voire tres longue ! D'ailleurs, la difficulty est 
un peu trop prononcee a mon gout. Mais si ce 
n'etait que ca, a la limite, on ne se plaindrait 
pas trop ; le hie, e'est que dans 90 % des cas, 
quand on donne un coup, on se fatt toucher. 
Au depart, on se dit que tout va s'arranger, 
que ce n'est qu'une question de synchronis- 
me, pour decouvrir que finalement e'est un 
mal chronique. Vraiment dommage pour un 
soft qui possede d'enormes qualites, et qui 
laire aux "relevei 
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Oui, d'accord, je sais qu'Asterix 

aucune chance face au geant qu' 

Aladdin, mais je trouve ces deux jeux 

is. lis sortent tout d'abord au meme 

nprennnages dessines. De plus, iis font 

ie de la vague actuelle des ex- 

nts jeux Megadrive, une vague 

qui va deferler jusqu'a noel, rele- 

guant la Super Nintendo derriere, 

ce qui n'etait pas le cas I'annee der- 

niere. Asterix est excellent, Aladdin 

inevitable, aussi vous ferez bien 

^ous acheter les deux, cela 

e prendre vraiment po- 

plaisir de jouer et d'ad- 

r des graphismes somptueux 

;c evidemment plus de qualite 

tie : vous prenez tous les points forts 

■ deux pour avoir ceux d'Aladdin. 
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CST-CC UN AVION? 
€ST-C€ UNC FUS€C? 
NON, C'€ST BflftTMnN! 
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Chaque fois que 
Bart nous arrive sur 
console (en dehors de 
Bart's Nightmare), c'est 
pour nous donner un jeu laid et tres difficile. C'etait 
le cas de Bart versus The world mais aussi de Bart 
versus Space Mutants. On se retrouve devant un jeu 
possedant de nombreux sous-niveaux qu'il est tres 
difficile de franchir sans peine. Ajoutez a cela une 
maniabilite mauvaise et des tests de collision a vous 
faire hurler un "mais j'chuis pas mort, y ma pas tou- 
che!" toutes les deux minutes, et vous obtiendrez 
un soft reserve aux fans des Simpsons, et parmi 
ceux-la, ceux qui ne se laissent pas rebuter par la 
difficulte. II n'en demeure pas moins que Bart Meets 
Radioactive Man est un jeu de plates-formes varie, 
parfois amusant, avec lequel on est certain de pas- 
ser de tres longs, mais alors tres longs moments. 

T.S.R. 



pres le mediocre Bart versus 
The World, le gamin le plus 
terrible de la bande des Simp- 
sons revient ! Avec le nom de 
Bart, on peut aussitot coller celui de gale- 
re. Les ennuis collent a la peau de Bart 
comme le miel colle aux ailes d'une vieille 
mouche ! On croirait lire du Baudelaire. 
Bref, alors que Bart etait tranquille dans sa 
cabane en train 
de lire sa BD 
favorite, 
"Radioac- 
tive Man", 
pan! voici 
qu'appa- 
ratt I'aco- 
lyte du he- 
ros de BD 
Fallout Boy. 
Ik A ^m ^b Accrochez- 
flTI #8 'ous, le delire 

commence ! 
Fallout Boy explique a Bart que Radioacti- 
ve Man est retenu prisonnier par Brain-o 
Le Magnifique et ses acolytes la Sorciere 
du Marais, le Doc Crab, et I'homme de 
lave ! Conclusion, Bart enfile son collant 
bleu, met sa cape de la meme couleur bleu 
ciel et part sauver son heros ! On sent en- 
core le reve a la Bart's Nightmare, mais 
qu'importe, voici Bartman, le seul, le vrai, 
I'unique, dans un jeu de plates-formes de 
longue haleine ! 
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CONTINUES 




£ 



• Des graphismes 
mediocres. 



GRAPHISMES 

Degagez ! Y'a rien a voir ! 
Les jeux dedies aux Simp- 
sons sont toujours ; 
beaux! 





Un passage delicat qui a le bon gout de se repeter, 
les deux rodiers qui s'entredioquent et laissent le 
pauvre Bart a letat de crepe bleuatre. I'un des non 
breux aspects de ce jeu plates-formes bien difficile. 
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Ah ! Formule I, ton univers est 
impitoyable ! Surtout depuis 
qu'un nabot est revenu arpen- 
ter les paddocks des grands 
prix. Enfin... Parlons plutot de choses 
saines, comme par exemple ce jeu. Vous 
commencez avec un choix crucial : Arcade 
ou Grand Prix (simulation, quoi !). Dans le 
premier cas, vous pourrez aller a toute Vi- 
tesse dans les courbes, ce qui sera impos- 
sible en mode n°2, sous peine de tete-a- 
queue. Vous configurez ensuite votre 
voiture comme il se doit, suivant les condi- 
tions de la piste et de la meteo. Comme il 
y a huit courses, vous devez, pour la pre- 
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On ne peut pas faire la fine bouche au sujet 
jeu, tout simplement parce que vous pouvez to 
jours chercher un jeu de Fl sur ce support, qui tiei 
ne vraiment la route. Et qui ait surtout des anim 
tions de ce calibre. Et aussi qui permette a deu 
joueurs de s'escrimer en meme temps. Vous I 
voyez, il n' a pas vraiment d'opposant. Meme M 
naco GP 2 ne m'a pas autant amuse. Comme qui 
la Master peut encore faire de belles choses. Et 
vous en possedez une, ne perdez pas I'occasu 
(elles se font de plus en plus rares) de do nner 
manger a votre animal. A ce propos, De- 
sert Strike arrivera biebtot. C'est pas 
triste non plus. Formula One reste done 

un bon jeu sur MS. 

TRAZOM |3 



U realisme est tenement pousse, que I 

meurs n'ont pas oubtie qull y avait une 

ligne de depart de Sttverstpn* 



miere, finir... huitieme. Evidemment, if fau- 
dra gagner I'ultime epreuve, pour ne pas 
vous retrouver elimine. Lorsque vous 
aurez fini le jeu dans les deux modes, i! 
vous restera le gros morceau, les parties a 
deux joueurs, avec un ecran qui spiitte ! 
Au fait, si vous voyez le nabot, dites-tui ce 
que vous savez de ma part ! 
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I'LL PHSS€ MON BUCK! 

' h les mecs, un jeu d'arcade sur 
Game Boy, le titre le dit bien : "The 
Arcade Game", vous vous rendez 
compte ? Acclaim se la joue un peu 
•rime sur ce coup, car passer d'un jeu d'ar- 
cade couleur de la trempe de T2 (avec fusil 
mitrailleur infra- 
rouge) a une adapt' | 
monochrome I 
console portable, il " 
'allait oser. Le titre 
un peu pre- 
ptueux pour 
jne Game Boy, mais 
Acclaim n'a, en ge- 
il, pas trop ■ 
ts dime dans I 
ine des 
sur Game Boy, I 
a vu le mois dernier ' 
Mortal Kombat. Bref, 
trouverez dans cette i 
m, tous les ecrans ori- ' ^ 

ix, iegerement rema- 
(!) mais toujours a 
want de violenc- ' 
Dleme vient mal 

nent calmer mes araeurs : je n ai pas trou- 
pe de pistolet en plastique dans la boTte du 
eu, snif ! Et le systeme du jeu en prend un 
:oup, car il n'est vraiment pas evident de 
jien viser avec les curseurs, le jeu etant 
exclusivement sur le tir. C'est bien 
lage, car les graphismes sont somp- 
: et dignes du film. II en va de meme 
les animations. Pour une premiere 
le genre (tir a la Operation Wolf), le 
e defend bien, mais sa maniabilite 
: dans la difficulty et le manque de 
ion. Les developpeurs ne sont pas a 
r. Adapter un jeu de tir avec pistolet 
ouge sur une portable etait un risque 
"ultats des courses : on se lasse 
OLIVIER 
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POUSSEZ-VOUS, ON ARRIVE !! 
'EAU - NOUVEAU - NOUVEAU - NOU 



A GAME W«KLC 

267 bd Voltaire 75011 PARIS 
Tel: 43 70 35 11 Fax: 43 70 32 6 

METRO-RER: NATION 



Du Lundi au Samedi, 10H30-13H30 / 14H30-1E 



SFC SIMES NEUF 



SFC SNES OCCASIOr 



ALIEN 3 


395 


ANOTHER WORLD 


?7 


AMAZING TENNIS 


495 


DEAD DANCE 


3? 


ANOTHER WORLD 


345 


PRINCE OF PERSIA 


?a 


AXELAY 


350 


SUPER R TYPE 


?R 


BACK TO THE FUTURE 2 


395 


GHOSTS & G0ULTS 


?fi 


BATTLE MOBILE 


545 


ROCKETEERS 


19 


CASTLEVANIA 4 


300 






DEAD DANCE 

DESERT STRIKE 

DINO WAR DINOSAURS 


420 
395 
350 


ACCESSOIRES 




SUPER FAMICOM 


149 


RETURN DOUBLE DRAGON 


300 


SUPER NES - STARFOX 


190 


DRAGON BALL Z 2 


585 


ADAPTATEUR X TERMINATOR 


?R 


FINAL FIGHT 2 


320 


JOYSTICK INFRAROUGE 


TO 


JAKI CRUSH 


350 


QUADRUPLEUR 4 JOUEURS 


?R 


JOE & MAC 2 


350 


ADAPTATEUR SFC, SNES'SNIN 


q 


JURASSIC PARK UT3W 


545 


SUPER JOYCARD 


q 


MARIO ALL STARS* (J 


645 


ASCII JOYSTICK 


19 


MORTAL KOMBAT EgS 


535 


CABLE PERITEL 


19 


PILOT WING 


335 


RALLONGE JOYSTICK 


1 


POWER ATHLETE 


345 






PRINCE OF PERSIA 


345 
590 
585 


NEOGEO 




SONIC WINGS EHffil 


ART OF FIGHTING 


1?RI 


SUPER AIR DIVER 


545 


BASEBALL STAR 




SUPER BOMBERMAN 


430 


BURNING FIGHT 




SUPER STAR WARS 


485 


GHOST PILOT 




SUPER SW1V 


395 


TOP PLAYER GOLF 




SUPER VOLLEY BALL 2 


425 


TRASH RALLY 




TINY TOON 


435 






WORLD HEROES \SSS 
WWF ROYAL RUMBLE 


645 
585 


ARRIVAGE 


YOSHIE COOKIE 


445 


F>ERIVIAIMEI> 


JT 



SFC = Super Famicom (japonais); SNES = Super NES (am^ricain) 
* Jeux seulement pour SNES ou SFC. 



ECHANGEZ VOS JEUX: 

SNIN 50F, NEO GEO 100F 

- Avec votre carte de fidelite 
(gratuite) gagnez: 

-10% -20% -30% 

de reduction 




pour chaque achat d'une cartouche, 

jouez et gagnez une cartouche 

IIMSTANTANEMENT! 



Nom: 

Prenom: I~ Qti" 



BON DE COMMANDE 



CP: 

Ville 
Tel: 



Frais de port 



Total a payer 



| '.'--'O- ■:'■'■■ '■■■■j' ;.. - ;■■■-■ ■;■ .■.;;;. -T-. ." - '! ■ ■ \ . " ; ■ " - ~ 



NON, MfllS J€ ft€V€ ! 
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I est de retour ! On reprend le meme et on recommen- 
ce. Au milieu d'un nuage radioactif de la centrale ato- 
mique voisine, on trouve la petite ville de Springfield. La, 
les habitants ont le teint frais, I'air rejoui, et I'esprit atro- 
phia (mais il n'y a pas que la !). C'est aussi dans cette 
ville que vivent, dans I'allegresse la plus absolue, les Simpsons. 
Bart Simpsons, le fils aine de cette traditionnelle famille ameri- 
caine a, comme qui dirait, des ennuis. Par ennuis, il faut com- 
prendre soit cours de maths, soit Santa Barbara, soit dissert 
de francais (ou d'americain, en I'occurrence !). Bart doit done 
tartiner un petit roman en un minimum de temps, puisqu'il 
doit rendre son chef-d'oeuvre le lendemain matin. Mais, 
comble de I'ironie du sort malheureux qui blesse et qui tue, 
Bart s'endort a sa table de travail, comme n'importe quelle 
personne sensee. Le voila alors parti dans une serie de cau- 
chemards completement loufouques, pour ne pas dire autre 
chose, ou il devra recuperer les pages de sa dissert (ce 
n'est pas un score que vous aurez en fin de partie, mais 
une note I). Le voila tour a tour transforme en Bartzilla, en 
Bartman, en Indiana Bart, en plongeur ou encore en pour- 
fendeur d'ltchy et Scratchy. Amis Schizophrenes, bienve- 
nus a bord 
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CONTINUE 




Ce sont des retrouvailles ! Apres la version 
Super Nintendo (Joypad 16), celte de la Mega- 
I drive. Incroyable, mais cependant vrai, les 
deux versions sont quasi-identiques. Seule ve- 
ritable et notable difference, la maniabilite de 
u la version Megadrive n'est vraiment pas au 
— ,> niveau. On gal ere parfois pour faire ce que Ton veut. 
Le soft est toujours aussi amusant, varie et original (dans 
la forme, tout du moins). Si vous aimez les Simpsons, si 
vous savez rire, Bart's Nightmare devrait vous faire pas- 
ser d'agreables moments. Ce n'est . 

pas le jeu du siecle, mais c'est le jeu 

le plus delirant de la Megadrive. *► 



Une fois encore, un grand classique tourne en deri- 
sion par les Simpsons. Bartman, que ton retrouve 
autre part dans ce numero aux prises avec toute ^ ^ik 
une masse d'ennemis dans le ciel. Plusieurs boss * 



Hahaha. les Simpsons, hahaha ! 
Elle est bien bonne celle-la, les 
Simpsons se mettent a la Mega- 
drive, hahaha ! Et qu'en est-il de 
cette version de Bart's Nightma- 
re sur Megadrive, hahaha ? Eh 
bien, cette version est aussi bonne que (ha- 
haha) I'autre, puisqu'elle existe deja sur 
Super Nes... en fait, on s'en fout un peu 
puisque hahaha, et puis a part une maniabi- 
lite un peu pourrie, rten ne pourra alterer 
ce jeu tres drole, qui vous met dans pas mal 
de scenes du genre hahaha et autres. Et 
puis les graphismes sont vraiment honnetes 
pour de la MD. Bon, I'animation n'est pas si 
mauvaise que ca, mais on est loin 
d'un hahaha comme Alladin (ou 
Aladdin, je sais jamais oil est la repe- 
tition de consonnes). Enfin, faut pas 
non plus rewer, quor, c'est pas un 
hit... s'il vous reste de la monnaie 
apres vous etre paye Shining Force, 
pourquoi pas..., mais au prix ou sont 
les jeux, hahaha 1 /—-. 

Greg(g) 



se succederont, mais ne se ressembleront pas, de 
quoi vous donner ('occasion de finir en squelette ^ 
volant, plus d'une lois. 
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SONIC S'CNVOIC 
€N L'fllfl ! 
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Dans a nhwau, wu 
tout netrfs de ia Vitte 



ida alienn 
le qui avait 
je personn 
ares), vous 
le de ces dangerei 
j fois, les terriens i 
avoir retenu la lecon. lis n'ont pas remis "1 
ou Olivier a la tete de I'escadrille, mais plu 
une tete brulee qui reflechit ! Je sais, 
zarre, mais ca existe, je vous I'assui 
vous devoilerai pas son nom, parce 
top secret, et aussi parce que ca ne 

garde pas ! 
En plus, 




On ne peut pas dire que ce shoot 
soit la revelation de I'annee. Car 
meme si I'animation et autre jouabi- 
lite sont d'un excellent niveau, le bat 
blesse en ce qui concerne sa duree 
de vie. Les niveaux sont 
trop courts et, comme si ca ne su 
sont en tres petit nombre. Je crois 
n'y a pas besoin de reellement se . 
pendant de tongues minutes, pour com- - 

prendre que I'achat d'une cartouche trop 
le a terminer, n*est pas une affaire en 
Loin de la, meme. Et ce, malgre la fa- 
che solidite de quelques Boss. A deux, 



netement, ce shoot-la est a des : 
es-lumiere d'Axelay, la reference en la i 
matiere. Malgre son scrolling vertical, - , 
celui que je prefere dans ce genre de jeux 
(vous constaterez que je suis impar- 
tial)-, ca reste done un bon, mais 



iW* 



sait feire. Allez, treve de palabres, 
la mission qui vous a ete confiee, et. 
rassez le plancher ! 

possMez in boafcts m 
- sa*la imm*' 




01 b«a, nili in Boss asstl enoraw '. Vous croyu vtaiment que nils allez 
rwtssir a le detnire ? "Be» rai, pouniiioi ?". 
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TAIUE CARTOUCHE 
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NOMBRE DE JOUEURS 
1 OU 2 SIMULTANEMENT 



y| -Uni 
tres 
•Ad, 
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I» Un ensemble technique 
tres homogene. 
• A deux, e'est tres bon. 
• Un shoot, ca faisait 
longtemps ! 

I* Beaucoup trop facile 
• Des niveaux trop courts 



CARTOUCHE 
JAPONAISE 



^^m$ 



Des Boss extremement 
bien travailles, des niveaux 
varies et colores, e'est du 
bon travail, mais sans plus. 



,1, 1 1,, l: I'ii 



Seul ou a deux, elle ne ra- 
lentira en aucune facon. 
Elle demeure absolument 
parfaite en toute circons- 



Quel que soit I'un des quatre 
engins utilises, vous n'aurez 
aucun probleme pour fair va- 
loir votre force ! 

SON/BRUITAGE 

Rien de vraiment fabuleux 
ou d'unique. Si ce n'est 
quelques sons et musiques 
sympathiques. 



■ ^■MiJ 
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h oui, la rubrique Mega- 
dossier avait pris un an de 
vacances. Ah oui alors, 
quelles vacances, OoOo 
Oooh mais quelles va- 
cances ahaha, m'en parlez 
pas, c'etait OUp's au 
moins ! Et apres tout ce 
temps (ohlala), elle revient plus belle que ja- 
mais (oOoOoOoh, ben au moins ouai'p) pour 
enfin vous donner toutes les reponses aux 
questions qui nous reviennent le plus souvent 
au telephone ces temps-ci, concernant le jeu 
"Dragon Ball Z Super Butouden". Depuis plus 
de quatre mois, void ce que cela a donne dans 
les bureaux : 

Laurence : "Alio, oui, hein, quoi, dragonne 
boule zaide '. GreeEeeeEEeeeEEEeeEg! 
Greg : Oui, alio ! 

Lecteur en detresse : Heu, je sais pas les 
pouvoirs, je heu... et les boss je euh..." 

Vous vous demandez done comment on fait 
tel ou tel pouvoir, et comment parer ceci, et 
comment (aire cela, etc... et, plus recemment, 
comment faire les supers prises des cinq 
autres personnages accessibles depuis peu 
avec la bidouille que nous allons rappeler dans 
ces pages. Eh bien, nous allons rapidement 
sauver le systeme nerveux de Laurence, non 
pas en debranchant son poste-standard, mais 
en vous renseignant sur ce jeu bien complet 



2* partie : Presentation des 



r partie : Le 

Bidouille pour prendre tous les personnages 
et jouer en mode versus : tres simple, puis- 
qu' a la page oil apparaissent les images en 
noir et blanc, il vous suffit de bouger votre 
croix dans toutes les directions en appuyant 
sur tous les boutons, a I'exception de Select 
et Start Plus precisement, il faut appuyer si- 
muhanement sur Haut X, Bas, B, Gauche, R, 
Haut L, et la, vous allez entendre un petit 
bruit et une petite voix (Dekita !!), vous in- 
diquant que le tips a fonctionne. 
Bidouille pour se latter, des jours durant avec 
vos amis en mode versus : a la page ou le 
titre apparatt, attendez que les options dis- 
paraissent de I'ecran et que Son Goku se bat- 
te contre Piccolo. A ce moment la, appuyez 
sur L, R, Select et Start simuhanement, ce qui 
aura pour effet de faire un reset Apres cela, 
selectionnez le mode I p Vs 2p, et vous serez 
alors In-Vul-Ne-Rable. 



Je suppose que vous les connaissez tous, mais 
je me permets de vous donner leurs carac- 
teristiques techniques et les manoeuvres les 
plus pratiques (mais aussi les moins cou- 
rantes) durant le combat rapproche. 
(F = force, e'est-a-dire le nombre de dom- 
mages que mettra une attaque simple ; R = 
rapidlte, definrt la Vitesse de pointe et de de- 
placement de votre personnage ; C = consti- 
tution, donne la resistance de votre 
personnage aux coups adverses). 

PS : Toutes les combinations ici donnees sont 
executees avec le joueur de gauche. Pour le 
joueur 2, inverser les directions droite et gauche. 
Re-PS : "punch" signifie bouton des coups de 
poings, "kick" bouton des coups de pieds, et 
"special" bouton des pouvoirs. 

Son Baku 

Personnage standard. F : 5, R : 5, C : 5. 
Techniques d'attaque : 

- Slash down kick : (encadre pour stef haut 
droite, bas+kick) 

- Meteo smash : (encadre pour stef gauche, 
gauche-bas, bas, bas-droite, droite, haut-droi- 
te, haut+kick) 

- Dash elbow (bas, bas-gauche, gauche+pun- 
ch) 

Attaques d'energie : 



Super Genkidama 
i, bas-droite, bas, bas-gauche, oauthe-fspetial) 






Personnage standard. F : 6, R : 5, C : 4. 
Techniques d'attaque : 

- Super dash (gauche, droite, gauche+punch) 

- Arrow kick (bas-gauche, haut-drotte+kick) 

- Dash attack (bas-gauche, droite+kick) 
Attaques d'energie : 




! [C 20] 

Personnage rapide. F : 4, R : 7, C : 4 
Techniques d'attaque : 

- Bloody dance (bas, bas-droite, droite+pun- 
ch) 

- Death lancer(gauche, droite, gauche+pun- 
ch) 

Attaques d'energie : 




Energy ball (bas, bas-droite, droite+spetial) 




Cyborg n IB [CM] 

Personnage fort F : 7, R : 3, C : S 
Techniques d'attaque : 

- Hurricane crusher (gauche, droite, 
gauche+kick) 

- Dynamite crusher (bas, bas-droite, droi- 
te+kick) 

- Cross guard bomber (gauche, droite+pun- 
ch) 

-Jump-knee lift (bas-gauche, haut-droite+kick) 



Attaques d'energie : 



Personnage standard. F : 5, R : 6, C : 4 
Techniques d'attaque : 

- Spiral tail attack (gauche, bas-gauche, bas, 
droite-bas, droite+kick) 

- Dash attack (bas, bas-gauche, gauche+pun- 
ch) 

- Spiral head attack (bas-gauche, haut-droi- 
te+punch) 

Attaques d'energie : 





Personnage fort F : 6, R : 3, C : 6 
Techniques d'attaque: 

- Buster kick (droite, bas-droite, bas, gauch< 
bas, gauche+punch) 

- Swingtail shot (gauche-bas, haut-droite+kick) 

- Energy drain (droite, droite-bas, bas, 
gauche-bas, gauche+special) 
Attaques d'energie : 



. 




Personnage standard. F : 5, R : 6, C : 4 
Techniques d'attaque : 

- Mystic attack (droite, bas-droite, bas, 
gauche-bas, gauche+kick) 

- Sonic kick (gauche, gauche-bas, bas, bas- 
droite+kick) 

- Slide kick (bas-gauche, bas-droite+kick) 
Attaques d'energie : 




Cyborg ■ 18 [C1I] 

Personnage rapide. F : 3, R : 7, C : 5 
Techniques d'attaque : 

- Bloody dance (bas, bas-droite, droite+pun- 
ch) 

- Dash attack (bas, bas-gauche, gauche+pun- 
ch) 

- Super kick (bas-gauche, haut-droite+kick) 

- Sliding attack (bas-gauche, bas-droite+kick) 

- Hip attack (haut+kick) 

(nd Greg : Hip en japonais signKie "les fesses" 
chez les jeunes filles). 
Attaques d'energie : 




3' partie : marche a suhrre 

Pour voir la fin de ce jeu, et non la petite 
image bidon qui donne envie de Jeter la car- 



touche par la fenitre, voila I'ordre dans! 
quel les personnages doivent etre utilises : 

- I" combat contre Piccolo : Goku. 

- 2" combat contre Vegeta : Goku. 

- 3" combat contre Freeza : Goku. 

- 4° combat contre ll n° 20 : Piccolo. 

- 5" combat contre le n°l8 : Vegeta. 

- 6' combat contre Cell : Piccolo. 

- 7" combat contre le n° 1 6 : Piccolo. 

- 8* combat contre Trunks : Piccolo. 

- 9* combat contre Son Gohan : Vegeta. 

- Dernier combat contre Perfect Cell : au 
cholx, Goku ou Gohan. 



4* partfe : 

Vu le tas de coups de fils que nous avons re- 
cus a la redaction concernant ce probleme, 
je me permets ("dites-donc, il s'en permet 
beaucoup le p'tit jeune, la !" - "oui et 
apres I") de vous rappeler les bases de la pa- 
rade des attaques d'energie. 
Tout d'abord, les mouvements decrits ci-des- 
sous doivent etre fate instantanement apres 
le changement d'attitude de votre combat- 
cant 





Contre total 
EHets: 

- Degats reduits dans leur total'rte 

■ Degats reduits dans leur totalrts pour !e joueur, et 

entiers pour t'artaquanl (renvoi de fattaquo) 

- Degats entiers, attaque trop puissante pour etre contree. 

(gauche, gaudifroas, bas+snerjal) 




Barrier (n 1 8) 
Effets : Degats reduits dans leur totalite (haut+speciai) 




Super energy drain (n 20} 

Effet s Degats absorbes, 20 % transformed en energie 

vitale et en energie. (baul+special) 



5" partle : maftrisez les | 
nalalses et eclatez was pates 



La encore, nous allons vous faire une pre- 
sentation des personnages, mais uniquement 
des personnages accessibles avec la bidouille 
(ce n'etait vraiment pas logique d'ecrire 2 fois 
la mime chose, bien que le testeur soit 
begue). 



Saya-JIn Son I 

Personnage superieur F : 6, R : 6, C : 6 
Techniques d'attaque : 

- Meteo smash (gauche, gauche-bas, bas, bas- 
droite, droite, haut-droite, haut+kick) 

- Super smash kick (gauche, gauche-bas, bas, 



bas-droite, droite+kick) 

- Sliding kick ( bas, bas-droite, droite+kick) 

- Slash down kick (haut .droite, bas+kick) 

- Energy punch (droite, gauche, droite, 
gauche, droite+punch) 

- Moonsault kick (bas-gauche, haut-droi- 
te+kick) 

Attaques d'energie : 




Super Saya-Jin : 

Personnage standard. F : 5, R : S, C : 5 
Techniques d'attaque : 
- Lightning kick (gauche, gauche-bas, bas, bas- 
droite, droite+kick) 
Attaques d'energie : 

Remoku energy (bas, bas-gauche, gaudw+special) 







Super Kamehame ha (bas, bas-gaudie, gauche, 
droite+special) 



saya-JIn Wegeta 

Personnage standard. F : 6, R : 5, C : 4 
Techniques d'attaque : 

- New super punch (droite, gauche, droice, 
gauche, droite+punch) 

- Dash kick (bas-droite, bas, bas-gauche+kick) 
Attaques d'energie : 




Final flash (gauche, gauche-bas, bas, bas-droite, 

droite+special) 






Renzoku energy (has, bas-gauche, gauche+special) 



. : Son goku et Vegeta gardent les at- 
ques qu'ils avaient avant leur transforma- 



tion. On n'allait quand meme pas vous les re- 
mettre ! 

Super saya-jin Trunks 

Personnage superieur. F : 7, R : 6, C : 5 
Techniques d'attaques : 

- Slash down kick (haut, droite, bas+kick) 

- Lightning dash (bas, bas-gauche, 
gauche+punch) 

- Rolling shot (bas-gauche, haut-droite+kick) 

- Tornado shot (gauche, gauche-bas, bas, bas- 
droite, droite+kick) 

Attaques d'energie : 




Energy drive (bas, bas-gauche, gauche, droite+special) 





Finisfe buster 
(gauche, gauche-bas, bas, bas-droite, droite+special) 

warrior Perfect Cell 

Personnage superieur. F : 8, R : 7, C : 8 
Techniques d'attaque : 

- Slash down kick (haut, droite, 
bas+kick) 

- Buster kick (droite, droite-bas, bas, 
bas-gauche, gauche+kick) 

- Perfect attack (bas-gauche, haut-droi- 
te+kick) 
Attaques d'energie : 



che, gauche+special) 



Gravity boomer (gauche, gauche-bas, bas, bas-droite, 
droite+special) 



Eh bien voila, ce dossier est fini. Certes, tout 
les coups ne sont pas indiques, mais dans ce 
cas, il s'agit des coups de bases qui ne ne- 
cessitent aucun enchaihement en particulier; 
les autres coups sont ceux des personnages 
accessibles sans la bidouille et qui ne neces- 
shaient pas vraiment qu'on en parle ici. Quant 
a savoir si Ton peut encore jouer avec 
d'autres personnages caches grace a I'Action 
Replay, on ne sait jamais. On cherche, et on 
vous tient au courant ! 
Trois-quatre : "Cha-la, head cha-la!". 



Dossier realise par Son Gregku, assiste 
de la superbe mise en pages de Perfect 
Cellinos, ainsi que I'aide fournie par 
Trunkstef au niveau du design des petits 
schema* ; ils furent soutenus morale- 
ment et moralement soutenus par le 
Docteur Gero'Prezo qui chantait (e'est 
un fanatique des mercredis matins) a 
tue-tete dans les locaux "Dragonne bau- 
aule zai-deuh, zai-deuh, zai-deuh, zai- 
deuh, zai-deuh...". 





€h bien oui, le voila, le jeu le plus attendu de 
nos lecteurs, celui qui aura suscite bien des 
controverses dans le monde des jeux video, 
a savoir "mais qu'est-ce qu'il est laid !" ou encore 
"putaiiiiin, regarde tous les coups secrets du jeu !" ; 
bref, y'avait les super pour et les super contre. 
Et puis un jour, nos amis de chez BandaT ont fait leur 
boulot d'importateur, et ont permis aux fans qui 
n'avaient pu se procurer le jeu en version jap. (en 
rupture de stock constamment), de I'obtenir aupres 
de tout bon mar- 



chand officiel qui se 
respecte. L'histoire, 
tout le monde la 
connait, c'est celle 
d'un petit garcon 
qui va chez son 
boucher pour aller 1 
acheter de la vian- 
de, done ne nous ^ 
eternisons pas et 
parlons du jeu ! 
Bon, eh bien puis- 



qu'il faut tester ce jeu, testons-le ; tout d'abord, la 
cartouche resiste tres mal au Destop, puisqu'elle 
fond en 14 minutes chrono... Ah, pas ce genre de 
test la ? Bon, OK, comme vous voudrez, apres tout, 
c'est vous le(a) lecteur(trice), hein ! 
Eh bien, graphiquement, c'est assez laid, meme tres 
laid, mais c'est ailleurs que ie jeu se rattrape, par 
exemple du cote de l'animation. Chaque personna- 
ge possede tellement de combinaisons d'attaque, que 
tout est pour le mieux. Lldee de la separation cTecran 
est excellente, et les 



digits vocales sont 
les meilleures du 
monde sur Sfc (no- 
te* le "Oss ora 
Goku !" du debut). 
Sinon, ben que dire 
d'autre ? Ah oui, les 
musiques sont a 
chien dommage ! Et 
en plus, pas moyen 
couper ! 

Greg 




* Les digits originates 



• Une palette de coups impres- 
sionnante. 

• Plein de trues caches. 



tL 



* Une traduction fr 
caise parfois niatsi 

* Des graphismes trap 
(aids. 

* Des musiques enerv- 
stress-chiantes. 



IriiflJIIWi' 



Le point faible du jeu. 



Les perso. sontfluideset 
les scrollings souples, 
malgre leurs hachures tres 
visibies. 

SON BRUITA 

Les bruits sont corrects; 
les voix geniales et les 
musiques pourries, genre 
"supermarche remix 
dance, volume 12". 

MANIAB1UTE 

Hyper dur a maltnser au 
debut, mais apres, onfait 
ce qu'on veut de son bon- 
homme (voix de sadique : 
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BLUES BROTHERS * - " 390 

COMBATRIBES " -If 390 

CONTRA SPIRIT , i -,'-.",".' 390 

DEAp DANCE" " f 390 

DRAGONBALL Z II 545 

EXHAUST HEAT 2 f 490 

FINAL FIGHT II 290 

JAKI CRUSH j . ■ . 390 

PRINCE OF PERSIA 290 

^JSWNSABER ,' ..TEL 

RUSHING BEAT 2 390 

SELLA MOON TEL 

. SEPTENTRION ' . 490 

STARFOX - 390 

STREET FIGHTCR 2 TURBO 590 

SUPER VOLLEYBALL 2 J~! 390 

SUPER VOLLEYBALL TWIN ' * 390 

WORLD HEROES. . 645 



ALIEN 3 • I .'* 


,425 


BUBSY 


495 


denis la Menace 


490 


F1 POLE POSITION 


TEL 


INTERNATIONAL TENNIS TOUR 


:490 


JURASSIC PARK 


490 


MISTER NUTZ 


.490 


MORTAL KOMBAT- 


550 


POP'N TWIN BEE^ 


490 


RANMAJ 12. II 1 


TEL 


ROCKET KNIGHT ADV. 


490 


STRIKER (CANTONA) 


TEL 


SUNSET RIDERS 


495 


SUPER JAMES POND - robocod- 


. 385 


SUPbH PUNY 


! 495 


TERMINATOR 2 


TEL 


TRODDLERS .; 


,490 


WOLFENSTEIN 3D ,^\ 


TEL 
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JE POSSEDE 

GAMEBOY 
MEGADRIVE 
SUPER NINTENDO 
SUPER NES 
SUPER^AMICOM 
AUTRE 
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fata a aw wis rain quad ww rata ! 
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pres Super Tennis, A 
Tennis et Jimmy Co 
void done la derniert 
iation de... tennis en 
i Et comme il est possi 
jouer a quatre simultanement, on fr 
le pas pour vous dire que vous allez 
ner une famille entiere de sportifs i 
teurs de la raquette et de la balle 
Vous vous imaginez tous sur un i 
grands et petits ? Les options nt 
guere nombreuses, si ce n'est la pos 
d'avoir ou non un effet stroboscc 
lorsque vous faites un smash appuye 
jouer une femme ou un homme. L 
n'est que question d'entrainement 
tournot. A vous de choisir et de 
vous etes assez fort pour dispt 
deuxieme mode de jeu. 



EDITEUR • NAMCOT 



TAILLE CARTOUCHE 



NOMBRE DE JOUEURS 
1A4 



• La balle n'a pas une 
animation fulgurante. 
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Cette ann 
bien d'etre ce 
tennis sur Super Famicom ! Et Super 
Family Tennis semble bien etre le 
I premier d'une tongue serie. Tant 
Ti mieux, tant mieux, moi, j'adore ca ! 
' Et d'ailleurs, il semble bien que Nam- 
cot ait fait les choses de maniere tres 
I satisfaisante. La vue du terrain est 
~~ ideale, et les digitalisations sonores 
~\ qui annoncent le score sont tres bien 
rendues. En outre, la possibility de 
jouer a quatre est un plus qui peut 
vous decider a son achat. A ce pro- 
j pos, il parait que ce jeu n'est pas faci- 
i le a trouver, tout simplement parce 
: qu'il n'avait pas une bonne cote. Moi, 
je vous le dis, si vous voulez du sang 
" neuf dans ce sport pour votre chere 



Comme dans as 



certain Fiiwl Matrii 
Tunis, les jrioa- 
feots sort imn- 
breux, ma is Mm 
moms que dans le 
premier nomme. 
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\ Olivier a latter ! 
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llsauraient pu etre un 
petit peu plus peaufines, 
mais ils restent tout de 
meme tres mignons, dans 
un style tres japonais. 



Loin de valoir celle de 
Amazing Tennis, elle est 
largement assez rapide 
pour vous faire vivre d'in- 
tenses emotions ! 

MANIABILITE 

On regrettera juste qu'il 
n'y ait pas de "coupe". 
Autrement, chaque coup 
se trouve sur un des 
quatre boutons du pad. 



C'est plutot rare, mais ils 
changent en fonction du 
court sur lequel on se trouve ! 
Et ils sont excellents, comme 
les musiques d'ailleurs ! 




lis dit qu'il faudrait un tantinet reftethir. Une tie, a votre 
sert a quci, hmm ? Ailez, destendez vite, la solution se 
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e Docteur Octopus, I'homme aux 
douze mille bras, est de retour ! Je 
vous assure, ce n'est pas le remake 
H d'un film, mais bel et bien la re- 
vanche du fits du petit cousin de sa niece. 
Du jamais vu, quoi ! Mais cette fois, le Doc 
n'est pas venu tout seul : il n'a pas fait le 
voyage pour rien, comme dtrait Linos, 
notre directeur artistique. II s'est adjoint 
les services precieux de toute la clique de 
super-vilains. Tous de renom international ! 
Dans le desordre, nous avons Electro, the 
Sandman, Mysterio, the Vulture et Hobgo- 
blin ! Mais ne croyez pas qu'ils seront seuls 
a vous attendre. Non, ils sont un petit peu 
plus laches que ca : non seulement, ils vont 
vous envoyer des tonnes de sbires aux 
tetes de boucs, mats en plus (je sens que 
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II est rare de voir des suites, que ce soit au cinema ou 
ailleurs, qui soient superieures a la premiere moutu- 
re, C'est ce qui se passe precisement avec ce jeu, qui 
est, selon moi, largement plus interessant que "Spi- 
derman" premier du nom. J'exagere peut-etre un 
peu, mais il est clair que quand on a une maniabilite 
enfin au niveau (ce qui n'etait pas le cas dans le pre- 
cedent volet), on a tout lieu d'etre satisfait. C'est en 
effet pratiquement la chose la plus importante dans 
un video game. A son credit egalement, des gra- 
phismes qui ont ete peaufines. On peut meme dire 
qu'ils sont beaucoup plus precis et colores. Encore 
une prouesse d'Acclaim ! Enfin, la duree de vie 
semble largement assure 
cesse de vous ameltorer au fur et a mesu . 
re que vous avancerez dans le jeu, il vous [ 
faudra un bon nombre d'heures pour en 

river a bout. Et des tonnes de cafe 
pour calmer les nerfs ! TRAZOM k 



I'horreur est a son comble !), ilscombat- 
tent sur leur terrain, vous attendent de 
pied ferme et n'aiment pas les etrangers ! 
Dites-vous seulement que vous avez votre 
passeport, et que de toute facon, vous 
etes une araignee. Ils pourront repasser 
pour I'expulsion ! 
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joypad 




Le but de toutes les missions est de parvenir jusqu'a tin site contenant 
des dbles affublees du 'Primary", que vous pouvez admirer sur ce cli- 
che. II strffft ensuite de detruire toutes ces cibles, et vous auret termine 
voire mission. Cettc usine est bourree de "Primary", et le missile que 
vous etes en train de tlrer, file droit vers une de ces cibles. 

Alors que vous vous rendet tompte que les attaques de nuit ne sont pas 
de tout repos (les impacts sur votre helico en sont ia preuve), vous en 
profitei quand mime pour bombarder le train de marchandises et les 

camions environnants, C'est beau, une explosion dans la nuit (dixit TSR, 
I'ami des pyromanes) ! 



Mon p'tit gars, tu vas pas y couper, cette fois ! Tu montes dans 
I'helico et tu regardes le maitre (la, c'est moi qui parie a une 
jeune recrue !). Tu appuies sur les boutons qu'il faut (ah que !), 
tu mets une main sur le manche a balai, et tu gardes I'autre 
pour te cacher les yeux quand tu as peur ! Tu fais decoller la becane, et tu vas 
droit devant en gardant toujours un oeil sur la balise-temoin rouge, en haut de 
I'ecran. Mais ne t'inquiete pas, vieux (vieille expression des testeurs-micros, 
lorsqu'iis parient a des testeurs consoles) ! Si tu devies de ton chemin, une 
voix off digitalisee te le fera savoir. Quand tu vois marque "Locked" sur I'ecran, 
paf ! , tu decoches un pruneau enrobe au missile sur la cible (bouton B) et tu 

admires la belle ex- 
plosion, comme dans 
les films a Rambo. 
Quand tu n'as plus 
de munitions, parce 
que t'es qu'un bour- 
rin de bleusaille 
(vieille expression 
des testeurs consoles 
s'adressant aux tes- 
teurs micros), tu 
peux toujours tirer 
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THUNDERHAWK 
CONTRE 
AFTERBURNER III 



des rafales illimitees de mitrailleuse {bouton A). Les 
cibles marquees d'un "?????????" doivent toutes etre 
detruites pour pouvoir terminer fa mission. Chaque 
partie du monde possedant un champ de bataille, tu 
vas pouvoir y roder grace a huit niveaux, comprenant 
chacun cinq missions. C'est la guerre, mon p'tit ! 



AFTERBURNER III sort en Fran- 
ce et il a deja fait des victimes 
« au Japon sur Mega CD. Je 
'1 peux vous en parler en toute 
quietude, car c'est moi qui I'ai 
J L teste dans Pad if y a quelques 

mois. La comparaison est 
nette et sans bavures : c'est le 
jour et la nuit, les torchons et 
les serviettes, Trazom et 
Prost, bref, il n'y a techniquement aucun rapport entre les 
deux jeux, pourtant fort semblables dans le principe (tir 
bourrin en 3D). Afterburner III n'utilise pas fe mode 3D de 
Thunderhawk, cette vraie 3D caiculee avec des sprites en 3D 
pieine. De plus, Afterburner III est comptetement foupe -di- 
sons meme grotesque- quand on te compare a Thunderhawk ! Fina^ 
lement, je me demande bien pourquoi je les compare, c'est idiot... 




Les impacts de balles, le mot "Danger" qui apparait, le missile qui 

fuse sur vous (a gauche sur le cliche) et le barrage d'artillerie qui vous 

arrose copieusement, sont autant d'indices qui vous poussent a re- 

brousser chemin. 
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Decidement, le Mega CD est a I'honneur ces 
temps-ci ! Apres le "fabulissime" Silpheed, sur 
lequel toute la redaction etait unanime, Thun- 
derhawk est bien arrive, mais sans pour au- 
tant creer autant d'enthousiasme, Et pour- 
rant, ses arguments sont de poids : tout 
d'abord, Core Design semble avoir mis te pa- 
quet, techniquement parlant. Les effets de 
textures du sol, meme s'ils sont un peu gros- 
siers, n'en sont pas moins extremement effi- 
caces dans le but de creer un effet de vitesse. 
Ca va tres vite ! Les sons etant peut-etre ce 



en France ! Ensuite, vous avez des torn 
demos absolument fabuteuses, et qui ponc- 
tuent chaque action menee, reussie ou pas. Et 
tout comme dans Silpheed, la maniabilite ne 
pose vraiment aucun probleme. Elle est tout 
bonnement excellente. Encore un dernier 
mot pour dire que, meme si le jeu peut sem- 
bler bourrin, il n'en demeure pas moins assez 

difficile a terminer. En tout cas, 

vous risquez bien d'en avoir pour I 
votre argent. Sur Mega CD, il doit I 
faire partie de votre ludotheque ! 
TRAZOM 
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Vous voici arrive an but de la mission : 
detruire les habitations et les 
lance— missiles de cette petite He. Trois 
baremes sont detomptes en fin de mis- 
sion : le pourtentage de vehicules en- 
nemis detruits, d'helicos enoemis de- 
truits, et la reussite de la mission (le 
pourtentage de cibles "Primary" de- 
truites). Ici, par exemple, vous pouvez 
ignorer I'helito qui vous passe devant 
et ne vous bomer qua liquider les 
cibles "Primary". Vous passerez qaand 
meme a la mission suivante, mais avec 
moins de points. 




I jeux tres moyens du Mega CD 
(japonais) et comme par ha- 
sard, au moment ou la machi- 
ne sort en France, les jeux de- 
viennent de plus en plus interessants. 
Apres Silpheed (en import pour I'instant), 
voici Thunderhawk qui est le premier jeu 
officiel Mega CD 2 a utiliser les zooms et 
rotations hard. En clair, vous pourrez ad- 
mirer un "mode 7" made in Sega avec des 



ques (explosions, par exemple). Ce 
frappe d'entree, c*est le realisme et la vio- 
lence des combats. Ca pete de partout, et 
les decors defilent a une vitesse ebourif- 
-*-, C'est beau, rapide, ultra-fluide, mais 
est pas tout : c'est hyper prenant ! 
qu'un peu bourrin, Thunderhawk est 
j qui passionne et que vous ne lache- 
as de sitot. Au fait, j'ai oublie de 
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EDITEUR • CORE DESIGN 
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• Le premier jeu Mega CD 
francais a utiliser les ca- 
pacities hard de I'engin ! 

• Des digits vocales en 
francais. 



* Les animations sont exc 
pour de la 3D sur Megadrive. 



tongue. 

■Thunderhav 

ve qu'a Pelite des "bour- 
rins de service" ! 



CARTOUH 
FRANCAS 



mm 



Un realisme fou grace a 
un melange habile de 3D 
du sol et des decors, de 
sprites 3D et de sprites 
classiques. 



1 I'll 



Le top de la fluidite sur 
Megadrive, encore plus 
top quand on sait qu'il 
s'agit d'un jeu purement 
3D. 

MANIABILITE 

On manie I'helico avec 
I'aisance d'un nouveau-ne, 
lefaitde tirer la plupart 
du temps des missiles gui- 
des n'est pas tres glorieux. 
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Des bruitages complete- 
men t realistes et des digits 
vocales en francais (brie- 
fing et combats). Les mu- 
siques sont excellences . 



cats siou plait ! 




€T SON NOM, 
IL SIGNC n in 
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Le petit iotcweiiieot M setts renta : les textes sort en japonais. To 

comme dans Zelda III, ilsrendentle jeu plus ttiffkile, sans pour [da I 

rendre iitjooabEe. Amateurs do challenges interessants, bienvenus ! 



e tous temps, les 
hommes ont reve. Oh, il 
y en a qui revaient de 
choses bien laides, de 
choses tordues ou bizarres, de 
gnomes (Prost) ou de lutins, mais 
tout le monde reve. Et dans les moments de 
crise, les hommes revent d'un brave guerrier 
arme d'une lourde epee qu'il peut a peine 
soulever, qui vient les liberer. Ce n'est pas 
moi qui I'invente, c'est le scenar du Jeu ! 
Mais a chacun ses fantasmes ! Le hasard (ou 
votre portefeuille, si vous jouez) a voulu que 
ce soit vous qui partiez en quete de cette 
epee. On se croirait dans la premiere partie 
de Zelda III, mais on n'en est pas tres loin ! 
Cette epee, elle se nomme Epee de Mana. 
Ses pouvoirs sont immenses, et pour la re- 






Si vous vous etes un jour demande ce que les Japo- 
nais pouvaient bien aimer en jeux video, la reponse 
est ici. La Legende de I'Epee Sacree fait un veritable 
carton au Japon, et il suffit de jouer, ne serait-ce 
qu'une heure, pour comprendre pourquoi. Avec une 
realisation largement a la hauteur d'un Zelda III, et 
des petits plus qui rendent le tout encore plus fort, 
I'aventure est un regal. II ne faut pas se laisser rebu- 
ter par le japonais (une version US est p revue) qui 
n'est qu'un handicap mineur. On peut faire sans. 
Bien sur, on ne comprend pas tout, mais un peu 
d'imagination suffit pour comprendre ce qui se 
passe. Les musiques sont variees et hyper sympas, 
les graphismes fins, et I'animation hyper j "" 
fluide. Ajoutez a cela une enquete pas- I 
sionnante, et vous obtiendrez un jeu qui 
se hisse facilement au niveau d'un 
Zelda III. Genial ! T.S.R. 



Payez, et grimpez ensuite dans <e canon qui vous 



trouver, vous devrez faire un tres, tres long 
chemin ! Si c'est une aventure vaste du 
meme acabit que Zelda III, c'est ici qu'il faut 
venir ! Vous voila en train d'explorer des 
grottes, des forets, des chateaux ou bien en- 
core des villages oil il faut penetrer dans 
chaque maison ! Pourtant, cette fois vous ne 
serez pas seul ! Jusqu'a deux compagnons 
peuvent se joindre a vous pour votre quete ! 
Dans les combats, vous dirigerez les deux 
personnages simultanement, de facon tres 
simple. Aucune galere, si ce n'est dans I'en- 
quete ! Normal, pour ce genre de jeux ! Si 
vous avez fini Zelda III en japonais, cette Le- 
gende de I'Epee Sacree est une aventure 
faite pour vous, soyez en sur ! 
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DE L'EPEE 
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CONTINUES 
4 SAUVEGARDES 



■ Un jeu vaste. 

■ Le principe Zelda III ! 

■ Plusieurs personnages ! 



• Le japonais, qui com- 
plique legerement la 
sauce, mais le plat i 



CARTOUCHE 
JAPONAISE 



Varies, ils utilisent bien la 
palette de couleurs de la 
console. 



■ 1 . i , r ■ 1 I M 



Scrolling multi-direction- 
nel fluide, et animation 
des sprites sans bavure. 
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Seule faille (petite), la di- 
rection dans les combats. 
Sinon, parfait. 



SON/BRUITAGE 

Exactement dans le ton 
des musiques de Zelda III. 



MERCI A JAMMY M AGOT 
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S DUMMICS 
€ CRHSHCNT ! 

es Crash Dummies sont I 
d'un dessin anime americaii 
ou vous ne les auriez pas t 
ces Dummies sont en fait I 
luins que Ton utilise dans les sirr 
d'accidents de la route. Ce detail e 
portance, car tout le jeu est ponctue 
en rapport avec leur nature verit 
plus, on retrouve ces gags d'une nu 
geante dans la notice du jeu, qui 
palme de la notice la plus debile jani 
contree, apres celle de Leader Board Ma* 



Donkey Kong .. .. 

tonneaux, mais des roues, et il faut tfrer de I'huile 
dans les yeux du mediant, afin de liberer le diien 
prisonnier en bas ! Wouah ! Cental ! i 
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: different des versions Game Gear 



sh Dummies est pourtant bien delicat a 
ter. D'un cote, on se retrouve face a un 
rolling multidirectionnel nickel, aux 
ii clignotent peu (alors que le Bat- 
Lonami n'arrete pas !) et a la mania- 
bonne. Ajoutez a cela une b." "* 



uelle est la premiere 
ie lorsque vous avez un 
attache votre ceinture de secui 
• : le pare-brise." Ou bien encore 
j'est-ce que tes gens qui n'utilisent pas 
r ceinture de securite ne verront jamais ? 
Keponse : I'age de la retraite." Carambar a la 
un tres serieux concurrent. 
Dans ce jeu de plates-formes tout ce qu'il y 
a de plus classique, vous allez partir a la re- 
cherche de Dummies qui ont ete enleves. 
Avec une lecon de morale toutes ies dix mi- 
— tes, Crash Dummies sur la Ninte-- 1 
t toutefois mieux que ses nor 
ter System ou Game Gear qui r 
nt a eux, dans les annales de Joypad. 



Car, en effet, si la fiche technique est 
bonne, le jeu en lui-meme manque sin 
ment de ce que I'on appelle couramn, 
t'interet. II n'y a pas d'originalite, et 
croche difficilement. Ajoutez a cela qi 
veau a pied est un peu trop facile, voil 
et vous voila dans de beaux draps. « — 



ie, et que vous voulez passer t 
__ _ ux heures sympas. | ^ 

T..S.R. 
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UN JOUR PEUT-ETRE 




• Une bonne animation du 



» Une fois encore, on 

fho^fho I'ni-ioinalli-o 



» L interet du jeu est vrai- 
ment bas. 



Les couleurs ne bavent pas 
et les decors changent 
mais les sprites ne sont 
pas particulierement 



Des sprites qui clignotent 
ici ou la mais le scrolling 
multidirectionel est nickel. 



Le monocycle est delicat a 
manier, mais c'est voulu. 
Une fois a pieds no 
problemo. 



Des musiques coulent, qui 
changent selon les ni- 
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ous jouiez a cinq au Basket ! Eh bien, c'est fini les 
sports d'equipes. Vous oubliez votre 5 Majeur, et en 
avant le " UN contre UN". Comme avec Jordan VS 
Bird, NBA All Star Challenge vous propose d'incar- 
ner ou d'affronter les meilleurs joueurs de la NBA. De Michael 
Jordan des Bulls, Robinson, Ewing et Bird. Votre aire de jeu sera 
exclusivement la raquette et les abords du panier. 

Cinq styles de competition vous 
sont proposes, soit contre la 
console ou face a un pote. 



NBA All Star 

Challenge per- 

t une approche 

i du bas- 

. ..et sur console. 

1 Mais la magie du 
basket est, elle, encore la. 
C'est une cartouche agreable, 
les sprites sont suffisamment 
grands (si je dis gros, on va 
me dire que ce sont des bas- 
ketteurs et non pas des 
sumos), I'animation est cor- 
recte.Mais je reste sur ma 
faim. Le match est vite limite 
en I contre I . Au basket sur 
console, la defense est plus 
difficile a effectuer que I'at- 
taque. L'animation et la joua- 
bilite de NBA All Star Chal- 
lenge ne sont pas a la hauteur 
pour pouvoir controler le bal- 
lon a toutes les phases du jeu. 
Je crois que toutes ces 
epreuves auraient merite un 
enorme bravo, si elles etaient 
incluses en option dans un 
vrai jeu de basket. C'est 
comme si on nous proposait 
une cartouche de foot avec 
seulement des penalties, des 
coups-francs, des corners, et 
soit jouable uniquement 
s la surface de reparation. 

que ce jeu n'est pas 



■on gout, c'est a 2, le mode le plus interessant Vous devei shooter a partir du mene 

endroit que votre adversaire. le tote delit est des plus denoniaques. 
L dwque baiie perdue, une lettre du mot HORSE s'affkiie. Cest le plus fou qui gagne. 
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anque un PLUS qui ferait 
lier que le basket est un 
t d'equipe. J'aimerais le I 
re I si TOUS les coups J 
et etaient plus pouss 
treet Fighter 2 de la 
uette, v< " 
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' Le basket ! Mais a cinq, 
c'est bien de travailler 



• Lafbrmule HORSE. 
> Le jeu a deux joueurs. 



I technique et vite repe- 
titif. 
• Les bruitages du public 
- sont tres enervants. 

• La gestion des lancer-francs. 

• Le jeu defensif trop aleatoire. 

• J'ai pas reussi a casser un panneau. 



CART0U6HI 
FRANCAM 



C'est quand meme assez 
sympa, les joueurs sont bien 
rendus, avec leurs joilis 
maillot taille XXXL. 



Tous les joueurs bougent bien. 
mais c'est pas Mortal Kombat 
pour la vitesse. Ms sont meme 
tres lents lorsqu'ils courent 
apres le ballon. 

MANIABILITE 

Rapide, le joueur reagit 
bien, meme si pour de- 
fendre, c'est pas evident. 



K 1 I ft '■ \ I \ I I I ' 1 M • 



Les bruitages sont corrects, 
mais le public qui fait quand 
meme pas mal de bruit 
prend rapidement la tete. 
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EOITEUR • ACCLAIM 



GENRE • PLATES - 
FORMES/REFLEXION 




CONTINUES • PASSWORDS 



• Une bonne animation. 
•Le principe du jeu est 

excellent. 

* Beaucoup de niveaux. 



I »Rien a dire. 



On ne peut pas se plaindre. 



Un multidirectionnel de 
tres bonne facture. 
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est de rasped platas-forms, 

■omfarssx bonus dan te j*a. ( 

seat aches, ators a ws far* 

duqueiinu! 

sty's Fun Ho 

[ plus une nouveaute, la I 

.drive et la Super N 



voir ce soft. II 
it cependant d'un pro- 
gramme ideal pour la Nintendo. Le 
jeu ne demandait aucune prouesse au 
niveau des couleurs, pas plus qu'au ni- 
veau de I'animation des sprites, et 
guere plus pour la bande son. Seul le 
scrolling, comme dans les bons jeux de 
, importait. Alors ? Eh 
eut pas se plaindre, le 
crolling multidirectionnel est excel- 
lent, et les graphismes ne s'en tirent 
vraiment pas mal. Avec sa masse 
d'enigmes, Krusty reste egal a lui- 
meme, un jeu de reflexion/plates- 
formes tres bon, sur lequel on passe 
de longs moments. 

T.S.R. I 



ns. Le 
chasse 

ux rats ! On reprend les memes et on recommence. 

n style telegraph ique, fe jeu donnerait ca : 
Des rats dans la matson des Simpsons. STOP 
A vous de !es guider vers la mort. STOP 
Pour cela, il va falloir reflechir. A 
Et utifiser divers accessoires. Flr> 
Vous voyez, ce n'est pas compli- 
que. Les rats avancent 
comme des Lemmi 
jours droit devant 
vous d'influer sur leur tr 
jectoire en utilisant les o 
jets mis a votre d : 
tion. Chaque poi 
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SON/BRlllTAGE 

La Nintendo ne brille pas, 
mais c'est plutotbon. 
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mi 
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cerveau de rechange en 
jffe. Remarquez, il vaut 
ir un cerveau tout court, en sa- 
_n tout long est preferable. 



Les drown se tomplkjwni. Apres les tabes. Its bouts de 
tuyaux ! 1! faut completer certaines sections detniHas ! Vous 
trowerez aossl des vontUatwrs, oW ressorts oa eacore des 
bocaux pour enrenmr tes rats et Its transporter sar 
a toujour* besofn tTun rat sur sot. 
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KRUSTY S FUN HOUSE 

mH • ACCLAIM 
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as mal de 
phases de g 



je puis vous 

assurer que 
tout se passera d'abord 
dans votre tete. Phospho- | 
rer sera en effet le 
maitre-mot de ce jeu, si 
vous voulez aller plus loin. 
C'est vrai que c'est un ■ 
genre assez special sur \ T 
le Gear. Mais on peut ^ 
apres coup, que la 
„.„! a bien pris, avec in 
allie avec maestria la r 
et Taction. De surcrott, le i 
technique est loin d'etre bac 
malgre une ambiance sono. _ 
moyenne. En tous les cas, la _ 
duree de vie semble quand me- 
meassez blindee, vu le nombre 
de niveaux et surtout de sous-ni- p 
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Homer devra id tout teatar pear 
attinr les geatib oatHs rati dans 
It tuyao metalllow. 




la faateuse madtme a 
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table. En fai 
imings, mais sans les Lemmings ! II y a en 

tais je peux vous assurer que par moment, on en perd un peu son latin. Techniquement parlant, c*est 
interessant, avec un minimum de defauts : la man iabi lite est parfaite, et les graphismes sont impec- 
s dans leur sobriete. De plus, on ne peut pas dire qu'il y ait eu des super-titres ces derniers temps sur la 
;r (a part Mortal Kombat), alors franchement, Krusty's Fun House ne peut que vous faire du 



SMBB® 






*^ 



** 



ftOUCHCCCSFfONMIHT)! 

cclaim nous inonde depuis pas mal de temps de 
jeux consoles (tous standard) bases sur la famil- 
le Simpson. On doit atteindre la bonne quinzai- 
ne de cartouches NES, SN, Megadrive et Game 
Boy differentes, et moi. j'attends les Simpsons sur Neo-Geo 
! Cette fois, c'est une star de la tele qui debarque sur Game 
Boy, la star incontestee et admiree par Bart : Krusty le 
clown. Ce bon vieux Krusty est charge de deratiser les mai- 
son des Simpsons, une tache ardue qui va te faire traverser 
pas moins de 5 sections de 14 niveaux. Le probleme est 
simple : dans chaque 
section, il y a 14 
portes qui cachent 
des niveaux a net- 
toyer. Comment faire 
? II suffit de mener les 
rats vers une machi- 
ne infernale qu' , " 
fera disparaitre 
un humour noir 
decapant. Cela 
parattre facile, mais le probleme majeur est que les 
geurs se comportent comme des Lemmings de bas< 
vont droit devant et retournent sur leurs pas des qu'il: 
contrent un obstacle. A vous done de placer des blocs 
les faire parvenir a la broyeuse 
de rats ! Divers ob 



sb ? 



ront aussi utiles, a- 
mis vous generont 
quete. Le jeu est e 
bien adapte sur Gan 
plaisir iudique int 
ceux qui aiment r 
s'amusant. Krusty n 
ns, qu'un do 
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Des lecteurs philips< 



des montres et des Tee-shirts Supergames 
avec -. 

^ LE SALON DES JEUX VIDEO ET DE LA Hk3H-TKH DE LOtStRS *" 

sur le 
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Un Lecteur de CD portable 

m m m m 





Un veto tout terrain, 
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DO THE FUNK 7 et 8 



HSDLES DE JEUH SELTTl 111 EBHQRI VE^>^ fy 



DES COHSOLES DE JEUH SElTH JT1EBHDRIVE / > \ 

DES DISOUES CflmPHETS HOCHLinE , / jr : 



J- 
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DES SUPER CflDEHUD 



et sur votre minitel : 

le N°1 des bourses 
d'echanges de jeux videos, 

*3<j-J-$ 00 do CANAL 21 



pour les appds 36 68 la taxations sera que dezj 9 F par minirte.fcn 36 15.^^ roDE MEDIA 

pourfesappels3670 la taxation ne sera que de 8,19 F a la connexion plus 2,19 Fpar minute. , •« 

Cesseivicesgeniaux sort elites par News Te^eo^ in 



Pmt coatrer ce dinosaare tout droit sorti (Tun J 
etage, un morceau de viande que vous trouverez juste avant. lancei-ie, 
et le tour sera joue ! 




L€ HCftOS DCS OCUFS VID€0! Q 

pres avoir ete teste dans sa version Nintendo 8 bits sous le doux 
nom de The Fantastic Adventures of Dizzy (in Joypad N : 22 pour 
information), revoici notre heros de coquille et de jaune, de re- 
i tour sur la 16 bits Sega. Premiere constatation qui viendra en de- 
cevoir plus d'un, les deux versions sont identiques. Seuls couleurs, animation et 
sons varient d'une version a I'autre. Dans !e fond, les deux softs 
sont pareils. Cela pour dire qu'un jeu qui tourne parfaitement sur 
une 8 bits aterrit sur une 16 bits, vous voyez ou est le probleme. 
En visitant le Royaume de Zakaria (nom qui vous dit deja plus 
quelque chose, si vous avez sutvi le precedent episode dans le Joy- 
pad 22), Dizzy, une espece 
d'oeuf a pattes, heros a ses 
heures perdues, part a la 
rescousse de sa fiancee 
Daisy. Daisy, la plus 



I damage igdprj.wasume^: 
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i TSR m'avait laisse croire. C*est 
pour ca que j'ai immediatement 
saute sur la cartouche : voir le 
heros de ma jeunesse ne pouvait 
que me rejouir. En fait, c'etait une blague, 
mais je suis loin d'etre abattu pour autant. 
Dizzy (pour les intimes) est veritablement une 
petite revelation. C'est tout d'abord tres origi- 
nal, et surtout tres reussi graphiquement et 
musicalement. On sent que les programmeurs 
ont particulierement prete attention a la fini- 
tion. Moi, c'est le cote aventure/action qui me 
fascine dans ce soft : prendre des objets pour 
les utiliser a I'autre bout du niveau (meme si 
je ne I'ai pas encore vu !) est tout ce que 
j'aime. On a en plus ('impression d'avoir de 
multiples jeux dans le jeu, et alors la, la duree 
de vie est assuree ! En fait, plus vous ferez de 
parties, et plus vous en apprendrez sur la 
facon de le finir. D'ailleurs, il n'est pas decon- 
seille de faire des plans ! Fantastic Dizzy est un 
jeu prenant, intelligent et tres beau. Apres des 
debuts hesitants, Codemasters est en train 

-- faire un nom... qu'il faudra - 
s desormais. TRAZ 



te creature que la 

usqu'a ce jo 

oeuf, un 

me demarch 

- ! Dans u - 

il va falloir tt 

nes du genre "il faut ur 

'ouver?", Dizzy affrontet 

en Zaks, celui-la meme ■" 







B BITS B'ECABT! 



D'm tote, une photo de la version S bits Nintendo ; de I'autre, une photo de la tuvee 1 6 bits de chez Sega. 

Les conclusions a tirer s'imposent d'elles-memes, c'est bien dommage. Non pas que Ton aurait souhaite reflechir, 

y faut pas pousser, mais on aurait aime voir des differences plus marquees. 
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FANTASTIC DIZZY 



& 



^^ 



Dans le genre aventure/action, void de quoi faire. Dans les deux 

a l cas, le but consiste a retrouver certains objets afin de les utiliser 

^^^^t^F JM correctement a certains endroits. Bien que cet aspect soit beau- 
I^P^JmbB^Ii coup plus deveioppe chez Dizzy -chez Galahad, on cherche sur- 
— ^— ^ —J tout des des-, il n'en demeure pas moins que les deux jeux se res- 
semblent. Du moins en surface, car s'ils debarquent tous deux des micros, Galahad s'en sort 
pourtant bien mieux. Les graphismes, 1'animation et les sons assurent beaucoup mieux chez Gala- 
had. Dizzy s'est pris un grand coup de vieux. Si la version Nintendo 
vaut la peine, c'est qu'elle n'a pas de grands concurrents. Sur Mega- 
drive, ce n'est pas la meme chose, et Dizzy en patit. 




Le moins que Ton i 
puisse dire, c'est que 
Dizzy n'est pas un soft | 
de la premiere jeu- J 
nesse. Le hie de I'af- 
faire, c'est qu'on s'en 

apercoit a la premiere minute de jeu. Les 

graphismes auraient pu etre nettement su- 

""■irs a ce que Ton decouvre, les sons 

ible du comble, manier un oeuf 



etre la un effet volontaire, sinon les pro- 
grammeurs auraient fait de Dizzy un gnom 
poilu et sautillant et non pas un oeuf. C'est 
un probleme metaphysique que je n'ai, 
helas, pas la place de traiter ici. Quoiqu'il en 
soit, bien que le jeu soit prenant le premier 
quart d'heure, on est vite decu 
par ce que Ton voit au fil de la J 
progression dans les niveaux. Si 
la fiche technique ne vous rebute 
pas trop, Dizzy pourra alors 
vous plaire. T.S.R. 
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deux a deux, comme dans tous les ■ 
ire. Et le tadeau, si vous reussi"" 
it telephone qui vous permettra 

, des chaines Hi-Fi et 
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EDITEUR • GDDEMlISm 



GENRE • ACTION/ 



TAILIE CARTOUCHE 
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CONTINUES • NON 



■ Un jeu intelligent un m 

nimum. 
• Une aventure varree. 



• Ce n'est pas passion- 

nant. 

• La maniabilite, ce n'est 
pas encore le top. 

• Dizzy s'est pris un coup 
de vieux. 



CARTOUCHE 
FRANCAISE 



Ce n'est pas une mer- 
veille, surtout par rap- 
port a la version 8 bits 
Nintendo. 



Le scrolling multidirec- 
tionnel n'est pas toujours 
tres rapide. 



MANIABILITE 

C'est dur d'etre un oeuf, 
dur d'etre un oeuf, dur... 
(NdM:Oh, non, ilsont 



f k i 1 , l I 1 ' ■ 



Des musiques tres 
moyennes en fonction de 
la scene. 
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if 3 la cord*, 



te! un Tarzan ttes temps pat modernes du tout, 
de m pas vous prendre des pl« suf !a trondte ! 



pres les versions Megadrive et 
Game Gear, la Master System 
accueille a son tour Chuck 
Rock II. En ce qui vous 
concerne, votre role est toujours d'incar- 
ner le fils de Chuck, qui, a son tour, part 
en quete pour retrouver son prehistorique 
de pere. Dans votre baiuchon, rien que du 
solide ! Une bonne massue des families, et 
votre biberon rempli d'une substance en- 
core autorisee a cette epoque. Vous I'avez 
echappe belle ! Vous aurez tellement be- 
soin de force pour affronter ces tonnes de 
dinosaures et ces milliards de plates- 
formes, que vous aurez bien besoin de 
tout cet attirail. Ne frappez pas trop fort, 
quand meme ! 




arm (facto, car t'aai conmenc* a mooter s*ri*«*** 




Des decors superbes comme ces chutes d'eau, vous en verrez Movent. Un petit 
peu de fraicheur, ca fait du bien.. 



La version Megadrive etait sublime, 
de meme que la version Game 
Gear. Qu'en est-il de la cartouche 
Master System ? Eh bien, c'est ■ 
simple, elle est tout aussi remarqua- 
blement programmer. Graphique- 
-~tm grf J 

nt pou. . 

siques, qui sont de vrais m< 
ceaux comme on en fait rarement 
sur la 8 Bits de Sega. Jusqu'a pre- 
sent, c'est certainement le meilleur 
jeu de plates-formes pur et dur qu'ii 
m'ait ete donne de voir sur ce sup- 
port. Jusqu'a ce que j'apercoive Oli- 
vier se demener sauvagement avec 
Asterix 2, que vous devriez certai- 
nement voir dans les "News". C'est 
juste une pure merveille. Je crois 
— ces deux titres-la de- 
aient extremement 
en marcher sur cette 
machine. The MS is not 
dead ! - 

TRAZOM 
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TAILLE CARTOUCHE 
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• Des graphismes plein de 
couleurs ! 



• Quelques clignotements 
de sprites. 



k;H 3-H 



Pour de la Master System, 
on peut dire que c'est qua- 
siment le top, meme si 
c'est parfois un peu 
fouillis. 



Des scrollings sans aucun 
accroc, voila ce qui va 
vous attendre en matiere 
d'animation dans le jeu. 



Rarement elle n'aura ete 
aussi bonne sur un jeu Master 
system. Frapper avec sa mas- 
sue ou sauter deviennent des 
gestes aises a accomplir. 



De superbes musiques 
vous accompagnent tout 
le long de votre aventure 
de fou. Les bruitages sont 
moyens ! 



GLO 



NEC 



SUPER NES 



USA 



Console SUPER NES sons jeu 

Cable + transfo + AD 29 1090 F 

Console SUPER FAMKOM 

coble + transfo + 2 manttes 1 590 F 

L'ddaptatnr mp/wwI (JU> 29) in mii vies irtaeiMt 

put fc l*» IlllUlllf mil in |in n— Strut 2 Trio US, 

■ilk Al Star US, dnl ev> In jm mc U FX SystM* 

EVOUS 539 F 

449 F D«ig«>n (faster US 539 F 

449 F Shadow Run US S39F 

399 F Erit Conteno Fool US/F 539 F 

399 F Magic Juhrsaa Jap. 539 F 

369! NBA Basket Bali US 499 F 

349 F Mortal Koaibat US 499 F 

199 F Dragon Ball 72 JAP. 499 F 

179F Sim City 499 F 

149F StarFoiUS 489 F 

99 F Super Torricaa US 489 F 

t Tlinj- Toons US 489 F 

N tm Pocky aud Rocky US 489 F 

m£ FxeanslHeat2Jop. 489 F 

Iok SnperVolleyBollfjap. 489F 

JfjJs BubsyUS 489 F 

new; Sonic Wings 489 F 

SS Coal Spot IIS/Jap. 489 F 

5 Bosebal 2020 lop. 4B9F 
JfJi Star Wars 
firvw Tiny Toons US 



ACCESSOIRES 

Action Replay Pro 

Fighter Joystick 

Joystick programmable 

Super Advantage 6 boutoas 

Apollo Joystick 6 boutoas 

K Terminator Adaptateur 

Mulli Tap 5 joueurs 

Coble PerielSFC/SPIIes 

SN Joypac! (traasparente) 

Universal Adoptator 60 Hz 

JEUX : prix indrcatif s a partir di 

SasukaSHoursJap. 

Ceosar Palace 

Coca-Cola Drackies 

Darius Force 

Gs Magic Jap. 

Roneoial/zAvenlureJap. 

Flashback 

Masters Jop. 

Jungle Strike US/Jap. 

Jurossik Pare US/F 

Art of Fighting Jap. 

Fotol Fury 2 Jap. 

Actraiser2Jap. 

Super Chines World 2 jop. 

World Heros Jap. 



Bombermaa + 
Soul Blazer 



GP1 Mote Jap. 
tJEWS ^ on ' c Blastmaa 
firmc Alien 3 
5[Js BatllToodUS 
upjy5 Batmaa Return Jap. 
yjif p Magical Ouost US 

Batman Return Jo- 



ijoueurs 599 F "™n «e»a jap. 
ceo r Adoms Family 2 F 



Super Mario Collection Jop. 
Street Fighter Turbo US/Jap. 
Fl Pool Position US/F. 
* .al Ramble US/Jap./F 
NlagelMansell'sUS 
Tetris2 + 6omblissJop. 
Wing Commander 2 
NFL Football Koaamie US 



r 40 r Final Fight 2 Jap. 
549F Fl 5 Strike Eagle US 
y|0 p Horley Humongous US 
549 F 

549 f 



Sheet Combat US 
Fnalanx US 



549 F Joe et Mac 2 Jap. 



549 F 



Chester Cheetah US 



549 p Ranema 1/2 1 ou 2 Jap. 



489 F 
489 F 
450 F 
450 F 
450 F 
450 F 
450 F 
389 F 
350 F 
350 F 
350 F 
350 F 
299 F 
299 F 
Tel. 



[MEGADRIVE] 

Mm 

NOUVEAU : Le Mega Key 1 49 F 

II pertnet d'utiliser les jeux US/Jap. sut yds consoles fiaficaises, 

Console MEGA DRIVE ou MEGA CD 2 nous appeler. 

Grand choix de jeux CD US a dispo. 



ACCESSOIRES 
Pro2 

Competition pro 

Action Replay 

Apollo Slick 

Autre* accessoires, nous telephones 

JEUX 

Mortal Kombot 

Jungle Strike 

Flashback 

Tiny loans 

Fatal Fury 

Global Gladiator 

Bubsy 

Amazing Tennis 

tlln 

Rocket Knigl'l 
N in gel Mansel's 
Rolling Thender 
Sherlock Holmes 
Shinobie 3 
Jurossik Park 
Shinning Force 
Street 2 Turbo 
Sonic 2 



99 F 
1-19 F 
395 F 
369 F 



489 F 
449 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 



La petile Sirene 

Alien 3 

Terminator 

Olylmpic Gold 

Centurion 2 

Sp later House 

Aquabatic Game 

Street Rage 2 

Mickey et Donald 

Batman Return 

Terminator 2 

Road flash 2 

Monaco GP 2 

Team USA 

LHX Attack Shopper 

Captain America 

Crue Ball 

Clink nn 

PGA Tour Golf 2 

James Bond 007 

Mobamed Ali Boxing 

Tortue Ninjo 4 

Flash Back 

NHL PA Hockey 94 

Qtfo dam la limits des stoiks in 



395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 



System Card 3.0 790 F 

PROMO* : 3 jeux NEC CARTE achetes = 1 jeu gratuit 

(Tales of the monter) 



JEUX (Carte) 


Ninjo Spirit 


169 F 


PROMO* (Carte) 


PC Kid 3 399 F 


Salamander 


169 F 


R Type cample! 249 F 


Street Turbo 2 399 F 


Cloud Master 


169 F 


Forgotten World 249 F 


Autres NEWS 349 F/399 F 


SCI Criminal 


169 F 


Prince of Persic 249 F 




Dungeon Explore 


479 F 


Davis Cup 249 F 


PROMO* (Carte) 


479 F 


Builder Land 249 F 


Darius Plus 169 F 


Snatch er 


499 F 




Dragon Egs 1 69 F 


Autres NEWS 


Til 




Drag uon Saber 169F 






■ OFF RE LIMITEE 



NEO GEO 

"■ 

Console + cable + transfo + 1 manette 2489 F 

Console avec jeu impose 

+ cable + tranfo + I manette 2 989 F 



ACCESSOIRES 



Memory cord 249 F Soccer Brawl 
Joystick Neo Geo 449 F Blue Journey 
Worf Heros 2 
690 F foto1 &"Y 2 
690 F ^9°;! 



Base-Ball 2020 690 F LastRessort i 290 F 



JEUX 

Burning fight 
Nam 75 
Robot Army 
Eightman 
Trash Roily 



690 F Football Frenzy 1 290 F 

690 F View Point 1 690 F 

1 490 F Somourai 

1490F Sliodown (New) 1 690 f 

1490F Pop Hunter 1690F 



6 oof Super Side Kick 1490F Magician Lord 2 1690F 



690 F 



3 Caul Bount 
Baseball Star 2 



i49DF PouilesjemNEOGEO 
1390F i 0tm - m nmiam i e! 



[GAME GEAR] 



Console GAME GEAR Master Gear 149 F Wimbledon 

4 jeux + DomM DiKk Satoche 199 F Sonic 2 

W jh4h ■ Battery pack 349 F Prince of Persia 

790 f Alien 3 

ACCESSOIRES JEUX Tasmania 

Adaptateur secteur 99 F Mortal Kombat 290 F Indiana Jones 

GeortoGear 99 F Aleste2 290 F Botman Returns 

Loupe 139 F Jurossik Park 290 F Space Invader 



229 F 


Spidermon 


229 F 


229 F 


Terminator 


229 F 


229 F 


Olympic Gold 


229 F 


m F 


Kick off 


229 F 


229 F 


Senna GP 


229 F 


229 F 


Shinobie 2 


229 F 


229 F 


Street of Rage 


229 F 


229 F 


Vampire 

Aulrpj Iflrer nam appe/er. 


229 F 



: de la Convention 75015 PARIS. Tel. : 16 (1) 45 78 67 30. 

a 1 9 h sans interruption. Le fundi de 14 fi 6 1 9 h. Metro et RER : JAVEL Sortie periphetiqite : Porte de VersoibVi w de < 



BON DE COMMAN 

Commande par telephone : 16 (I) 45 78 67 30 - Bon de commander a retourner a COMPUSTORE 43, rue de la Convention 7S01S Paris (ou sur papier libre) 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














FRAIS DE PORT (Cpnsole : 5S F/HEO GEO : 95 ri (Jeu< NEO GEO : 30 F| 110 F pur prpduit ippplepienloire) 


25 F 


TOTAL A PAVER (wpneitE d p™j b neo geo dp Nintendo 35 ri 


F 



DATE D'EXPIRATIOH : 

BANQUE: 



DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE 



de de paiement : Cheque boncaire D Contre-remboursement (+35 F) D 
Mandot-lettre D Pas de CR article moins de 200 F 

IE VALABLE dans la limite oes stocks disponibis. 



lei.: 



- Age: 



Je joue sur: SEGA 

M.Drive-Jop. Q G.GEAR D 
M. Drive-FR D 
OOHOUfS INDICATIONS : en payonl par carte baacaire an cheque, ves roramandes sernnl Iraitees ea priorite. Peatery. Paai que voire coramaada soil volide, voice telepui 



croduils ae so/en/ dispooibtes qu'en cours de mors, refcrrfe ou ea rapture ntomentonee. Nous pous cemercions de voire campcehensiun. Jaus aos prh ou olfces loot vatuhles peadanlla adriode de parution da journal. 



NINTENDO 
MegatDD SPR. Famicom n SPR. Nes f~J SPRNintenda □ 
NEC (0REGRAPX □ CD ROM 2 □ 

esf obligoloira. An moment de la parution de re journal, il est possible que certains Hires ou 



J.P.I »/!3 



-! II rltr'!] 
1111 ' <-i t * 1 1 1 





I ^1 


■ 




i „ J 


1 1 

! 

1 







Des plates-formes typiques. Giissantes, mais vous etes transforme en 
loup-garou. test plus simple. 






aul Morrow est un enfant eleve 
par son scientifique de pere. Oli- 
vier 6tait meme un de ses eleves! 
Le probleme, c'est que des expe- 
riences ont deborde sur le rejeton qui, de- 
sormais, a la facheuse tendance de se 
transformer en Lycanthrope. En langage 
clair, en loup-garou! Seul son pere peut 
faire passer ses crises... sauf qu'il a ete en- 
leve par un certain Karl Draxx! A vous de 
retrouver cet energumene afin de lui faire 
sa fete! Profitez-en pour sauver le monde, 
histoire de... 



EDITEUR • VIRGIN GAMES 



TRIUE CARTOUCHE 
2 MR 




* Des animations 
vraiment spectaculaires 
sur Game Gear. 

* La maniabilite est 
excellente 



• Des decors un peu 
ternes. 



— ^ 



_ 



Le Boss du niveau 1 vous attend de pied lerme. Esquivez calme- 
ment avant de lui tirer dessus. Prenez le coeur un peu plus tard. 




es animatio 
dignes de c 
"fait Disney 
de la recherche et pas 
difficulties! Les decors 
r contre, parfois trop 
en couleur. Ca gache 
le plaisir, mais on est 
Jlement pris par le jeu qu'on 
ublie tres vite ce petit disa- 
greement. Virgin Games, apres 
- son faux pas via Superman, se 
rachete d'une facon eclatante. 
Apres Mickey 2, je crois 
Wolfchild tient la corde 
conde position, 
tout de meme 
diators! Qui 
beau monde. I 
mage tout de [,, 
meme que ce soit 
trop faci 



Le Boss du niveau 2! Bonjour pour le tou- 
cher. La aussi, la tactique qui s'tmpose 
est la patience. Au (ait, il n'y a pas de 
vide, ne tombez pas dans le piege! 
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Do mm age que certains 
decors soient un peu trop 
monies. Le reste est tout 
de meme excellent. 

ANIMATION 

Le point fort du jeu. Tous 
les scrollings sont bien 
rendus. Du grand Virgin 
Games! 

MANIABILITE 

Le loup-garou se manie a 
la baguette. II est vrai- 
ment bien dresse! 



SON/BRUITAGE 

Pas de musique, et des 
bruitages tres faiblards. 



te)R^i?IF^MI teRTTT?ME£^ 



J€ VOIS DOUIUC! 



'est toujours autant le bordel 
dans la ville de Billy et Jimmy Lee! 
Encore une fois, nos deux com- 
peres vont etre obliges de re- 
mettre de I'ordre entre toutes ces bandes 
rivales qui sement la terreur. A coup de 



EDITEUR • VIBGIH GAMES 
GENRE • BASTON 




EPITEUB ■ SEC* 

ALL I 



ncore un jeu de football ce mois- 
ci ! Mais malheureusement, une 
deception ! Moi qui m'attendais a 
voir du tres bon, apres la 
surprise que constituait World Cl 
cer, j'avoue que je suis un peu de 



.. - till ii- 1 l 



HIVEAUX DE DIFHCDLTE 

3 

NOMBRE DE JODEURS 
1DU2 



CONTIHDES • INFINIS 




I 



malle: t\ vous ae Trapper, m 

tenant! II parait m^me que vo 

ferez un petit tour par le Virgin ^ 

Megastore du coin! Ce titre est - 

le bienvenu sur Game Ger- 

Apres Streets of Rage, 

deuxieme jeu de basto 

type sur la console. Nt 

done pas la fine bouche. 

qu'a regarder la palette de c 

eurs pour etre d'emblee i 

Dress ion ne. 

Sans oublier les superl 

Dhismes qui sortent vraiment 

'ordinaire. La maniabiltte e. 

Dar contre un petit peu en dessous . 

que Ton pouvait esperer, mais e'est jouable 

dans une tres large mesure. 

C'fist en tout cas toujours platsant de re- 

rrouver le jeu d'Arcade des annees 80 en 

-natiere de castagne. Sur la Game Gear, le 

slaisir est toujours aussi intense! 



— w 


■ :• $ :; i SB 


l£ 





:ions sont nombreuses, avec pas 
>ses a parametrer, beaucoup d't 
is il taut dire ce qui est, le cot 
^ue est loin d'etre |0 ||~- 
oubliable. A un j* 
)int tel, que trop 
vent on ne voit 
a "ui il faut pas- 
lie ! Le scrol- * 

*ous fait pas 
iu, malgre sa !■; 
se<. Bon, ca 
rs un jeu de 
Jus sur GG, 
est quand 
in de valoir 

;te ce mois-ci sur la meme 
parler de la prise en ma 



¥ X 



b 






^^ 


1 




1 1 
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■AJAX CRIME, on sevoit 
jours le plus beau de la 



me a homme... Sans les 
petits copains pour venir vous 
aider. C'est comme c.a que 
vous allez jouer a NBA All 
Star Challenge. Un contre un, et seul 
centre les plus grandes stars de la NBA. 
Chaque equipe, des 27 de la NBA, a dele- 
gue son meilleur element pour ce combat 
de TITAN. C'est tout pres du panier, et 
seulement la, que vous allez devoir prou- 
ver votre dexterite. Ne ratez pas vos pa~ 
niers, sinon gare au retour de ballon ! 
Vous pourrez egalement vous entratner 
aux lancer-francs, aux paniers a 3 points, 
disputer des tournois et pratiquer le 
HORSE. Le HORSE est d'ailleurs I'option 
la plus interessante, dans ce jeu. 



Vous devez relever le defit d'un autre 
joueur, en reussissant un panier a 
partir du meme endroit que lui. 




r n'if fast airar ■' tsi 



i Super Ninten 
i S NES, et cela releve ('inter 
„ et 1'animation sont au rendez-vous. 
Hormis les classiques effets de rotation et de zoom 
pour les menus, les reflets des joueurs et du ballon 
sur le parquet sont du plus bel effet. Les bruttages, 
et notamment les crissements de chaussures, sont 
bien rendus, le public se manifeste, bouge et recla- 
me des DUNKS. Mais, car il y a un mais ! Rien ne 
remplace une equipe de cinq joueurs se demenant 

sur un terrain. Le jeu en un contre un 

je de piment. Le fun et I'intensite 
"tch classique ne sont pas au pro- 
lien realise, ce jeu vous fera I 
passer un bon moment, mais risque 
— i de vous lasser tres vite . TREIZE I 



CHICAGO 
.BULLS. 



EDITEUR • ACCLAIM 



GENRE * SIMULATION 



hj hum 

jjhnuir.i an 

li'^llill.HillJJMITTn 
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• Les vrais Stars de la 
NBA 

• L'esprit de competition 

• L 'animation des stars 

• Les reflets sur le terrain 
Le jeu a deux et le Horse 

• Le jeu est vite lassant 

• Les lancers- francs 

• Le panneau est trop 
haut, je me sens tout 
petit 






CARTOUll 
FRANCAB 



lis sont fins et agreables. On 
arrive meme a reconnaftre la 
marque des baskets. Le par- 
quet est si beau, que Ton se 
voit dedans, si c'est possible. 



Iiiii 



Mais oui, ils bougent bien, 
et au prix oil ils sont 
payes, c'est normal. 



MAHIABILITE 

Les joueurs reagissent bien, 
les DUNKS ne sont pas evi- 
dents a realrser du premier 
coup, mais avec du travail, 
on arrive a tout. 



¥ A ; i ; i | ■ I ■ 



Les bruitages sont tres 
agreables, et meme les chaus- 
sures crissent. II manque juste 
les injures des joueurs dans le 
feu de Taction. 




endroits different;, vous devez 
un max de paniers a 3 points. 



QeAN j 



l^iM 
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V° 3 - Octobre 1993 



ESPACE 3 ENVAHIT PARIS ! 

Eh oui ! ESPACE 3 ouvre enfin 
une boutique a PARIS. 




Une nouvelle adresse 

a retenir 

ESPACE 3 PARIS 

2 rue Theophile Roussel 
75012 PARIS 

mmm© 

LEDRU ROLLIN 

C'est apres une forte demande 
de votre part, criers clients, que 
nous avons decide d'ouvrir 
"ESPACE 3 PARIS". 
Ce point de vente vous proposera 
un enorme choix de jeux et 
toujours les super prix ESPACE 3, 
mais en plus, vous pourrez beneficer 



des PROMOS D'OUVERTURE. 

Outre les mega giga super prix , un 
T Shirt sera offert a tout acheteur. 

VENEZ NOMBREUX 

OUVERTURE LE 
SAMEDI 23 OCTOBRE 



LA MASCOTTE 
PLEBISCITEE 

Le sympathique personnage qui 
voulait s'introduire dans notre equipe a 
remporte un enorme succes I Vos 
votes sur minitel sont unanimes, "nous 
devons I'adopter". II faut avouer qu'il a 
une "bonne tete" et un caractere 
joueur...!!! 




CE MOIS-CI SUR LE 
3615 ESPACE 3 

Vite a votre minitel ! 

Si vous avez vote OK pour 
l'adoption de la mascotte, vous 
etes peut-etre parmi les 50 
chanceux tires au sort qui 
auront l'immense privilege de 
porter le GENIAL EXTRA 
TERRESTRE sur le T Shirt 
ESPACE 3 qui leur sera envoye. 
BRAVO et MERCI POUR LUI ! 



ET TOUJOURS ! 

4 000 F de lots 

a gagner avec 

* LE SUPER TOP FLOP 

* LE MEGA TOP FLOP 



CONSULTEZ 
LA COTE DE L'OCCASION 



TOUTES LES NOUVEAUTES 



TOUTES LES PROMOS 
DUMOIS 



PASSEZ VOTRE 

COMMANDE 

SUR LE 3615 ESPACE 3 

VOUS SAUREZ TOUT DE SUITE 

SI VOTRE JEU EST DISPONIBLE 

ET A QUELLE 

DATE IL SERA LIVRE 



L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 

DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



SUPER FAMICOM GAME BOY 



SUPER NES USA 

+ Prise peri te I t 1 manelte 

990 F 
SUPER NES USA 

e nerite t 2 manetles - MARIO 4 
1190 F 
SUPER NES USA 



4 Prise 



+1 n 






STREET FIGHTER II TURBO 
1569 F 

SUPERSCOPE 490 F 

MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 590 F 
MANETTE SF4 99 F 



ADDAMS FAMILY 2 

AMAZING TENNIS 

AMERICAN GLADIATORS 

BATTLETOADS..: 

BUBSY 

CALIFORNIA GAMES 

CHESTER CHEETAH 

CHUCK ROCK 

COOL SPBT 

COOL WORLD 

DUNGEON MASTER 

EVO ....;. 

FATAL §JRY 

FINAL FANTASY 2 

GPI 

GODS 

GREAT WALDO SEASC 

HIT THE ICE 

HYPER VOLLEY BALL 

JURASSIC-PARK 

KABLOOEY 

KING ARTHUR'S WORLD 

LOST VIKfNG 

MtSS*NS 
MECHWARRIOR 



395,00 

495,00 

539,00 

395,00 

395,00 

395,00 

■195,00 

395.00 

390.00 

E 39,00 

■■•95,00 

^39,00 

495,00 

j95,00 

j95,00 

395,00 

TEL 

539.00 

250,00 

539.00 



MICKEY MISTICAL QUEST 

NBA BASKET BALL 

NCAA BASKET BALL 

OUTLANDER 

OUT OF THIS WORLD 

PHALANX 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 

ROAD RiOT 

ROCK AND ROLL RACING 

ROCKY RODENT 

SHADOW RUN 

SHANGHAI 

SIM EARTH 

SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 

SKULJAGGER 

SONIC BLASTMAN 

SPANKING QUEST 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

SUPER BOMBERMAN +■ MULTITAP 

SUPER BUSTER BROTHER 

SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE 

SUPER TURRICAN 

fAZMANIA 

TERMiNATOR 

TERMINATOR 2 

TINY TOON 

THE 7TH SAGA 

TOM 8, JERRY 

TOP GEAR 2 

TOYS 

UTOPIA 

WARP SPEED 

WINGS COMMANDER 

WOLFCHILD 

WINGS 2 

YOSHI'S COOKIE 

ATE MY NEIGHBOR 



449,00 
539,00 
395,00 
395,00 
395,00 
395,00 
395,00 
250,00 
495,00 
495,00 
539.00 
395.00 
539.00 
395.00 
250,00 
495,00 
250,00 
495.00 
395,00 
590,00 
449,00 
395,00 
495,00 
395,00 



495,00 
495,00 
539,00 
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ftCMlGA. ■••ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
lifcl%» ri permettant d'utiliser les cartouches US el Jaaonaises 

Foncliome egalement avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ou pour I'achat de 2 |eux SNES ou 

SFAM.1 rallonge pour mane tie SNES, SFAM ou SNIN avec enroulsur 



l_E COIN DES PROMOS ! 

SUPER PROMO SUPER NES ! GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 



SUPER FAMICOM 

Alimentation* Prise peritel 1390 F 

SUPER FAMICOM 
1 cartouche an choix i vaiaur man da 590 F| 1790 F 



ALIEN VS PREDATOR 

ART OF FIGHTING 

AXELAY 

BLUES BROTHERS 

CONTRA SPIRIT 

DEAD DANCE 

EXHAUST HEAT 2 

FAMILY TENNIS 

JACKY CRUSH 

JOE S MAC II 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 

MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 

MARIO ET WARtO 

NIGEL MANSEL GP 

PHALANX 

POPULOUS II 

POP'N TWIN BEE 

POWER ATHLETE 

RAMNA 1/2 3 

SEIKEN DENSETSU [LEGEND OF STftl 

SILPHEED 

SKY MISSION 

SOLTIGE 2 

SONG MASTER 

STRANGE WORLD (K1KIKAIKAI) 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

SUPER DUNK STAR 

SUPER FORMATION SOCCER 2 

SUPER VOLLEY BALL 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 

TETFHS2 

TURTLES IV 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN ( CIBERNATOR) 

WORLD HERQE 



390,00 
299,00 
390.00 



396,00 
590.00 
490,00 
490:00 
299,00 
490,00 
490,00 
299,00 
645,00 
>i 590,00 
590.00 
299,00 
690,00 
390,00 
490,00 



390,00 
590,00 
390,00 

390,00 



EEEEEiilSa 



SUPER NINTENDO- STftR WW 



STREET FIGHTER 2 TURBO TEL 



PRINCE OF PERSIA 
FINAL FIGHT 



I ADDAMS FAMILY 2 
I ALIEN 3 
I ASTER1X 
I BOB 

I BULL VS BLAZERS 
I CANTONA FOOTBALL 
I DESERT STRIKE 
I DRAGONS LAIR 
I EARTH DEFENSE FORCE 
I FIGHTING SPIRIT 
JIMMY CONNORS 
I JOE AND MAC 
I JURASSIC PARK 
I L'ARME FAT ALE 
I MARtO COLLECTION 
I MARIO KART 
I MORTAL KGMBAT 
I NHLPA HOCKEY 
I NIGEL MANSELL 
I POCKY AND ROCKY 
I POPULOUS 
I RAMNA 1/2 2 
I ROBOCOD 
I SIM CITY 
I SPIDERMANXMAN 
I STAR WING 

I STREET FIGHTER 2 TURBO 
I SUPER PGA GOLF 
I SUPER KICK OFF 
I SUPER SWIV 
I SUPER STRIKE EAGLE 
I WORLD CLASS RUGBY 
I WORLD LEAGUE BASKET BALL 
I WWF 2 : ROYAL RUMBLE 
I ZELDA 3 



:39.O0 
■139.00 
349,00 
439,00 



349.00 

TEL 

299,00 

389,00 

389.00 

549,00 

439.00 

449,00 

439.00 

349,00 

490,00 



NEO GEO 



PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 99 F 

F1 RACE + ADAPTATEUR 4P : 199 F 



ADDAMS FAMILY 2 

ALIEN 3 

ALUEWAY 

ALTERED SPACE 

BATTLE TOADS 2 

DOUBLE DRAGON 3 

DRAGON'S LAIR 

DRFRANKEN 

EMPIRE STRIKES BACK 

FELIX THE CAT 

FINAL FANTASY LEGEND III 

JIMMY CONNORS 

JURASSIC PARK 

KICK OFF 

KIRBY'S DREAM LAND 

KRUST"FDN HOUSE 

LEMMINGS 

MEGAMAN 3 

MOHAMET) All 30XING 

MORTAL KOUBAT 

MYSTIC QUEST 

NM3EL MAUSEL 

PRINCE OF "ERSlA 

POPULOUS 

R TYPE I" 

SPIDEJWAN 3 

STARWARS 

SUPERMAllOLAND II 

SUPER : RC PRO AM 

TERMiNATOR H 

TETRIS 

TINY TOON 

TiTUS THE FOX 

TOP RANK TENNIS 

TOM & JERRY 

TORRICAN 

UNIVERSAL SOLDIER 

YOSHI 

YOSHI'S COOKIE 

ZELDA 



229,00 
195,00 
149,00 
14g,00 
229,60 
229,00 
149,0© 
149,00 
249,08: 
229,00 



249.00 
229,00 : 
24900 



149.00 
249.00 
149.00 
229,00 



149.00 
229.00 
14900 
229 00 
229 00 
195 00 
229.00 
149.00 
"3.00 
195,00 
195.00 
249,00 



- 2 MANETTES SANS FiL PROG 299 F 
+ JOYSTICK ARCADE PRO 5 349 F 

6 BOUTONS, COMPATIBLE MEOADRIVE 

ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 1 49 F 

* ALIMENTATION SECTEUR POUR GAME- 
BOY 

+ ACTION REPLAY PRO 395 F 

POUR SNES/SFC/SNIN 
Permet d'etre utiliser comme ADAPTA- 
TEUR UNIVERSEL 

* ACTION REPLAY PRO 299F 
POUR GAME BOY 



AUTRES JEUX 

NOUS 
i CONTACTER , 







1490,00 


POP HENTER 


TEL 






590,00 


SAMOURAI SHOW DOWN 


1590,00 


1 NEO GEO -PRISE PERITEL 2490 F 


EIGHT MAN 


790,00 


SENGOKU ;tl 


1490,00 






990,00 


SUPER BASEBALL 2020 




1 NEO GEO + PRISE PERITEL + 1 CARTOUCHE DUNE 


FATAL FURVJt 
FOOTBAL FHENZY 


1290,00 
990,00 


SUPER SIDE KICKS 
TRASH RALL.YF 


1490.00 
690.00 


1 VALEURDE 690 FMAXI,AU CHOIX 2990F * 


GHOST PILOT 


590.00 


3 COUNT BOUNT 








1290,00 - 


VIEWPOINT 




■ MAHETTE 490 F 


LAST RESORT 


1290,00 
690,00 


WORLD HEROF II 


1490 00 


■ MEMORY CARD 229 F 


MUTATION NATION 
NAM 1975 


1MKLQBI 

590,00 







uj 



Vente Par Correspondance *TEL : 20 87 69 55 *FAX : 20 87 69 75 



.44 rue de Bethune , 4 rue'Faidherbe 
TEL : 20-57.84 82 4 TEL : 20 55 67 43 



*»* 



6 rue de Noyer 
TEL : 88 22 23 21 



39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 

DOOM 



MEGADRIVE 










MEGADRIVE 2 + 


PERITEL + SONIC 


840 F 


STREET FIGHTER If CE 529 F 


lOOAMS maX (EUR) 


385,00 


MtCKEYS DONALD (JAP) 


299,00 


- -ADD1N (EUR) 


425.00 


NBA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 


385,00 


HUATiC GAMES (JAMES POND III) (EUR) 249,00 


NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 


425,00 


-JTERIX(EUR) 


425,00 


OUT OF THIS WORLD (EUR) 


385,00 


: T OMIC RUNNER (BUR) 


299,00 


POPULOUS 2 (EUR) 


385,00 


BATTLE TOADS (JAP) 


345,00 


POWER ATHLETE (DEADLY MOVESj (USA) 385,00 


?E3TOFTHEBEST (USA) 


449,00 


POWER MONGER (USA) 


299,00 


= _.^LS VS BLAZERS (USA+EUR) 


385,00 


WJGSY 


TEL 


I APTAIN OF AMERICA (USA) 


299,00 


RISKY WOOD (USA) 


299,00 


;HAKAN(USA) 


299,00 


ROAD RASH 11 (EUR1 


385.00 


;OOL SPOT (EUR| 


385.00 


ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP 


385,00 I 


CfiUE BALL (JAPJ: 


£99,00 


RUGBY II : INTERNATIONAL RUGBY 


385,00. i 


DAVIS CUP TENNIS (USA) 


425.00 


SHINING FORCE (EUR) 


425,00 


:OUBLE DRAGON 3 (EUR) 




SHINOBI III (JAP) 


385.00 


r:NOSAURS FOR HIRE (SilSA) 


425,00 


SIDE POCKET (EUR) 


:: SBSsOO 


ECCO LE DAUPHIN (EUR) 


385,00 


SLIM WORLD (USA) 


299,00 


=ATAL FURY (USA) 


345,00 


SPIDERMAN X MEN (USA) 


425,00 


-ORMULAONE'EUR) 


:385,00 


STREET OF RAGE 2 (EUR) 


385,00 


3ENERAL CHAOS ( EUR) 


425.00 


SUPER HIGH IMPACT (USA) 


299.00 


3LOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 


345,00 


SUPER KICK OFF (EUR) 


385,00 


3LOC (EUR) 


385,0(3 


SUPER SMASH TV (USA) 


299,00 


S^EENDQGIEUR) 


299,00 


TALE SPIN (USA) 


299,00 


■OOK (USA) 


449,00 


TAZMANIA (EUR) 


299.00 


■JDIANA JONES (EURj 


249,00 


TECHMO WORLD CUP (EUR) 


345,00 


.AMES BONOW? (EUR) 


385,00 


THUNDER FORCE SV (EUR) 


385,00 


_JNGLE STRIKE (EUR) 


385,00 


TINY TOON (EUR) 


385,00 


. UHASSiC PARK (EUiS). 


385^00 


TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 


385.00 


— '.cMfPMAiniUSA; 


249,80 


ULTIMATE SOCCER (EUR) 


385,00 


MORTAL KOMBAT (EUR) 


490,00 


X MEN (EUR) 


385,00 



GA PROMOS ! 



GHTER II TURBO 549^00 



gBF 



l i iit'!M' : Tiil! 
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ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



GAME GEAR 



I GLOBAL GLADIATOR 
I KRUSTY FUN HOUSE 
I SPIDERMAN 2 
I WWF 



249,00 
249,00 
249,00 



MORTAL KOMBAT 
JURASSIC PARK 
WORLD CUP SOCCER 



2S9.00 
249,00 
259,00 



N0MBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS C0NSULTER 



GENIAL! LE CDX PRO 389 F 

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 



MEGA CD 



MEGA CD 2 

MEGA CD 2 ( V.F.J+ ROAD AVENGER 
MEGA CD USA + SOLFEACE + SHERLOCK 
HOLMES + 4 JEUX EN 1 + CDX PRO 



1790F 
1990 F 



2490 F 



MEGA CD JAPONAISE 



I. AFTERBURNER III 

I BLACK HOLASSAULT 

I BARI ARM 

I ELECTRIC NfNJA ALESTE 

FINAL FIGHT 
I PRINCE OF PERSIA 
I RAMNA 1,"2 



399.00 


ROAD BLASTER 


299.00 


SHWARTZCHILD 


299.00 


SILPHEED 


2B9.C0 


SONIC CD 


299,00 


SUPER tEAGUE 


250 00 


'iME GAL 


449.00 


WONDER DOG 



590,00 

385,00.. 

250,00 



MEGA CD USA 



AH3FIREHAWK 
BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 
COBRA COMMANDO 
COOL SPOT 
DARK WIZARD 
DUNGEON MASTER 
ECCO LE DAUPHIN 
HOOK 



TEL 


INDIANA JONES 


449,00 


INXS: MUSIC VIDEO 


449,00 


KRISSKROSS 1 


449,00 


MONKEY ISLAND 


TEL 5 


RISE OF THE DRAGON 


449.00 


SP1TJERMAN 


449.00 


SEWER SHARK 


449,00 


SHERLOCK HOLMES 2 


449,00 


TERMINATOR 



449.00 
549.00 
549.00 



MEGA CD EUROPE 



I .DUNE 
I FINAL FIGHT 
I JAGUAR XJ220 
I NIGHT TRAP 



TEL 


SHERLOCK HOLMES : 


385,00 


385,00 


WOLFCHSLO 


385,00 


3B5.00 


WONDERDOG 




449.00 







ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 

T00TES LES SEMAINES 

N'HESITEZ PAS A CONSULTER 

LE 36.15 ESPACE 3 



LIVRAIS0NS 

RAPIDES PAR 

C0LISSIM0 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55] 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














R» de Port-Qeu* : 25 F - CO „s i eS * aCCeSS o„e S . 60F, 




TOTAL A PAYER 





Nom : Prenom : 

Adresse : .... 



Code Postal : Ville : 

Age ; Telephone : Signature (signature aes parents pour les mmGurs) : 

Je joue sur : 

SUPER NINTENDO p MEGADRIVE p GAME BOY p 

SUPER NES p MEGA CD p GAME GEARp 

SUPER FAMICOM p NEO GEO p 



Mode de paiement : p Cheque bancaire p Contre Remboursemenl + 35 Frs p Carte Bleue N° 

Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC • Date de validite : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COUSSIMO. 

Prix vaiables, saut erreur d'impression, pendant la dur6e de la partition - Toutes les marques citees 



Signature : 



s respectifs - Dans la limits des stocks disponibles. 




Mega CD 






line fois un autre dauphin retrouve, telui-d vous suit partout. Prenei 

sain de lui, et aidez-le a sortir du niveau. Vous void devenu nounou 

dauphin ! Uwbien noble role ! 



r^m Ecco reste identique a lui meme : excel- 
'• lent. Mais, surprise, le support CD appor- 
Jm te une bande son tres, tres bonne. Ca 
J| sert au moins a fa. Les bruitages sont 
/\ plus vrais que nature (le bruit que fait le 
•* dauphin en retombant dans I'eau apres 
un saut est parfait), et les musiques, dans le ton de 
celles du Grand Bleu, donnent au jeu une incompa- 
rable ambiance. Si vous possedez un grand ecran 
(au moins 63 cm), installez-vous confortablement 
dans la nuit (faites gaffe, pas trop longtemps, parce 
qu'il paralt que... bla, bla, bla!) en ayant branche 
votre Mega CD sur ampli, et le resultat est genial ! 
Pour les amateurs de sensations marines, c'est un 
incontournable. Meme si vous possedez la car- 
touche, rien que pour 
les sons, le jeu vaut la 
peine d'etre rejoue. 
De toute facon, c'est 
du tout bon. 

T.S.R. 0) 



n jour, il faudrait voir laquelle 
des deux machines, Megadri- 
ve ou Super Nintendo, de- 
tient la palme de I'originalite. 
Ecco est I'un des jeux Mega- 
drive les plus originaux. Cette 
Mega CD reprend le meme jeu q 
de la console, mais avec des sons 
et quels sons ! Tout comme la Bat 
turns Sega CD (la version franc 
prevue pour avant la fin de I'annee 
prenait, dans sa partie plates-formi 
de la Megadrive, Ecco CD est un 
cription du jeu cartouche sur CD 
faut bien le reconnattre, le jeu est 
aussi bon. Surtout pour ceux d'en 
qui en ont assez des beat-thei 
autres "prends ca dans la gu..., sal 
!". Les dauphins ont disparu... Ei 
done retrouver ses amis en exp 1 
fond des mers. En route, vous re 

rez toute la faune sous-marine po: 

imaginable, de la pieuvre a Torque, en p; 
sant par les requins ! Chaque niveau « 
une enigme a lui seul. II faut retrouver d 
objets, les bouger de facon specifiqno i 
ouvrir des passages. ..<£t en plus, il 
pirer ! Sans oxygene, Ecco le 
mourra asphyxie ! Malgre le ten 
reste un "hit 

sons de cette ve 
sion confirme 




ECGU 
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EDITEUR • SEGA 


GENRE • ACTION/ 
REFLEXION 
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1 CONTINUES 

PASSWORDS 



VERSION CARTOUCHE TES- 
TEE DANS LE JOYPAD N 1 6 



• Un soft original. 

• Un bon niveau de diffi- 
culte. 

• Une bande son en acier 
trempe. 

• Manier un dauphin n'est 
pas evident, mais il faut se 
dire que c'est volontaire. 
Question de realisme. 
Alors, on ne grogne pas ! 






te ban d'etoites de mer 

a detruire des rochers et 

, Ecco est un jeu ou il faut i. 

etre tres habile dans le maniement du dauphin. 

Vous avez votre permis? 
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GRAPHISMES 

Gentillets au debut, les de- 
cors sont vraiment beaux 
vers la fin du jeu. 



ANIMATION 

Le dauphin file a toute al- 
lure ; aucun , mais absolu- 
ment pas un seul, proble- 



MANIABIUTE 

Un dauphin n'est pas une 
Porsche, mais la difficulte 
est la bienvenue. 



SON/BRUITAEE 

La, desole, mais je craque. 
Sons et musiques assu- 
rent. et I'ambiance est 





Le voici! est 

plonge dans I'action 

d'une gigantesque 

aventure d'arcade! 

Explorez le royaume 

magique de 

Zakeria, avec sa 

plage de palmiers, sa 

ville medievale, son 

cimetiere hante, le palais 

troll et bien d'autres 




\^ 



passiouiants! Faites la 

*~ce d'individus, 

reatures et de 

monstres tres etranges 

dans cette aventure 

nnelle! Vous 

rez tous ces 

renants dans 

ture acclame 

itiques et que 

jlierez jamais! 



connais 



ret 

elements 

ce jeu d' 

par I- 

vous 



Taniere du dragon 

/I I 




Le Chateau dans les nuages 



'■.'association 
i judicieuse d'un 

jeu de plate 
^formes et 
^eVigmes 

r magazine 

': J 

"line super 

ee d'enigmes, qui 
passionnera" goo/ 



OUS5 LICENCE DE SEGA ENTERPRISES 
-HUNTED POUR LE JEU SUR LES SYSTEMES 
SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM. SEGA GAME GEAR 
M.SO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES* 
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gametextI 
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Codemasters (/k 







Le constat se fait 
dement. Avec des 
phismes moyen 



ants d'un cote c<~ 

klien 3 se distingue 

comme un jeu ou i! 

un minimum de r 
'eut pourtant pas dir 
moins d'action, bien 

. Probotector peut 
jouer a deux ! Ave 
■le, surtout pour ce B ^,„. 
>rs si vous etes deux jou 
s amateurs d'action r"""" 
cote de Probotect 



Les oeufc d'Aliens tout aussi telebres que les Aliens 
ewMaemes sort aussi au rendel-vous ! Ce nest pas 
tres beau, et apres la version Super Nintendo, on 
est b pen dtp. Cependant, c est n qua Ion appel- 
le (aire un jen templet 



comique n'echappe a personne. Voici que Sigourney, alias Ripley, s'ecrase - 
mollement selon certains- sur la planete penitencier, Fiorina 161. Avec elle 
-sinon ce n'est pas drole-, un (pour le film) ou une floppee (pour le jeu), 
d'Aliens visqueux ! Ces Aliens s'emparent aussitot des prisonniers du com- 
plexe, les collent aux murs a I'aide de trois bouts de chewing-gum et les in- 
seminent de facon on ne peut plus naturelle, mais un naturel sauce Alien, 
c'est-a-dire tres "hard". Des lors, votre mission consiste a aller rechercher 

tout ce petit 
I monde, en tuant 

tous les Aliens du 



H3PE® 



SM£: 



SI ^"H-f-t-tl- 



temps Mmite, 
avec des muni- 



grenades), I i mi- 
tees elles aussi. 
Tous les trois ni- 
veaux, un mega- 
Alien vous at- 
tend, de quoi 



surtout vous tru- 




n jeu de la Megadri- 

Alien 3. Alors que 

, ^'attendre a u- 

cclaim de I'Alien 

il s'agit de celui i 

Surprise ! Et une 

e qui plus est, car 

mes ne sont pas 

capacities de la m 

sure pas moins qu 

>e reste tdentique : 

u« prisonniers en un temps mi- 

um impart!. L'animation est 

ne et la maniabilite aus 
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TAIUE CARTOUCHE 




,\\a i 
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HIVEAUX DE DIFFICULT! 

3 



IKE 



Un de plus sawn ! Pour chaque niveau, 

wis devrez liberer un certain nombre de 

■risonniers en un temps minimum. Eusuite, 

il vous (audra trouver la sortie ! Bonne 

chance ! 



■ 



ITT*^ 



Pour aller pecher un prisonnier, il taut parfois faire de longs, tres longs trajets ! Urn 
ligne droite orthodoxe et pas si simple que fa ! 



H'l* J'I;H 



CONTINUE 



• Un principe d'action/re- 
cherche plutot bon. 

• Un bon niveau de diffi- 
cufte. 



• Des graphismes en 
demi-teinte. 



Les capacities de la console 
permettaient mieux. 






ile a jouer de ce 
jeu...non pas que la reali- 
sation soit somptueuse i : ~ 
au point de mettre la Meg 
dans le vent, mais le plaisir de 
y est a sa quintessence, et je »■„ 
avouerais que je ne sais pas a quoi 
cela est du. Autrement dit, ce jeu a 
"le petit plus" qui fait que Ton s'y ac- 
croche, comme les bebes Aliens sur 
vos tronches fraichement fondues 
I'effet de I'acide que produisent 
'tites betes. Allons, laissons de 
la partie gore du jeu (fait etran^,, . 
jr Nintendo oil Ton voit des tripes... 
te endormie ?) et parlons de ('aspect 



lies ; les graphismes sont assez colores sans etre trop 
fouillis, comme souvent sur Nes maintenant, et le scrol- 
ling est souple a souhait. Quant aux musiques, el 
heureusement on ne peut plus cools et savent e 
piege des crachouillis de brebis mortes, coi 
tend trop souvent sur Nes.. .comme dirait " 
V raiment un jeu tres cool. 



,•■■ 




Un scrolling qui suit par- 
fois lentement, mais les 
quelques sprites bougent 
bien. 

MAHIABIUTE 

Le maniement des di- 
verges sortes d'armes se 
fait sans probleme. 



SON/BRUITAGE 

Rien de memorable. 
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Super Nintendo 



MCNMCIITItOIS 




Oh, is beau adeau ! Cest un Batman volant qui sort du paquet, quelle chance ! 



atman Returns marque la 
premiere apparition fran- 
caise sur Super Nintendo 
de Batman. Comme son 
nom ne I'indique pas, ce jeu est en 
fait Tadaptation du deuxieme film et 
en reprend les scenes des, ainsi que 
les personnages. Le tout est ficele 
par Konami dans un beat-them-up 
100 % qui vous mettra quand meme, 
I'espace de quelques ecrans, au vo- 
lant de la celebre batmobile (dans des 
scenes 3D). Batman peut utiliser ses 
pouvoirs ainsi que sa poigne de fer 




wj^^P"! 



Konami s'essouffle sur SFC alors qu'il 

1 carton ne sur Megadrive. Cela se ressent 
meme sur les sorties Super Nintendo 
franchises (avec quelques mois de decala- 
ge sur le japon). Ce jeu pourtant superbe 
graphiquement et plein de realism* 
pelle le film. Les sprites sont enormes 
les enchamements de Batman impr 
sionnants. Le probleme est que Ton _ _ 
lasse bien vite d'executer toujours les 
memes coups. La course 3D en batmo- . 
bile ne change pas vraiment le topo, car ^^. 
elle est tres decevante. Ce jeu a du "' 

punch et il vous eclatera pendant trois 5 
heures chez un copain (comme dirait 
TSR I'ami des copains), mais on en reste 
la ; pas de quoi depenser 450 balles. 
OLIVIIER 




Batman peut cranner ties 
coups de peing, de pied, 
executer des saots, balan- 
cer ses ennemis, mais it 
peut aussi en prendre un 
dans chaque main et les 
etraser tete centre tete. 



wm 



EDITEUR • KONAMI 
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TAIllE CARTOUCHE 



mn 



pour mettre en deroute les hordes de 
clowns a la solde du Pingouin. II se pour- 
rait meme qu'il rencontre la sensuelle Cat- 
woman, maouw ! 



■INJH'HH 
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.'H.'.l I.IMgM'U'i.H 



CONTINUES 



te de 1 ambiance des 
films. 
• Des graphismes somp- 



normes et realistes. 

• Pas assez de sprites diffe- 
rents et simultanement a 
I'ecran. 

• Trop peu de coups. 

• Un jeu qui lasse trop 



■touH 

H^NCAS 



C'est vraiment tres beau au- 
tant pour les sprites (enormes 
mais peu nombreux) que 
pour les decors. On reconnait 
la patte Konami. 



L'animation est flu id e, mais 
les effets speciaux ne sont 
pas faramineux. De plus, le 
nombre de sprites simulta- 
nes a I'ecran est faible. 



Une gestion des coups ex- 
cellente et des mouve- 
ments faciles a controler. 
II est vrai qu'il n'y pas trop 
de combinaisons possibles. 

SON/BRUITAGE 

Les bruitages sont sympas, 
la musique est fantastique, 
c'est celle du film (avec les 
violonsettout!). 



GLOBAL 




LES DERNIERES NOUVEfiUTES 



PAYEZ VOS JEUX NEUFS 



MOINS CHERS 



IMPORT 



CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 

PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 
PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS. 
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SUPER-NINTENDO Franpaise 




395 F 

395 F 
395 F 
375 F 
395 F 
385 F 



Pop'n Twinbee 445 F 
Populous 295 F 

Spiderman vs X Men 345 F 
Super Kick Off 295 F 

Super Mario 4 395 F 

Super Mario Kart 385 F 



NHLPA Hockey 93 395 F Turtles Ninja 4 395 F 



INCROYABLE ! L'AD 29 a 45 f 

pour I 'achat d'1 jeu 
et GRATUIT pour I 'achat de 2 jeux 



SUPER-NINTENDO Import 




Jeux fonctionnant avec I'adaptateur AD 29 



Cybernator 395 F 

Fatal Fury 445 F 

First SamouraT 345 F 

Kawasaki Caribean 295 F 



Amazing Tennis 

Batman Return's 

Sattletoads 

Best of Best Karate 345 F 



Lost Viking 
Mario Collection 
Mario is Missing 
Mechwarrior 
Out of This World 
Power Monger 
Shadow Run 



395 F 

445 F 
395 F 

295 F 
295 F 
395 F 
395 F 



395 F 
445 F 
475 F 
295 F 
345 F 



Sim City 

Star Fox 

Street, ighter 2 

Tazmania 

Terminator 

World Class Rugby 395 F 

Wolfchild 295 F 

WWFWrestlermania345 F 

Super Slap Shot 345 F 

Yoshi's Cookie 345 F 

Bubsy 495 F 



ADAPT ATEUR AD 29 79 F ACTION REPLAY PRO 395 F 

ADAPTATEURAD29TURBO 99 F CONTROL PAD DYNA 1 95 F 




GAMEBOY 



4 in 1 Fun Pack 
Alley Way 
Blues Brothers 
Empire Strike Back 
Fl 5 Strike Eagle 
Ferrari Grand Prix 
Final Fantasy Legend 3 
Kirby's Dream Land 
Lemmings 
Looney Tunes 
Mickey Dang. Chase 
Populous 



225 F 
195 F 
225 F 
225 F 
225 F 
225 F 
295 F 
195 F 
195 F 
225 F 
225 F 
225 F 



Prince of Persia 
Spiderman 3 
Star Trek Next Cener. 
Starwars 
Super Kick Off 
Tiny Toon 
Titus the Fox 
Tom and ferry 
Track and Field 
Turtles Ninja 2 
WWF Superstars 2 
Yoshi's Cookie 



225 F 
225 F 
225 F 
225 F 
125 F 
225 F 
225 F 
225 F 
225 F 
225 F 
225 F 
149 F 



MEGADRIVE Francalse 



-TOP 10- 



Shining Force 
""I Spot 



Andre Agassi 
Another World 
Atomic Runner 
Bulls vs Blazer 
Desert Strike 
Ecco le Dauphin 



LES PRIX CANONS H.D.S. 


Super Kick Off 


295 F 


Indy Last Crusade 


145 F 


Ball jacks 


245 F 


Megalomania 


145 F 


Strider 2 


245 F 


Speed Ball 2 


145 F 


Lemmings 


195 F 


Sunset Riders 


145 F 


Batman Return's 


145 F 


Two Crudes Dudes 


145 F 



395 F 

345 F 
145 F 
345 F 
345 F 
345 F 



European Club Soccer345 F 
Global Gladiator 345 F 
Leaderboard 195 F 

LHX Attack Chopper395 F 
Mickey et Donald 345 F 
Micro Machines 345 F 
Mig Fulcrum 345 F 

Mohamed Ali Box. 345 F 
NHLPA Hockey 93 345 F 
PGA Tour Golf 2 345 F 



Populous 2 
Powermonger 
Road Rash 2 
Senna Grand Prix 
Shinobi 3 
Side Pocket 
Sonic 2 

Street of Rage 2 
Super Kick Off 
Turtle Ninja 



345 F 

245 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 
345 F 



MEGADRIVE Import 



Amazing Tennis 395 F 
Bart's Nightmare 345 F 
Batman to joker 195 F 



Battle Toads 245 F 

BOB 345 F 

Spiderman vs X Men 395 F 



Summer Challenge 345 F 
TecmoWdClubSocc. 395 F 
WWF Royal Rumble395 F 



MEGA KEY 

ACTION REPLAY PRO 



99 F CONTROL PAD PRO 2 95 F 

395 F PRO PAD SV 434 125 F 



MEGA CD Francais 



After Burner 345 F 

Batman Returns 345 F 
Black Hole Assault 345 F 



Final Fight 
Jaguar X) 220 
Prince of Persia 



Robo Aleste 345 F 

Sherlock Holmes 345 F 
Wolfchild 345 F 



MEGA CD Import 



Jeux fonctionnant avec 
I'adaptateur CDX PRO 



ADAPTATEUR CDX PRO 395 F 



Chuck Rock 345 F 

Ecco le Dauphin 345 F 



Hook 

Night Trap 



345 F 

445 F 



Sewer Shark 
Wonderdog 



445 F I! 

395 F 1 = 



HARD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VflLBONNE 



sA 



onnaitre la disponibilite des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 {Depute Paris 



(6 9.3 95 80 40) 



OUVERT 

DE 9h a 1 9h 

DU LUNDI 

AU SAMEDI 



NOM 



REGLEMENT : 

□ Cheque Bancaire 
prenom-- □ ccp 

adresse □ Je prefere payer 

au facteur (+35F) 
Q Carte-bleue : 

Date d'expiration / 

Signature : 



VILLE 

CODE POSTAL TEL - 



Les jeux sont 
expedies par colissimo 



mm\M 






E 



X 



Pour votre plus grand plaisir, vous 
allez disputer la prestigieuse Coupe du 
Monde, et il vous faut vous preparer tres 
! Vous avez le cKbix, au depart, entre del 
tesses : rapide et lente. II est d'ailleurs prefe- 
rable, au depart, de prendre cette derniere, hi: 
toire de s'accoutumer. Ensuite, parmi 24 equipes 
de 1 5 joueurs (avec les remplacants), il faudra elire 
son digne representant. Preferez le Bresil, c'est les 
meilleurs ! Toutes les equipes ont des caracteris- 
tiques propres que Ton pourra modifier a sa guise, 
a I'aide de points attribues apres chaque victoire 
remportee. Tous les coups sont evidemment pre- 
sents : reprise de volee, tir puissant, lob, arret 




i Un tir de loin 

] same inouTe 

J sans embage 

' dien adverse ! 

demoraliser ? f 

il vous "suffira" 

ne fois de placer la 

les lucarnes. 




c?^a 



^g^ge? 
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SCO ENG 

OO OJ. 

2ND HALF 
09: Its 

AL » 



i cup soccer a < 
memes options sur Game Gear 
Master System. Sur les deux m; 
les qualites essentielles restent la vitesse 



Apres un match acharne, les deux equipes n'ont pu se departa- 

ger. AJors, on repart a zero ? Certainement pas, tous devant le 

gardien, pour tenter de marquer dans la seance de ttrs aux buts ! 
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et ('extreme jouabilite de Tense 
n'y a absolument pas besoin de i 
ner dans les matchs exhibitions 
des heures, la prise en main co 
source. Certaines digits graphiques qui 
agrementent le jeu, sont vraiment tres 
bien rendues, la pixelisation passe 
presque inapercue. Ce n'est peut-etrr 
qu'un exercice de style, mais ca fa 
jours kitsch ! Mais I'interet si 
vient surtout du fait que Ton puis 
a deux en meme tei 
liaison, les parties e 
vite legion ! En tout 
-- plus tres interes 

nt completer la 

a tres fournie du 
Game Gear. 

TRAZOM , 



Vous choisissez le type de formation que vous desirei, en m 
temps que vous pourrez attribuer des points de force a quel 
uns de vos joueurs. 



m 
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NOMBRE DE JOUEURS • 1 
0U 2 [LINK] 
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PASSWORDS 
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tion. 
• Une maniabilite exem- 

plaire. 
■ Des digits graphiques 

tres interessantes. 



• En mode "vitesse lente", 
subsiste bizarrement 
quelques bugs. 



L,"H , , i,-H 



lis sont assez sobres, mais 
les digits graphiques ap- 
portent une touche artis- 
tique supplemental re. 



Elle est ultra-rapide et 
ultra-fluide ! Rien d'autre a 
dire a ce sujet. 



MANIABILITE 

Une maniabilite d'une fa- 
cility deconcertante. 



SON/BRUITAGE 

L'ambiance sonore est 
bien retranscrite a travers 
les matchs, et les mu- 
siques s'imposent facile- 
ment. 
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ULTJMA 



lerechainedemagasms 

de jeux video neufet 

doccasion en France!!! 



57, av des Gobelins, 13eme 
Tel. : 47 07 33 00 



Metro : Place d' Italic 



SEGA 



EGA MEGADRIVE* 490 F 

bOUVEAUTES : Mortal Kombat, Street Fighter II, 
Hen, Jurassic Park, Rocket, Amazing Tennis. 
CCASIONS : 

UERED AND BEAST 79 F 

(fBERBALL 79 F 

tlNIC 79 F 

BIDDER 99 F 

REETOF RAGE 99 F 

UEN STORM 1 19 F 

HOSTBUSTER 1 19 F 

CRLD CUP ITALIA 1 19 F 

OONWALKER 1 19 F 

ERC 1 19 F 

EKEY MOUSE 1 19 F 

DLDENAXE 119F 

DNALD 119F 

KADOW DANCER 119F 

DNIC2 149 F 

bEN3 149 F 

K HOCKEY 149 F 

IMORTAL 149 F 

SMINATOR 149 F 

COLE DAUPHIN 199 F 

RAND PRIX MONACO 199 F 

■JNDERFORCE III 199 F 

BEET OF RAGE II 249 F 

WALFURY 299 F 

1RASSIC PARK 299 F 

|BSY 299 F 

NY TOONS 299 F 

Pour les autres titres nous telephonez, 
plus de 1 00 titres a moins de 1 20 F. 



5, bid Voltaire, Heme 
Tel. : 43 38 96 31 

Metro : Republique^ mm 

SUPER NINTENDO Francaise* 590 F 

NOUVEAUTE5 : Mortal Kombat, Street Fighter 
Turbo, Mario Collection, Cantona Football, Goof 
Troop, Dragon Ball Z, Ranna 1 /2 II, Jurassic Park 
Bomber man, Fighting Spirit, Art of Fighting. 
OCCASIONS : 

STREET FIGHTER II 199 F 

ACTRAISER JAP 199 F 

SOUL BLADER JAP 199 F 

RTYPE 199 F 

ROBOCOP 199 F 

THUNDER BEAT 199 F 

RUSHING BEAT 199 F 

SUPER TENNIS Fr 249 F 

SUPER SOCCER Fr 249 F 

FZEROFr 249 F 

PILOT WIN Fr 249 F 

ADDAM FAMILY 249 F 

KICK OFF 249 F 

WING COMMANDER 249 F 

SUPER PROBOTECTOR 249 F 

AXELAY 299 F 

STAR WARS 299 F 

ZELDA 299 F 

CASTELVANIA 299 F 

ANOTHER WORLD 299 F 

ROAD RUNNER 299 F 

PRINCE OF PERSIA 299 F 

Pour les autres titres nous telephonez, 
plus de 50 titres a moins de 250 F. 



Pour tout achat de 4 |eux, MEGADRIVE 



Echanges et occasions 
21, rue Turin, Seme 
Tel.: 42 94 97 14 



NEO GEO 



NEOGEO 249C 

NEO GEO + 1 jeu au choix (Burning Fight, 
Magician Lord, Mamm 75 , Raguy, Cyber Li| 

299C 

Cadeau : Pour tout achat d'une NEO GEC 

1 jeu nous vous offrons un echange gratuit d 

votre jeu. 

Grand stock de jeux neufs et d'occasion (a p 

de 399 F). 

Cadeau : Pour tout achat de 3 jeux neufs : 

une periode d'un an, nous vous offrons un je 



ACHAT 



d'un an, ... 
jeu de votre choix gratuitement 



NOUS ACHETONS COMPTANT ou en be 
d'echange tous vos jeux et consoles au plus I 
cours du marche. 

ex : Materiel MEGADRIVE complete 39C 

SUPER NINTENDO complete 49< 

NEO GEO complete 109C 

GAME BOY + 1 jeu 20C 

- Jeux MEGADRIVE : Shining Force, Fatal Fu 
Mortal Kombat, Flash Back 20C 

- Jeux SUPER NINTENDO : Dragon Ball Z II, 
Ranma 1/2 II, Street Fighter II Turbo, Mortal 
Kombat 30C 

- Nous vous reprenons tous vos jeux MEGADRP 
contre des jeux SUPER NINTENDO sans rien pc 
(a valeur egale). 

- Possibility de remplacer votre ancienne con 
et tous vos jeux contre console et jeux d'une 
autre marque. 

'.■l li i "Ku — 




ULTIMA Boutiques 


Province 


[Marseille 


26,ruedelaPalud 13001 


Tel. 


(16)9133 2425 


[Mulhouse 


13,ruedeHugwald 68000 


Tel. 


(16)89663737 


prpignan 


2, rue Lafayette 66000 


Tel. 


(16)68 5676 20 


urs 


97, avenue Grammont 37000 


Tel. 


(16)4764 5151 


Btaia 


3, rue St Francois 20200 


Tel. 


(16)95 3168 70 


■tan Les Pins 


14, avenue Maupassant 06160 


Tel. 


(16)93 611021 


Ltix En Provence 40, cours Sextius 1 3 100 


Tel. 


(16)42 27 5945 


Amies 


4,ruedesGreffes 30000 


Tel. 


(16)66761616 


US 


48, rue Beauvoir 41000 


Tel. 


(16)5474 44 53 


Idrenoble 


4,ruedesBergers 38000 


Tel. 


(16)76640611 



BON DE COMMANDE a renvoyer uniquement a notre agence 
5 Bd Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. : (1 ) 43 38 96 31 - Fax : (1 ) 43 38 
86 pour la VPC demander Thierry. 

Norn Prenom 

Adresse complete : 



i Tel. (obligatoire) : 



PROOUIT 


PRIX 


MONTANT 


























FRAIS D'ENVOI 







PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 
□ CHEQUE Q CARTE BLEUE 

I I I I I DATE D'EXP. 

UJJJJJJJJJJJJ-LL 
DATE SIGNATURE 
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On ne s appelle pas Spidey 
Pour franchir certains ei 

seul moyen, s'atcrocher aux 
se col la i 




mis u;j 3 soii^ i 



gands, en gaaaaarde ! Car i'araignee 
est la !". Pour ne pas sombrer dans 
nd des ridicules, i! va falloir vous en 
. ! En d'autres termes, vous allez de- 
cre six ennemis reunis specialement 
xteur Octopus, qui reve toujours de 
r le monde. C'est une espece de jubi- 
lee pour la cinquantieme 
v e du doc- 
Les ve- 



L ^ ii WMi^ 



EDITEUR • UN 



GENRE • ACTION/ 



I I *■■ H 1 ' I i I i , i ■ 



DIFFICULTE • FACILE 



,i:i:t;H.igiiiiun-Fin 

iL',|:|;HiH?li'I^U7»n 



CONTINUE • 1 SEUL 



msm 




* Le jeu est trop facile. 
» L'interet se cherche au 

microscope electroniqut 

a balayage. 



Des sprites petits et des 
decors varies, mais mal 
colores. 



Spider Man n'est 
sont assez inega 
itlante sur la Sui 



Nintendo (les X Men etant alors de la par 
dey arrive sur ta Nintendo. Premier con 
n'est pas magnifique. Second constat : 
ent pas magnifique. Je vous donnera 
.jme constat, mais je pense que vous 

ez seul. Avec des graphismes qui ne v 
haut (sprites petits, decors aux coul 
sombres...) et un interet a la "j'avance, 
j'avance..." Spider Man n'est pas (le 
tastique(s). Les niveaux sont petits, 
I'ensembie, et tout a fait denu.' 
nalite. Les fans de i'homme 
des autres pourront apprecier, 

t tres vite ce jeu qui pos, 

' de mem - _ 




Spider Man, seul 

're de son equi- 

pe, -ce qui n'est deja pas 

si mal ; on aurait pu mettre 

. rancoise S., Pierre Palmade et 

ibin- est bien seul ! Avec force 

poings et de pied 

aux murs lorsque c 

en tirant sa toile 

Spidey va faire des 

ie fots encore le Dc 

pourra bientot fete 



Spidey bouge vite et les 
scrollings sont bons dans 
I'ensembie. 



MANIABIUTE 

Seuls les combats sont de- 
licats pour le reste, mou- 
vements, on y arrive sans 
peine. 



On reste sur safaim 
meme si lamusique 
d'ambiance est cool. 



i i i — f 
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L'flMCfl 

des voitubb flncicnnfs 




30 OCtobre 1 993. Retenez bien cette date. Ce jour-la sorcira le premier ALMANACH 
DES VOITURES ANCIENNES. Un ouvrage luxueux (196 pages, 250x200 mm, tour en 
couleurs) entierement dedie' a la voiture de collection. Au som- 
maire : 1'agenda 1994 pour noter vos rendez-vous, 54 his- 
toires inedites de restaurations, des reportages exclusifs sur 
la Carrera Panamerica, les casses aux Etats-Unis, routes 
les manifestations de l'annee, les clubs d'anciennes, un 
carnet d'entretien, etc. En le commandant des au 
jourd'hui, vous benefiderez du tarif de souscription : 
100 FTTC seulement au lieu de 180 FTTC. 
A ce prix-la, l'ALMANACH DES VOITURES AN- 
CIENNES constitue le cadeau ideal de fin d'annee. 
L 'offre de souscription sera close le 30 octobre 1993. 




Vwez la passion jusqu r au bout de Vanme. 



Corocteristiques 

-at 250 x 200 mm, a I'italr 



c Alfa Romeo a Z com me /ill ; toutes 1 
infestations (bourses d'echanges, expositions, 
concentrations,...). 
La liste complete de m usees francais avec les voitures 
i d'ouverture... 



A mourner a PIXEL PRESS STUDIO 1 , pare des Fontenelles 78870 BaiUy avant le 30 octobre 1993 

□ Oui, je veux benefirier du carif de souscription de L'ALMANACH DES VOITURES ANCIENNES 
au prk unitaire de 100 FTTC. 

Nbre d'exemplaires x 100 FTTC = FITC + frais de port (1) FTTC 

TOTAL = FTTC 

D Je vous joins mon reglement. et j'ai bien note que mon cheque ne sera encaisse qua parution. 



Nom : 



. Prcnom : 



Code postal .. 



(1) Envois en coliissimo (35 F de un k trois exemplaires ; 60 F de quatre & dix exemplaires) 




I'M NOT ft PRISONCR I 
I'M II FR€€ MftN ! 





us pouvez vous retrouver 

ennuis. J'en profice au passag 

ite eireur qui s'est glissee subrei 

ro 15. Wolverine est, pour no 

Francis. Serval, et non pas Cerval. Merci au syr. 

ptaaro, 4 caaajn (eta, wi am e"eaerjle m plus I lecteur qui a releve I'erreur et nous I'a signalee. 

Staph, writ effiun pear v* h fa i« mmm. pabte a ^ exicuti sur rinstant Bref] , es cinq suf 

sunt combes dans un piege machiavelique ! Chacun d'entre eux devra se sortir de deux epreuv 
lelicates pour recuperer sa liberie. Serval sera en plan beat them up Tornado dans un labyrinthi 
... , Spidei man dans un jeu d'action plates-formes, idem pour Cyclop, alors que Gambit sera poui 

'tentes accompagnent de bout en bout 



Ua {Mtfttnt pm le «&**« m Se«al. 

qui sorted! ste koto, b'mSbW pas 
frappat aw «•» pongs sub. Dt nttt tyon, mat reta- 

piiana, i duape feh, s» (m«t e*e*erjie n pies I 
Si'sapfe, BMl* «!fi«K« peer wm b fia <b niveau. 





Bis Repetitae. La version francaise de 
Spiderman and The X Men est identique 
en tout point a celle que nous avons deja 
testee dans le Joypad 15. Aucune diffe- 
rence. Avec des musiques super, une ani- 
mation irreprochable, une action variee 
qui ne s'arr&te pas 
une seuie seconde, X 
Men est un soft ex- 
cellent. De plus, les 
Marvel's Super Hero 
sont tres bien repns, 
et chaque niveau est 
plus ou moins en ac- 
cord avec le type de 
personnage. Les fans 
1 ne devraient pas se 
trouver baffoues par 
ce jeu qui s'inspire 
des Comics. II n'y a 
rien a redire sur la 
duree de vie du soft 
|ue seuls les tres bons joueurs peuvent finir 
rapidement (pas de continue en plus !). En- 
voyez, c'est pese ! ^—^ 

T.S.R.@ 

Apres an niveau (Tlntro, ou lea retrouvait Spidey, le re- 
voi(i une fois fait prisonnier. Lui aussi doit passer car* 
taines epreuves. 



•£e 
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KHADCR& M< 

nnvcNTURcl 

e Brave Sadler est un peu embete, 
car il doit absolument sauver Bagd- 
had d'une menace de guerre.. -non 
non, les contrats de I'OLP n'ont 
pas enco- 
re etes rom- 
pus, mais une 
force bien plus 
sombre, sour- 
noise et ma- 
lefique que 
quelques 
I terroristes 
avides de 
s a n g . . . i I 
s'agit d'un 
espece 
de demon 
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> GOLD 004.' 

> EXP. 001 
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qui digere mal le cassoulet, et dont les 
vents derangent quelques peu les habitants 
du coin. ..a vous de les sauver! 

Les coups disponibles sont tres bo et souvent 
effkaces. 



Deja teste dans le Joypad 1 5 en version 
"import japonaise", le revoila dans sa 
version US ramene heroi'quement par 
Ubi soft... quelle grande idee, car de- 
sormais, et si le phenomene se repete, 
bientot la France entiere pourra savoir 
a quel point les jeux d'aventu re-action 
sur Nee sont les meilleurs... bon, par- 
Ions un peu de celui-ci : les phases de 
recherches, meme si elles sont un peu 
legeres, ont le merite d'etre claires et 
concises, et on est tres content de par- 
ler aux divers paysans bien tristes de 
ce jeu... sinon, ben les phases arcades 
sont nickels, et comme dans Fl Grand 
Prix, on peut choisir son ecurie en 
cours de stage. Euh, non je voulais """ 
que Ton peut choisir entre 4 pei 
nages, tous differents, pour 
passer un stage, ce jeu 
n'ayant que peu de rapport 
avec Fl Grand Prix... AYe, 
la gaffe ! 

Greg I 



Les femmes a I'honneur avet la jolie Rumi lan- 
(euse de couteaux ! 
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EDITEUR • RIOT/WORKING 



MACHINE • SUPER 
CD ROM NEC 



GENRE • ACTION/ 




• En anglais ! 

• Recherche d'idees ET de- 
foncage (euh ?) d'enne- 
mis! 

• Un dessin anime qui tue 



i de points d'expenence ! 

■ Un menu un peu 
enervant. 



Simples, mais effkaces, ils 
ont le merite d'etre de 
bon gout 



Plusieurs animations pour 
chaque personnage, et des 
successions d'images 
honnetes. 



f 1 I ■ l ; \ I i i ; 



Au doigt et a I'oeil, 
comme toujours sur Nee, 
en fait ! 



SON/BRUITAGE 

Les sons restent dans le do- 
maine du correct, et les mu- 
siques au ton oriental, e'est 
bon comme la-bas, dis ! 



^ 



wnwu 




r'ncn'r 




OOOOOOO 



Des pethw machines stmt disputes mi pen partotrt, et il suffit de 
sairter sur lour manette pour fair* tonbtr u obftf q«i ms servira 




organ 

controle tous ses q 

ne reste plus qu'un 

lutniner le ciel avec un proj 

sigle de Batman, heu pardon ! II 

un appel televise a Darkwing Du 

nard aux super pouvoirs est le se 

de lutter contre I'ennemi : il peut 

se coller aux plates-formes tel ! 

et tirer des projectiles plus ou n 

sants selon les bonus trouves. i 

ermet de se proteger des tirs 

ant de riposter. Ce jeu de plat 

us propose des passages comf 

ieges redoutables, et des tonn 

prises (dont les niveaux bonus 

Coin, coin ! 

Pour reussir a entrer dans ce bonus stage, il r 
se plater au debut du deuxieme stage sur la i 
plate-forme, et de tirer vers la gauche (dans 
line parte apparaitra... 



It 



EDITEUR • CAPCOM 



HJ.imjnitt.ir.iH 
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THT^m 



TAILLE • 1 MB 



!li'iJ:ll|iHi||JTT?TTT7 
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CONTINUES 



; • Le jeu de plates-formes 
( par excellence sur Game 

|l B °y- 

I • Une grande duree de vie 
• Des situations originales. 
• Des personnages beaux et bien anime; 



• C'est difficile, tres difficile 

• Peut-etre des graphisme 
un peu arides parfois. 




Ah Capcom ! II 
geants japonais 
Capcom ou Konami 
a du mat a critiquer les pro- 



souvent les r 
leur genre. En attendant Duck 
les amateurs de canards sero 
bles, car Darkwing Duck met 
le justicier de Duckville, le can 
matique qui se protege der 
cape. Ce jeu est encore plus p 
Taction et les plates-formes - 
Tales, c'est pour vou' 
Tout y est parfaitement 
part peut-etre ta difficu 
mieux pour ta duree d 
Les graphismes sont dar 
pur style cartoon, et 
sages toujours plus con. 
De plus, le jeu est truff 
veaux bonus et de bo 
maniabilite est excellt 
vous serez sur de rester . 
che a Darwing Duck si vous 
aimez le genre. OLIVIER ( : 






xrxr.r. 
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) as-dessss. 
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Les decors sont parfois de- 
pouilles et sombres, mais 
les sprites pleins de vie, ca 
c'est du travail de graphis- 



L'animation des sprites est 
excellence, et les scrollings 
multi-directionneis, 
fluides. 

MANIABIUTt 

Le top du jeu avec un ma- 
niement exemplaire de 
Darwing Duck, qui va 
exactement oil Ton veut. 



Des bruitages marrants et 
des themes de cartoons. 
Une qualite habituelle 
chez Capcom. 
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L E S MEILLEURS J E U X A U X MEILLEURS PR 



TOCK GAMES REPUBLIQUE 

l rue de Malte 75011 Paris - Metro Republique 

!l : (1 ) 48.05.48.23 

TOCK GAMES CARDINAL LEMOINE 
rue d' Arras 75005 Paris - Metro C. Lemoine 
il : (1)44.07.04.61 

TOCK GAMES AJACCIO 

l rue Mediterranee 20179 Ajaccio 
!l : 16(1)95.23.14.81 

TOCK GAMES MASSENA 13 
CHHUN MUSIC 



* Centre Commercial Massena Niveau 1 - 75013 Paris 
R Ascenseur Villa D'Este - Metro Porte de Choisy 
K Tel : (1)44.24.00.00 



S T O C K O 
GAMES 

3615 STOCK GAMES 

N O U V E A U : COMMANDE TES JEUX PAR MINITEL ET 
INFORME-TOI SUR LA DISPONIBILITE DES NEWS DU JAPON 
ET USA!!! »OUVERTURE DU SERVEUR LE 15 OCTOBRE« 



IMATERIELS NEUFS - MATERIELS NEUFS - MATERIELS NEUFS - MATERIELS NEUFS 



SUPER FAMICOM 



SUPER FAMICOM 


1499F 


ADAPT. UNIVERSEL FX 60HZ 


99F 


CABLE RGB 


149F 


JOY PATRIOT 


189F 


LEMMINGS 


199F 


ACTRAISER 


199F 


SOULBLADER 


199F 


PRINCE OF PERSIA 


239F 


AXELAY 


299F 


SILVA SAGA 2 


299F 


NBA ALL STAR 


349F 


DEAD DANCE 


399F 


STAR FOX 


399F 


WORLD SOCCER (E. CANTONA 


399F 


VALKEN 


439F 


F1 EXHAUST HEAT 2 


439F 


POP'N TWIN BEE 


439F 


OLIVE AND TOM 4 


479F 


FORMATION SOCCER 2 


479F 


AIR DIVER 


499F 


SUPER TETRIS 2 


539F 


DRAGON BALL Z 2 


539F 


SONIC WINGS 


539F 


SOLSTICE 2 


589F 


ARCUS SPIRIT 


589F 


CHINESE WORLD 2 


589F 


WORLD HEROES 


589F 


STREET FIGHTER 2 TURBO 


S89F 


ART OF FIGHTING 


589F 



PROMO DU MOIS 
FINAL FIGHT 2 239 F 



SUPER NES 

SUPER NES 999F 

ADAPT. UNIVERSEL FX 60 HZ 99F 

CABLE RGB 149F 

JOY PATRIOT 189F 

NINJA BOY 399F 

YOSHf S COOKIE 399F 

JAMES POND 2 399F 

MIGHT AND MAGIC 2 499F 

DUNGEON MASTER 499F 

MORTAL KOMBAT 499F 

MARIO ALL STARS US 60 HZ 499F 

COOL SPOT 529F 

RUN SABER 529F 

JURASSIC PARK 529F 

ROCKY RODENT 529F 

EQUINOX 529F 

TOP GEAR 2 529F 

ARCUS ODYSSEY 529F 

YOSHI SAFARI 529F 

STAR WAR 2 (E.STRIKE BACK) 529F 

STREET FIGHT. TURBO 60 HZ 549F 



NOMBREUX JEUX EN 

STOCK, NOUS 

CONSULTER POUR 

DISPONIBILITE AU : 

TEL ; (1)48.05.48,23 



MEG A DRIVE 



MEGADRIVE II JAPONAISE 
ADAPT. USOUJAP 

PRO 2 

QUACK SHOT JF 

ALIEN STORM JF 

STRIDER JP 

OUT OF THIS WORLD US 

BUBSY FF 

SUMMER CHALLENGE FR 

SHINNING FORCE FF 

JUNGLE STRIKE FF 

JURASSIC PARK Ft 

SHINOBI 3 FF 

SORCERER'S KINGDOM US 

LAND STALKER US 

STREET FIGHTER Z FR 



790F 
99F 

89 F 
119F 
119F 
119F 
249F 
349F 
389F 
389F 
389F 
389F 
389F 
389F 
389F 
499F 







NEO GEO 


NEO GEO SEULE 


2490F 


>JEOGEO + 1 JEU 


2890F 


JOYSTICK 


449F 


MEMORY CARD 


229F 


SENGOKU2 


1190F 


SUPER SIDE KICKS 


1290F 


FATAL FURY 2 


1290F 


3 COUNT BOUT 


1290F 


WORLD HEROES 2 


1390F 


VIEW POINT 


1540F 


SAMURAI SHODOWN 


1540F 


FATAL FURY SPECIAL 


1590F 



MEGA CD 



NEC 



PC ENGINE GT 

NEC DUO-R 

BOMBER MAN 93 

PC KID 3 

STREET FIGHTER 2 • 

EXILE 2 

DUNGEON MASTER CD 

LORDS OF THUNDER CD 



1490F 
2190F 
399F 
429F 
499F 
429F 
429F 
449F 



MEGA CD II JAPONAIS 

HEAVY NOVA 

DENNIN ALESTE 

SIKLY LIP 

PRINCE OF PERSIA 

LUNAR 

4 IN 1 

RANMA 1/2 N°2 

FINAL FIGHT GUY 

THUNDER STORM FX 

SILPHEED 



:d m 

1890F 



189F 
299F 
299F 
299F 
399F 
399F 
449F 
449F 
449F 
499F 



MATERIELS OCCASIONS - MATERIELS OCCASIONS 



SFC-SNES-SNIN 



SKY MISSION 
WWF WRESTLEMANIA 
ANOTHER WORLD 
UN SQUADRON 
STREET FIGHTER 2 
ZELDA 3 
ROAD RUNNERS 
SUPER TENNIS 
SUPER SOCCER 
SUPER R-TYPE 
GHOULS AND GHOSTS 
TORTUES NINJA 
PILOTWINGS 
ADDAMS FAMILY 
SUPER PROBOTECTOR 
MARIO KART 
ADVENTURE ISLAND 
SUPER ALESTE 
JOE AND MAC \ 

FINAL FIGHT 
WING COMMANDER 
NCAA BASKETBALL 
STAR WARS 
BUSTER BROS 
RUSHING BEAT 2 
FATAL FURY 
VOLLEY BALL TWIN 
MAGICAL QUEST 



199F 
199F 
249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
299F 
249F 
249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
349F 
299F 
299F 
349F 
299F 
299 F 



ECHANGEZ 
VOS JEUX 
POUR 50 F 

JEUX 
A PARTIR DE 

149F SUR 
SUPER NES 
SUPER SFC 
SUPER NIN 

79F SUR 
MEGADRIVE 

les jeux US ou JP 

necessitent un 
adaptateur US/JP JJP. 



NEO GEO 



NAM 1 975 
CYBER LIP 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
BLUE'S JOURNEY 
BASEBALL 2020 
ALPHA MISSION 2 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
JOY JOY KID 
KING OF THE MONSTER 
SENGOKU 
EIGHT MAN 
FATAL FURY 
ROBO ARMY 
MUTATION NATION 
WORLD HEROES 
ART OF FIGHTING 
LAST RESORT 



399F 
399F 
399F 
449F 
499F 
499F 
499F 
499F 
499F 
499 F 
549F 
549F 
549F 
649F 
749F 
749F 
899F 
949F 
999F 



POUR TOUS ACHAT DE PLUS 
DE 400 F, STOCK GAMES VOUS 
OFFRE UN ABONEMENT DE 
3 MOIS AU MAGAZINE OKAZ I 



NOUS RACHETONS VOS JEUX 
SUR SFC/SNES/SNIN , MD, NEC, 
NEO GEO, AINSI QUE VOS 
CONSOLES.N'HESITEZ PAS A 
TELEPHONER : (1 )48.05.48.23 



BON DE COMMANDE 

A RENV0YER A : STOCK GAMES 

44 SUE DE HALTE 7S0 1 1 PARIS 

FOUR LA ODR5E 2 J RUE MEDITCRRANNEE 20179 AJACCIO 


TITRES 


CONSOLES 


QT 


PRIX 


































TOTAL + 30 F DE PORT 




NOM : PRENOM : 


ADRESSE : 


CP : VILLE : TEL : 


REGLEMENT : 
CHEQUE 

MANDAT-LETTRE 
CARTE BLEUE 


N° CARTE BLEUE : 


DATE D'EXPIRATION : 


SIGNATURE : 


OFFRE DANS L 


\ UMITE 


DES STOC 


KS DISP 


ONIBLES 



En vue de dessus, vous dirigez Luke a travers le desert. Le 

but est de trouver les differentes grottes interessantes. ^ 
Des bonus sont a la clef. II faudra enfin se diriger au 

sud-est pour trouver la Cantina. _^i -™ 



a saga Star Wars est enfin adaptee 

sur Master System. C'est pas trap 

tot ! Luke Skywalker arrive done, 

frais et dispo, pour vous emmener 

dans des aventures epiques et toutes 

inspirees des principales scenes d'ac- 

* tion du premier film de Georges 

1 Lucas. Tout debute dans le desert, 

1 dans votre super gros machin qui 

/file a pleine vitesse, a 30 cm du 

f sable. Vous devez trouver les grottes 

qui vous feront trouver du carburant 

pour le Faucon Millenium, ou encore 

la fameuse Epee Laser. A chaque grot- 

te trouvee, le jeu se transfor- 

- me en jeu de progres- 

^ sion en vue de profil. 




dant tout le jeu : bas- 
ton, tir, shoot-them-up 
3D a travers les aste- 
roVdes et les Tie-Figh- 
ter. Vive I'eclectisme ! 



mm. 



.-:> --. > m1 ^t t >^.\ kA r±X t^ > t<\ 

Ce bar de la Cantina est tres colore, mais vous devrez 

veiller au grain, car les creatures qui viennent s'accouder 

au bar ne sont pas des plus sociables... 

Un exemple d'action en vue de profil dans les couloirs de 

la Cantina, dont vous pouvez tester certaines entrees en 

vous y engouffrant. 



te la meilleure 

8 bits de Star V 

= chante I On r 

fe*^*^ exactement l< 

jeu (decors, p 

NES, mais avec < 

travailles et colores. Le I 

^sitif, car le jeu original e 

petit merveille d'eclectisme et d'action. Par 

on retrouve I'extreme difficulte du jeu 

Game Boy d'ailleurs). Certains seront hei 

cet etat de fait, la duree de vie du jeu etant 

ca, ex'cellente. Mais d'autres 

H ment les plus jeunes, la plu 

j clients sur Master System) tr. 

] peut-etre Star Wars franc 

stressant. Peu importe, p 

ma part, j'ai adore jouer i 

ieu. sur une console 

ses dernier 

Ol 




EDITEUR • US GOLD 



GENRE * ACTION 



TAILLE CARTOUCHE 



M.l.'.hl.H.UhlllJIIiUBI 



Ifei^----; 



I • Des graphismes excel- 
Jl lents, colores et plein de 
11 details. 

"s les scenes d'ac- 



■ Une duree de vie enorme. 

■ Un jeu eclectique qui melange le: 
genres. 

• Un jeu trop difficile. 



» Pu..., qu'est-ce que 
dur! 



Les decors sont hyper va- 
ries (3D, 2D, profil) et 
tous tres colores. De plus, 
les details sont nombreux. 



La aussi, les decors scrol- 
lent avec une fluidite eton- 
nante. Les sprites ne cli- 
gnotent pas trop, tout va 
bien ! 

MANIABILITE 

Le point faible du jeu, non 
pas que le heros ne soit 
pas facilement maniable, 
mais plutot a cause de la 
difficulte tres elevee. 



On retrouve les themes 
musicaux du film. Le son 
est tres bon, mais les brui- 
tagesquelque peu limites. 



1 LES BONS PLANS C'EST AU 69 36 40 62 

t * — 

UVRAISON COLISSIMO 24 - 48 H v 

we commande passes avant 16 h ou re^ue le matin part le purs 
pre suivanr la aisponibilitedes jeux. 



LES SUPER NEWS SFC/S NES 



ACTRAISER 2 


689 


AJT OF FIGHTING 


689 


MAGOH BALL Z 2 


589 


MARIO ALL STARS 


589 



~r 



MORTAL COMBAT 549 

SUPER EMPIRE STRIKES BACK 589 
WORLD HEROES 589 



<®> 



J^L 



LES SUPER PROMOS NEO GEO 




SAMURAI SHOWDOWN 
SENGOKU Z 
SUPER SIDE KICKS 
WORLD HEROES 2 

VIEW POINT 



inz 



LES ACCESSOIRES NINTENDO 

■iSfTTE PATRIOT ROUP STREET FIGHTER 2 TURBO ET AUTRES JEUX 
Ct'TATEUR POUR JEUX ETRANGERS NORMAUX ET FX (STARfOX) 
AWTATEUR POUR JEUX ETRANGER ET JEDX 60 HZ 
■■"ERMINATOR : ACTIONPPO REPLAY t ADAPTATEUR FX POUR STARFOX 




^s 




LES SUPER PROMOS 



SUPER FAMICOM 

ARCJS ODYSSEY (ARCUS SPIRIT) 589 

BATMAN RETURNS 399 

DARIUS FORCE 589 

DEAD DANCE (FIGHTING SPIRIT) 399 

DRAGON'S MAGIC (KONAMI) 399 

FINAL FIGHT 2 299 

FINAL STRECHT 3D Fl 589 

LOGIC BOMB (FORTRESS) 399 

MACROSS 589 

MONSTERS (ZOMBIES ATES NEIGHTBOURS) 589 

MARIO ETWARIO 589 

RANMA 1/2 2 549 

RANMA 1/2 3 589 

RUN SABER 549 

SOLSTICE 2 589 

SONIC WINGS (AERO FIGHTERS) 589 

STRIKER (ERIC CANTONA FOOTBALL) 549 

SUPER AIR DIVER 549 

SUPER CHINESE WORLD 2 589 

SUZUKA8H0URSINAMC0) 589 

STREET FIGHTER 2 TURBO 689 

SUPER NES 

AERO THE ACROBAT 499 

AGASSI TENNIS 499 

BOMBER MAN 549 

CHAMPION LEAGUE SOCCER (ACCLAIM) 499 

COOL SPOT 499 

CYBERNATOR 399 



A I ^j)1 \ 



EOUINOX 

Fl POLE POSITION 

FINAL FIGHT 2 

1AGUARXJ220 

JURASSIC PARK 

MECHANIC WARRIOR (BATTLETECH) 

NBA BASKET BALL TECMO 

NIGEL MANSELLG.P. 

ROCKY RODENT 

SEVENTH SAGA (ENIX) 

STREET COMBAT 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

SUPER BATTLE TOADS 

SUPER JAMES POND 

SUPER STAR WARS 

TOP GEAR 2 

YOSHI'S COOKIES 

MEGADRIVE 

ALADIN 

AERO THE ACROBAT 

ANOTHER WORLD 

AXTERIX 

FORMULA ONE (VROOM) 

GOLDEN AXE 3 

JURRASSIC PARK 

MORTAL COMBAT 

ROCKET KNIGHT ADVENTURES 

SHINING FORCE 

SPIDERMANVSX-MEN 

STREET FIGHTER 2' t (AVEC MANETTE I 



395 
499 
349 
395 
395 
249 
499 
499 
499 
499 
449 
BOUTONS) 549 



consoles 



(ommandez, ('est livre I 

Consoles GAMES : 7, Venelle Benjamin Francklin - 91000 Evry 
Vente par corresponoWe uniquement du londi au somedi, de 1 1 h 30 a 1 9 h 30 au 69 36 40 62 




ues GAMES : Z, Venelle Benjomin Francklin - 91 000 Ewy 



TITRE 


PRIX 


TITRE 


PRIX 






















PORT COLISSIMO 








TOTAL A PAYER 





I1JEU +30F CONTREREMBOURSEMENTJEUNEO + 75F 

"AR1EUSUPPLEMENTAIRE + 10F CONTRE REMBOURSEMENT AUTRE JEU +65F 



NOM: D CHEQUE 

PREN0 M- DMANDATLETTRE 

DCBN° 

ADRESSE: 

VILLE: 

CODE POSTAL: TEL: 

Consoles GAMES : 7, Venelle Benjamin Francklin - 91 000 Evry 



Exp. fin .../... 
Signature 



UIONDCR BOV : IL 
DURC PUIS LONG 
TCMPS. 



A 



dans la region, o 
de questions, on av 
Shion, un guerrier comme on en trouve rarei 
s'est propose pour retrouver la disparue. Le > 
teau de Purapril a tant besoin de sa souverain 
Mais apres ca, qui sait ce qui vous arrivera en 
min. A mon avis, vous n'etes pas pret d 
votres. Heureusement, centre tous o 
vous avez votre epee Excalibur, vos mi 
gies et vos armures blindees. Que vt 




Vous venez de trouver I'Otarina. A I'aide de ce sublime instrument 

(dixit Diego Modena !), vous allez devoir apprendre les melodies 

indispensables pour ouvrir les portes musicales. 



n/ONDER BOY 

IN MONSTER WORLD 




Ce boss/champignon me fait vraiment de la 

peine : quelques coups d'epee suffiront a le 

faire plier. Ensuite, a vous la liberie ! 



nement se rejouir de voir qu'u 
fait son entree sur Master Sys 
titre n'est autre que le Wonder Boy S de la Mega- 
drive. C'est le type meme de jeu qui scotche le 
— ir a son ecran des heures et des heures. L'in- 
e y est grandiose et ponctuee de rebondisse- 
:s incessants, la maniabilite de Shion est tres 
onne, et les musiques sont, ma foi, fort 
thiques ! Ajoutez a cela un terrain im- _._ 
mense a explorer, et vous obtiendrez I 
pas de la choucroute bleue, mar 
»n un hit incontestable sur la S 
-*- disette, c'est — 




N'besitez pas a parler aux different* vitlageois. lis 

pourront vous donner de precieux renseignements 

sur la marche a suivre. C'est ca, I'aventure ! 



„ , ' "raimenl pas vous cedpr I. . 



HI 



I 



EDITEUR • SEGA 



GENRE • ACTION/ 
AVENTURE 



TAILIE CARTOUCHE 



DIFflCUlTE • FACILE 



:n'H:iinn'iii|HiHH 



■H'*l 'M.H 



• Une duree de vie enormc 

• Des graphismes sympas. 

• Enfin, la suite de la saga. 

• Les differentes magies. 



* Des sons un peu en 
retrait. 



K"1 L i iTsl 



lis sont soignes, mais 6 
combien simplets. Ce qui 
est tout a fait normal pour 
ce type de jeu. Ce n'est 
pas primordial. 



Elle est loin d'etre du niveau 
de celle d'un jeu d'arcade, 
mais est tout de meme de 
tres bonne facture. 



Aucun probleme majeur 
pour frapper, avancer, et 
meme selectionner les dif- 
ferents objets. C'est done 
bon ! 

SON/BRUITAGE 

C'est gentil comme tout, 
mais ca ne casse pas des 
briques, comme toujours 
sur Master. Toutefois, ca 
reste dans le ton du jeu. 



^■I-VJJ 



3D 



OFFRE 
SPECIALE 



CETTE OFFRE 

D'ABONNEMENT 

A DU GENIE ! 




LE SUPER GENIAL JEU 

SUR MEGADRIYE 
EVENEMENT MONDIAL 




o 



1 ABONNEMENT 
DE 6 MOIS A 




475F 

(frais de port compris) 

I seulement \ 

aulieudej62*f* 



••••••••• 

^ OUI, GENIAL 

1 . JOYPAD arrive chez moi avant sa sortie en Iciosque. 
<^^ 2. Mes petites annonces d'echanges ou d'achats sont gratuites et prioritaires. 
3. Je dispose de 120 minutes de connexion sur 3614 JOYPAD. 

• JE M'ABONNE et je profile de I'offre exceptionnelle : 
6 numeros de JOYPAD + LE NOUVEAU JEU ALADDIN sur Megodrive au prix de 
475 Fau lieu de 629 F*. 

• Je joins mon reglement de 475 F des aujourd'hui, etabli a I'ordre de JOYPAD par : 
LJ cheque boncaire ou postal U mandat 
Renvoie ce bulletin accompagne de ton paiement dans une enveloppe affranchie 

• a : JOYPAD - Service Abonnements ■ 90 rue de Flandre 75947 Paris Cedex 1 9. 
*Prix public du jeu 449 F + frais de port 25 F + 6 numeros de JOYPAD 1 80 F = 629 F. 
Tu peux ocquerir separement Tun ou I'autre aux prix indiques ci-dessus. 



Prenom : 

Dote de naissance 
SwbOm [ 
Adresse : 



Code postal : I 1 I I I I 



* 
* 

• 

**••***•******• 



Console 



: I I I 



Indique ton pseudo ici : 

(pour beneficier des avantages du 361 4 JOYPAD) 

Date : Signature : 

Offre volable 2 mois, exclusivement reservee aux nouveaux abonnes. 




:<« STRUT' 






p 



a un homme rav 
et arme d'un enor 
in canon plus long que 
> au meilleur de sa form 
tat, on obtient un sangiant ( 
m cote, et une grande partie dt 
vous laisse dec 
ps. Eh bien, Smash 



TV 



T7M 



EDITEUR • ACCLAIM 



GENRE • CHASSE 
AUX GRiUE-PAINS 



imn'i'n 



'Wtl, 



:ik'jJ:iiB.Uiiu fPTrprn 



NOMRRE DE JDUEURS • 
OU 2 I SIMULTANEMENT] 



HDMBRE DE NIVEAUX ■ 





■^ 



ffi 



• Ce n'est pas malanime! 

• Delirant a deux. 



• Graphiquement, c'est une 
oeuvre d'art manquee 



Beurk. No comment. 



Que je vous retrace le trajet de ce jeu. La cartouche 
arrive, je dis : "Tiens ? Une autre' daube, apres les 
versions Sega ?". Trazom me dit : "On le jette tout 
de suite, ou on I'offre a Prost ?". Et finalement, on 
decide de la faire gouter a notre delicate Nintendo. 
Et hop! surprise! Le jeu n'est pas completement nul 
! Incroyable, n'est-ce pas ? Bien sur, les graphismes 
ne sont pas merveilleux, mais meme sur la I6birs, 
qui propose la meilleure version de Smash TV, on 
ne se regalait pas. La dessus, I'animation est loin 
d'etre excecrable, en partie parce que pendant le 
jeu, il n'y a pas de musiques 
a plus de place memoire ! Enfin, la ma- 
niabilite est bonne, ce qui change de cer- J 
taines versions. A deux joueurs, on I 
s'amuse, seul aussi, meme si le prin- ^ 
cipe est archi-debile. T.S.R. , 



speciale. Arme comme un batail 
plet. vous etes lache dans une 
salles ou cadeaux et ennemis aboi 
rapide calcul vous permet de sz 
faut frapper I'ennemi et ramasser 
! Seul, ou bien en simultane avec 
pagnon, vous voila, de salle en salle, parti 
pour un massacre, un grand show, une 

ie incroyable, un grand < " 

au. la tele ! 




Une brillante virtoire, merci, merci ! Apres avoir 
recu dix mille coups de battes, avoir ete electri- 
fie trente-six (ois, broye dome fois... notre 
vatHant candidal remporte ses fob, des grille- 
pains, des magnetoscopes et beaucoup d'argent, 
sans doute pour payer les fwteraillcs de tout ce 
petit monde. 



De nombeux sprites animes 
sans trap de probleme. 



MAHIABIUTE 

On bouge sans probleme 
dans tous les sens, et idem 
pour le tir. 



SON/BRUITAGE 

La musique est presente 
entre chaque niveau, 



i^ rw-m 



NOUVEAU !! 
OUVERTURE DUN 
MAGASIN DANS LE 
12eme. © 43.79.12.22 



DES ECHANGES A PARTIR: 

- DE50FSUR SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE ETNEC. 

- DE 80F SUR NEO GEO . 



PQIN£R 
JAMES 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER : NATION - BUS 46-86 

ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30 
© : 43 79 12 22 FAX : 43 79 11 05 



SUPERFAM ICO M 



DRAGON BALL Z N°2 539F 

VALKEN 439F 

STAR FOX 399F 

F1 CIRCUS 2 589F 

FAMILY TENNIS 539F 

AIR DIVER 499F 

SOLSTICE 2 589F 

POP AND TWIN BEE 439F 

AXELAY 299F 

STREET FIGHT. TURBO 589F 



ART OF FIGHTING 

F1 EXHAUST HEAT 2 
FINAL FIGHT 2 
SONIC WINGS 
ERIC CANTONA (JAP) 
WORLD HEROES 
ARCUS SPIRIT 
OLIVE AND TOM 4 
NBA ALL STAR 
THUNDER BIRDS 



S U P E R 



N E S 



DUNGEON MASTER 499F 

YOSHI'S SAFARI 529F 

MARIO ALL STARS US 499F 

MORTAL KOMBAT 499F 

JURASSIC PARK 529F 

COOL SPOT 529F 





ADAPTATEUR SECTEUR 129F 
ADAPTATEUR FX 60 HZ 99F 



BO.B 449F 

YOSHI'S COOKIE 399F 
STREET FIGHT. TURBO 549F 

TOP GEAR 2 529F 

STAR WARS 2 529F 

JAMES POND 2 399F 

QUADRUPLEUR 249F 

JOYPAD PATRIOT 189F 



SUPER FAMI (TOT/I occaz 



FR 
FR 



SUPER SOCCER 
DRAGON'S LAIR 
MARIO WORLD 4 FR 
TECMO BASKET FR 
STAR WARS FR 

BEST OF THE BEST US 
SUPER ALESTE FR 
MARIO KART FR 

ADDAM'S FAMILY 2 FR 
BART S NIGHTMARE FR 
FATAL FURY US 

T.N.M.T4 US 



249F NCAA BASKET US 349F 

249F AXELAY JAP 299F 

299F MICKEY JAP 299F 

349F AREA 88 JAP 249F 

349F PRINCE OF PRESIA JAP 249F 

349F GOEMON FIGHT JAP 349F 

299F FZEROFR 249F 

349F ADVENTURE ISLAND 249F 

349F SKY MISSION JAP 199F 

299F GHOULS AND GHOSTS 199F 

349F CASTLEVANIA4 JAP 199F 

249F JOE AND MAC JAP 249F 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS 
CONSOLES : 

- MEGADRIVE, MEGA CD . 

- NEO GEO . 

■ SUPER FAMICOM , SUPER NES , 

SUPER NINTENDO . 
-NEC. 

REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS 
D'ACHATS . 

LES JEUX JAP OU US NECESSITENT LEUHS ADAPTA TEUBS RESPECTICFS. 



MEG AD RIVE 



589F 

439 F 
239F 
539F 
439F 
589F 
589F 
479F 
349F 
539F 



JUNGLE STRIKE 

SUNSET RIDERS US 
BUBSY FR 

RISKY WOODS 
ROCKET NIGHT US 



349F 

279F 
349F 
299F 
389F 



STREET FIGHTER 2 ' 

SHINOBI3 

LAND STALKER 

JURASSIC PARK 



FR 499F 

FR 389F 

US 389F 

FR 389F 



SORCERER'S KINGDOM US 389F 



MEGA CD 



NIGHT STRIKER US 
•SEWER SHARK US 
LUNAR JP 

SHILPHEED JP 



399F 
399F 
399F 
499F 



RANMA 1/2 N°2 

FINAL FIGHT 
DENNIN ALESTE 
THUNDER STORM 



JP 449F 

JP 449F 
JP 299F 
JP 399F 



IMEGACD II JAPONAIS 
1MEGACDFR + 7JEUX 



S O I R E S 



1890F MEGADRIVE II JAPONAIS 
2590F ADAPTATEUR JAP OU US 



790F 
99F 



NEO G 


E O | 


NEOGEOSEULE 


2490F 1 


VIEW POINT 


1540F I 


SUPER SIDEKICKS 


1290F 1 


WORLD HEROES 2 


1390F 1 


SAMURAI SHODOWN 


1540F 1 


FATAL FURY SPECIAL 


1540F | 



NEOGEO occaz; 



ITOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 
OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 



ART OF FIGHTING 
MAGICIAN LORD 
FATAL FURY 
EIGHT MAN 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
NAM 75 
LAST RESORT 
WORLD HEROES 
ROBOT ARMY 
MEMORY CARD 



949F 
399F 
649F 
599F 

499 F 
449 F 
399F 
999F 
899F 
74 9 F 
I49F 



N E ti l * JIIIBp * , « 

NEC PC ENGINE GT 1490F 

STREET FIGHTER 2' 499F 

PC KID 3 429F 

DUNGEON MASTER CD 429F 

EXILE 2 CD 429F 

LORD OF THUNDER CD 449F 



N 



PRINCE OF PERSIA CD 299F 

NINJA SPIRIT 149F 

ADVENTURE ISLAND 199F 

SUPER STAR SOLDIER 149F 

JACKIE CHAN 199F 

F1 CIRCUS 91 179F 

HEAVY UNIT 129F 

FINAL SOLDIER 149F 

DEAD MOON 149F 

SUPER WATER BOMB 149F 

PSYCHIC STORM CD 299F 



BON D E ~C"0"W~ M A N D E 

A RETOURNER A : POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

CONSOLES -JEUX QUANTITE PRIX 



TOTAL A PAYER+ 30 F DE FRAIS DE PORT. 



NOM: 
ADRESSE : 
PAIEMENT : 
CARTE BLEUE : 



PRENOM : 



CHEQUE 



POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F 



TEL: 
CP : VILLE: 

MANDAT LETTRE 
DATE D'EXP: . ./ . 
" SIGNATURE: 



00M 1 



Jjjjiiiiilii iiJUitf J 

ous vous en souvenez tous, 
le Papa Chuck d'il y 
quelque annees (i! a eu un 
bambin depuis), etait a I 
recherche de sa tendre 
epouse, enlevee par un certain Gary Gri- 
ter. Aujourd'hui, Chuck Rock Junior (done, 



UMBOa? 



j , j]y' J , jjL , j]3ij,„iiJi3i'j J , L'jyj 




CONTINUES ■ 2 




SON OF C 



son fils), doit retrou- 
ver un certain 
Chuck, e'est a dire 
son pere ! Si vous 
avez suivi, la boucle 
est bouclee. Mats 
pas le periple qui 
vous attend. Plutot 
dur pour un bebe de 
bousiller, a i'aide 
d'une simple massue, 
des autochtones en- 

durcis, des pterodactyles aux pattes cro- 
chues et des dinosaures de 15 metres de 
haut ! Ce n'est pas Jordy, le heros de Greg, 
qui me dementirait... Pour une cartouche 
de seulement 2 MB, on peut dire que les 
programmeurs de Core Design ont ac- 
compli un vrai miracle. Les graphismes et 
les differentes mimiques du sprite principal 
sont un vrai regal. De meme que la mania- 
bilite de Chuck Junior qui ne souffre 
d'aucun defaut notoire. II y a bien, parfois, 
quelques petits' clignotements, voire efface- 
ments, mais ils sont tres limites. De toute 
maniere, I'amusement est garanti, car ce 
n'est pas un simple jeu de plates-formes 
auquel on a affaire, car il possede bel et 
bien une petite dose de reflexion pour 
passer par exemple certains endroits, inac- 
cessibles a premiere vue. Si vous vous sou- 
venez de Chuck Rock, premier du nom, je 
ne vous dis qu'une chose, oubliez-le ! Le 
deuxieme episode est un veritable chef- 
d'oeuvre, a cote ! Et noel approche... 

TRAZOI 




\ achetez vos jeux video 
d'occasion tie 30% a 70% moins (her 

1 7, rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290 + 



SEGA NINTENDO 



^^^^^ GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
SUPER MONACO GP 1 139 F STREETOFRAGE 175 F 

SONIC 149 F WIMBLEDON 189 F 

™^^ MASTER SYSTEM (+ DE 1 800 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) : 
GLOBAL DEFENSE 79 F GOLDEN AXE 139 F 

SHINOBI 79 F KENSEIDEN 139 F 

TRANSBOT 79 F LORD OF THE SWORD 139 F 

AFTERBURNER 99 F SONIC 1 139 F 

CALIFORNIA GAMES 139 F VIGILANTE 139 F 

CYBER SHINOBI 1 39 F MICKEY 1 1 99 F 

DOUBLE DRAGON 1 39 F SONIC 2 209 F 

^^^^^ MEGADRIVE {+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 

Neuve Occasion 

CONSOLE MEGADRIVE 2 (Franc.) + SONIC 695 F 499 F 
MANETTEPR0 2 99 F PRO PAD (Iran spa rente) 159 F 

GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR JEUX JAP. 79 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) 



SONIC 
ALTERED BEAST 
WORLD CUP ITALIA 
STREETOFRAGE 
BUCK ROGERS 
KID CHAMELEON 
MICKEY MOUSE 



79 F 
99 F 



TERMINATOR 
TWO CRUDES DUDES 



139 F ECCOLE DAUPHIN 



199 F 
199F 
275 F 



149 F MICKEY ET DONALD 275 F 



199 F SONIC 2 

199 F STREET OF RAGE 2 



275 F 
275 F 



199 F SUPER MONACO GP2 275 F 



Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
ASTERIX 399 F JURASSIC PARK 399 F 

FLASHBACK 399 F ALLADIN 449 F 

FORMULA 1 399 F STREET FIGHTER II 549 F 

^^^■■^^►MEGA-CD (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) 

MEGA-CD 2 Francais (neuf) avec 1 jeu 1990 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) : 

FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 399 F 

JAGUAR XJ 220 399 F BATMAN RETURN 449 F 

ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) TEL 



^^^^^^ GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 

Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-BOY (Frangaise) 299 F 199 F 

ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F 

GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 

SUPER MARIO LAND 1 139 F GREMLINS 2 189 F 

CASTELVANIA 149 F TERMINATOR 2 189 F 



^^^^-^^^^-NES {+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 



TORTUE NINJA 79 F ROBOCOP 

GAUNTLET 139 F ZELDA 2 

METAL GEAR 139 F DOUBLE DRAGON 2 

SUPER MARIO BROS 139 F DUCK TALES 

PUNCH OUT 149 F SUPER MARIO 3 



175F 
179F 
199 F 
239 F 
249 F 



m SUPEH-NiNTENDO ! SUPER FAMICOM I SUPER NES 
CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise : Neuve Occasion 

CONSOLE nue 690 F 499 F 

CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F 

CONSOLE + STARWING 990 F 

CONSOLE + STREET FIGHTER 2 990 F 699 F 

MANETTE PRO PAD (transparent*) 159 F 

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 69 F 

(+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 
E xemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 



BLAZING SKIE 

PILOT WINGS 

ZELDA 3 

STARWING 314 F 

SUPER PROBOTECTOR 314 F STREET FIGHTER 2 

ANOTHER WORLD 339 F SUPER STAR WARS 



269 F AXE LAY 
269 F CASTELVANIA 4 
269 F PRINCE OF PERSIA 
ROAD RUNNER 



339 F 
339 F 
339 F 
339 F 
339 F 
339 F 



Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
MARIO ALL STARS 389 F CANTONA FOOTBALL 469 F 
SIM CITY 389 F STREET FIGHTER II TURBO 489 F 

ASTERIX 449 F TECMO BASKET BALL 489 F 

BATTLETOADS 449 F F1 POLE POSITION 499 F 

NIGEL MANSELL 449 F MORTAL KOMBAT 549 F 



J 



NEO 


- GEO 


CONSOLE NEO-GEO* + 


1 JEU 1990 F 


(+DE 200 JEUX DISPO.) 


Exemple de prix : 


NEUF OCCASION 


MAGICIAN LORD 


590 F 399 F 


FATAL FURY 2 


1490 F 999 F 


WORLD HEROES 2 


1490 F 1090 F 


VIEW POINT 


1690 F TEL 


1 SAMOURAI SHODOWN 


1690 F TEL 

J 



NEC 



CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1 jeu 
+ 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 
a partir de 99 F 



■■ NOUS DISPOSONS EN STOCK 

DE PRESOUE TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. 

N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 



VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
led) 43.290.290+ 

'" Le lundi de 1 4H 1 9H30. Du rrardi m samed de I OH a 19H30 non stop 
Metro : (taken Mutuolile - RER : Luxembouro/SI Michel -BUS : 63.16 87 Porlinn Manlier! 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSIMO 



r Avec notre CARTE DE FIDELITE 
complete, vous gagnez 

300 F 

de Jeux Gratuits 




BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner a SCORE GAME 



NOM PRENOM.. 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 

TEL DOM : TEL BUR : .. 





TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRAISDEPORT|ld3p,« : 30F| 


CONSOt£:60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : 

MANDAT LETTRE P S 

CHEQUE □ £ 

CARTE BLEUE QN" ° 

I I I I I I I I I I I I I I I I I 
Date expiration : . . / . . 
Signature 
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t (ousiiws de Super Jammy, des robots bien ron- 
des play-boys bioniques, void les sportifs a taction. 
Origiial. 



ut ne connait pas 
Base-Ball 2020 ? / 
version originale 
Geo, une adaptatk 
micom, le voici sur 
■ to. Les ingredients de ce base-ball 
n'ont pas change. Les robots sont to 
et frappent toujours comme des 
dans cette petite bade qui n'a rien d< 
personne ! Le stade possede aussi tot, 
forme si originale, qui n'a rien a voir avec les 
veritables stades de base-ball. Normal, on est 
en 2020 ! En cette annee-la, il se passe des 



vous pourrez utiliser un mega-coup bionique, 
endommager votre adversaire en lui tirant 



i r a i 



EDITEUR • ELECTRONIC 



SIMULATION/SPORTIVE 






NOMBRE DE JDUEURS 
10U2 



i »Un peu d origmahte 
dans ce monde 
I* austere du base-ball. 
H • Une bonne realisa- 
JR tion globale. 



I. lalgre les petits 
I "plus" futuristes, ce 
! base-ball de I'an 2020 
(j reste un peu limite. 




connaitre 
tall 2020 ! Mais 
,'avait pas le sien, a 
... le dire d'entree, Base-- 
20 est un base-ball "fantaisiste 

stent grosso modo celles , 

du base-ball dans les grandes lignes, 1 
mais des options comme le "Mega 1 
shot" ou la seule forme du stade, suffi- I 
sent a dire que c'est un base-ball fun. 1 
Si c'est une simulation qu'il vous faut, 1 
allez voir Hardball lit ; pour etre com- 1 — 
plet, il Test ! Mais ce n'est pas parce 
qu'il est amusant, qu'il n'est pas bien ! 
La realisation assure bien, et seul ou 
bien a deux, on passe des heures en- I 
tie res a jouer a ce base-ball peu ortho- 1 
doxe. Ca fait du bien d'avoir un base- I 
ball qui sort des sentiers battus 



ser des mega- 



une partie de base-ba 
lites est large. 



des 

jr attraper la balle... 
lire des robots dans 
_'eventail des possibi- 




H „-y a nen a wdi™ sur ? 

fart tlassiq«, mais q»»deP'« 




Le design futuriste est soi- 
gne. Dommage qu'il y ait 
si peu de sprites differents. 



Rien a signaler. Les sprites 
bougent bien, ni trop vite, 
ni trop lentement, et 
I'anim du terrain est okay. 



Excellent dans le genre, on 
retrouve la manipulation 
commune a tous les base- 
balls. 



Les musiques sont cools et 
les quelques bruitages ne 
sont pas mauvais. 



^if.vmm 
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US DAUBES DU MOIS US DAUBES DO MOIS US DAUBES DU MOIS US DAUBES DU MOIS US 





n n en aurait pas reve, meme dans nos pir 

mards, mais le jeu de boxe le plus med 

barque sur la Nintendo. Attention, car , 

Rocky de la CBS qui date d'au moins huit 
plus interessant. Bref, dans la peau de Foreman, vous r 
tiner la tronche d'une foule de minus. Au program 
coups, deux esquives et une parade, et le tour est join 
bouge pas sur le ring et on s'ennuie a mourir. Yen a i , 
quent leur rentree, c'est le cas de Foreman, mais pour ne pas '"^& 

louper la votre, evitez cette cartouche. 




-^aU 



-f**r 




& 



devient, si je ne m'abuse, ie premi 
Nintendo a integrer la rubrique. ( 

I performance, on peut I'applaudir. Mig 29 est 

un shoot-them-up qui se presente sous deux formes : une forme a la Afterburner, et une autre plus cfassique oil, en vue 
de dessus, vous suivez le cheminement de votre avion en territoire ennemi. Avec des ralentissements, des clignotr 
de sprites, un niveau de difficulte tres "hard" (pas de codes, pas de continus), un interet de jeu tres foible, Mig f"* 
pas le poids. Ce qu'il y a de mieux, c'est la petite affiche de Mig 29 que Ton trouve dans la bo?te„. c'est peu ! T.S.R 





es lardons volent bas, les mecs ! Acclaim n'assure vraiment pas une cacahuete, | * ■ 

en ce qui concerne les adaptations de Double Dragon 3. A mon avis, ce sont i 

les memes mecs qui ont fait les versions Game Boy et Megadrive, car la mania- 

bilite est aussi nulle dans une version que dans I'autre. Le probleme sur Mega 

drive, c'est que les graphismes ne rattrapent pas la mayonnaise qui a complet — 

tourne. J'ai du me forcer a mort pour depasser le premier stage, car I'envie d'et 

ma Megadrive etait terrible. Les sprites des personnages sont ridiculement mod 

les decors sont delaves. L'animation est saccadee, et les sons plutot "peteux" ! Bref, 

pas grand chose a tirer de cette cartouche que vous feriez bien d'eviter lors de votre 

prochain shopping. Acclaim ferait peut-etre mieux de filtrer ses produits en France, 

"quantite" ne veut pas toujours dire "qualite"... OLIVIER 

EDITEUR: acclaim 



Jl/I 
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EDITEUR: 
SEGA 



dans notre tendre, mats toujours coloree rubrique des 
daubes. C'est une premiere, et ca fait chaud au coeur ! 
Blackhole Assaut vous propose de faire combattre toute 
lie de robots les uns contre les autres, dans des decors futu- 
scene est jolie, mais sans plus, les acteurs bougent bien, mais 
rtoire, et le scenario est inexistant Le jeu permet a deux joueurs de s'en mettre plein la 
hs, mais aussi en ligue (ou plus de joueurs peuvent meme s'affronter !). Malgre cela, les ro- 
.,«« w.-^w^^,,. ^ „ ^ r ^^^ de coups, et il manque au jeu la peche d'un Street Fighter 2. Meme si l'animation est eton- 
lante de fluidite, les combats s'enchainent les uns apres les autres, et I'on se lasse vite. T.S.R. 



UES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS LES DAUBES DU MOIS l£S DAUBES DU MOIS LES 



'idee etait pourtant bonne de vouloir mettre en valeur les marionnertes 

qui servent de "cobayes" pour les tests de crash des voitures de Monsieur . ■■'# ; . : 

tout le monde. Seulement voila, le jeu se finit en... 9 minutes ! D'oii la -§i^3- mm- 

note! Les phases de jeu sont d'un monotone a toute epreuve : sauter d'un 

toit, eliminer des bombes, rouler en bagnole... D'une platitude dingue. je n'ai ^>-mi J^lfc 
meme pas calcule de combien on se faisait rouler a la seconde, tellement c'etatt \^iM %*2M 

evident que Ton ne faisait pas une bonne affaire ! Le probleme, dans I'histoire, - — — 

c'est que le cote technique est loin d'etre mediocre. On en a vu des pires, croyez-moi ! Mais on ne pouv 
ser cela. A joypad, on vous informe sur TOUS les jeux ! Et a fortiori, sur ceux que vous ne devez pas acr 
peine de vous faire rouler. Allez, sans rancune. Acclaim. TRAZO 



EDITEUR: 
ACCLAIM 



meme de la daube en poudre que Konami a recyclee en 
coup pareit deux mots apres I'excellent F 1 5 Strike Eagle, c'est p 
t pas s'attendre a des merveilles pour un jeu en 3D, et encore it 
s on peut au moins s'amuser un peu. Dans Top Gun, on s'ennuie 
on cherche les ennemis pendant des heures et quand on les trouve, ca se termine en deux milli-seconc 
bleau de bord est plutot depouille, mais vous y trouverez quand meme un altimetre, un ecran radar et I'm 
de poussee. Pour ce qui est des poursuites, tous les renseignements sont la pour vous permettre de reussir a des- 
cendre vos ennemis. Le minimum technique est done present, mais cela ne suffit pas a rattraper la sauce ludique qui 
est completement loupee. A eviter soigneusement... OLIVIER 



EDITEUR: 



HI M 
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3is-je, qu'oui'-je? C'est 
j classique de I'arcade 
■ive deja sur le tout nou- 
iu Mega CD francais ? Dur, 
aebut ! Deja deux titres dans 
s daubes ! After Burner, vous le 
i tous. Un avion vu de derriere et 
s hordes innombrables d'ennemis, et 
ence. mux missnes uu oien a ia mitrailleuse, rien ne va vous echap- 
per. Un looping de temps en temps, et hop ! Seul avantage de cette version, les 
sons. On ne fait pas un CD pour rien. Les musiques sont vraiment bonnes, les brui- 

; a regarder ou a jouer, I'interet vole trop 
bas. A reserver aux amateurs du genre. T.S.R. 
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EDITEUR: seca 
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EDITEUR: 
ACCLAIM 



illy et Jimmy Lee sont de retour sur Game Boy, et c'est bien dommage 



lement on est loin du jeu d'arcade... En fait Acclaim a sans doute voulu 
developper un pastiche de beat-them-up, le true humoristique et tout 
! Moi, ca ne m'a pas fait rire du tout. Les graphismes sont nuls et sombres, mais 
c'est surtout la maniabilite qui est en dessous de tout. II faut se battre pour sur- 
vivre, tant les coups sont difficiles a negocier. Seul point positif : on peut jouer a 
deux simultanement. Pour le reste, je cherche encore une bonne raison pour 
vous conseiller d'acheter ce jeu. En fait, je crois qu'il n'y en a pas, voila ! Les 
deux premiers volets etaient bien plus sympas sur Game Boy. Triplet gagnant 
pour Acclaim ce mois-ci en rubrique Daube sur Game Boy, bravo ! 




BILLV AND JIMMV 

MEM T ON ft JOURNE V 

TO COMPLETE THEIR 

MftR T ZAL AR TS . 
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Con, ce n'etait pas vraimem la peine de choi- 
uise, !e jeu est nul. La faoxe n'a jamais ete une 
JU .- Game Boy, mais la, on touche le fond de la 
tte-minute ! Impossible de tenter quoique ce soit en 
ere de tacttque, la maniabiiite est nulle. On tape 
■ne une brute, tant&t par la gauche, tantdt par la droi- 
t on se demande bien quand cette putain de jauge va 
'le de I'adversaire, of course !). Les gi 
-este est tellemei 





t dure ce r 
mulation de 



yy, en matie- 
s fait fort, et 



Daube. Je n'en veux pas specialement aux gra- 
a ranimation, car on a vu pire. Le probleme vient du 
realisme et du plaisir de jouer. On voit un circuit qui defile et 
un sprite avec des roues qui gtisse dessus. Bof ! Pas de grande 
originalite done, et un ennui qui vient bien trop vite. On ne 
peut meme pas choisir une boite de vitesse non automatique. 
La honte ! Si aucun jeu de la sorte n'existait, il faudrait se pro- 
curer Ferrari, mais ce n'est pas le cas, et de loin. Quand on 
pense que Ton ne peut meme pas jouer a deux, alors que 
d'autres proposent une option quatre joueurs simultanement... 
A evrter soigneusement ! 





JOVEEJGAGHE 
LA NQMLLE 
MEGACD2! 



Mega CD2 de sega 



+ la Supernintendo, 

la console Neo-Geo 

et ple'm de cartouches 

dejeux! 





Pour jouer c'ost facile, appelle vite au : 

36.68.98.01 

Une chance de plus si tu tapes le code cle> 



SCESI Pour los appels e 



EDITEUR : ACCLAIM 
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A V1E1MT! 
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ORFTlESHINICHrtlVieFiE 1 "*■ 

oel avant Noel avec un deluge de cartouches ! La Super Nintendo 



drive. Attention au porte-monnaie tout de meme, gardez-en pour le 25 decembre ! 



TERMINATOR Virgin Games. 

Une fidele adaptation des principales scenes d'action du film. Deja sorti sur Megadrive. 

DUNE Virgin Games. 

Un jeu d'aventure et de strategic base sur le film. Nombreuses scenes du film et 

musiques excellentes. 

NIGHT TRAP Sega. 

Lejeu destroy en motion-video I Quand le GIGN fait irruption dans la vie d'un joueur sur Megadrive I 




LANDSTALKER Sega. 

Le meilleur jeu de role et d'aventure sur Megadrive arrive en francais. 
SONIC SPINBALL Sega. 

Un flipper de plusieurs ecrans, dont lunivers est celui de Sonic. 

NEW CASTLE VANIA Konami. 

La version Megadrive du celebre Castlevania. Action et vampires au programme... 

LETHAL ENFORCERS Konami. 

La cartouche et le pistolet pour vous entrainer a tirer sur des terroristes. 
ZOMBIES Konami. 

Un jeu d'action en vue de dessus completement delirant et dans lequel il faut reflechir un peu. 



COOL SPOT (Master System, Game Gear) Virgin Games. 

Les versions 8 bits et portables de Cool Spot sont tres proches de la version Megadrive. 

JUNGLE BOOK (Master System, Game Gear) Virgin Games. 

"Le Livre de la Jungle" met en scene Mowgli dans un jeu de plates-formes sur les 8 bits Sega. 

ASTERIX 2 (Master System) Sega. 

La suite d'Asterix reprend les memes ingredients, a savoir les plates-formes. 



Fl 



BATTLE TOADS IN BATTLE MANIACS Tradewest. 

A un ou deux joueurs, battez-vous et progressez dans unjeu d'action eclectique. 
STREET FIGHTER 2 TURBO Nintendo 

La nouvelle version de SF2 permet de jouer les quatre boss en mode Turbo. 

BUBSY Accolade. 

Le Sonic de la Super Nintendo arrive bientot sur vos ecrans. 
MARIO ALL STARS Nintendo. 

La compil qui tue et qui regroupe les trois Mario sortis sur NES plus un episode inedit. 





TERMINATOR 2 -ARCADE GAME Acclaim. 

Sans doute le meilleur jeu utilisant le Super Scope. 
ARDY LIGHT FOOT ASCII. 

Un jeu de plates-formes aussi beau que vaste avec des tonnes d'originalites. 

SOLSTICE II Sony Music. 

Une mega-adaptation du hit NES pour ceux qui aiment I'action et la logique. 

ALADDIN Capcom. 

Un vrai dessin anime sur Super Famicom pour un jeu d'action 1 00 %. 

ART OF FIGHTING 
On retrouve les zooms de la Neo-Geo dans ce hit des beat-them-up. 

TMNT MUTANT WARRIORS Konami. 

Imaginez un Street Fighter 2 avec les personnages des Tortues Ninjas... 

BASTARD Cobra Team. 

Le celebre dessin anime japonais adapte en beat-them-up original dans la vue choisie. 

FATAL FURY 2 Takara. 

Le meilleur beat-them-up Neo-Geo converti sur SFC par les specialistes de Takara. 

MACROSS Zamuse. 

Un shoot-them-up base sur le celebre dessin anime Robotech. 

THE EMPIRE STRIKES BACK JVC/Lucas Art 

La suite de Super Star Wars : mode 7, shoot-them-up, plates-formes, baston I 

BATTLE TOADS IN RAGNAROCK'S WORLD Tradewest. 
Les Battletoads attaquent la Game Boy dans un jeu de baston et de plates-formes. 

KIRBY'S PINBALL (Japonaise) Nintendo. 

Le celebre Kirby (I'aspirateur) devient une boule de flipper I 

SPEEDY GONZALES (JaponaiseJSunsoft. 

Arriba I Recoltez le plus possible de fromage dans ce jeu de plates-formes. 

TMNT 3 (Japonaise) Konami. 

L'aventure continue sur Game Boy toujours dans le meme genre. 

MEGAMAN 4 (Japonaise) Capcom. 

Huit Robots Masters issus des versions 4 et 5 sur NES. 



(A 



DUCK TALES 2 Capcom 

La suite est encore plus vaste et toujours aussi belle. 




., trues, astuces, 
solutions. 

Vous pouvez gogner 50F par true, 
et une cartauthe de jeu pour un plan 
ou une solution ! 

Un true qui permet rj'avoir ties vies 
illimitees, de I'energie inlinie, de sauter 
des tableaux : vous touthez un cheque 
de 50F si nous le publions. Le plan d'un 
jeu (lomplet) ou une solution complete : 
vous gagnez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos aides 
et conseils : e'est pas paye, mais ca fait 
toujours plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir trouve 
vous-meme ces trues. Inutile de les 
recopier dans la doc du jeu ou dans des 
journaux, meme ctrnngers, nous 
sommes Ires vigilants ! 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
1 03, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Bon d'akkord les kopains, kon me dise 
tout de suite ki ('est ki m'ti pris mon 
Mortal Kombat ! Cu doit etre enkore un 
koup de Trazom, TSR, ou Olivier. Tout cu 
parte qu'ils veulent s'entroiner (ils en 
ont murre que je les latte tous aux jeux 
de baston). Ouahh, les noins! Meme avec 
un enlrainement du lonnerre, rien ne 
peut surpasser le maitre !!! Ouaip, eh 
bien, tomme vous pouvez le constater, 
bande de petits astu(icux, ca choulfe a 
ioypad ! II foot dire qu'en ce moment, la 
quantite de jeux qui arrivent est ossez 
inaoyoble (toutes consoles tonfondues). 
Cela ne peut que me rassurer, car qui dil 

^ "jeux", dit "astuces" ! D'ailleurs, voici 
votre petite dose mensuelle que vous ot- 

I tendiez avec impatience. Allez, rendez- 

i vous au mois prochain pour de nouvelles 

I overtures !... 

"STEF WINS"... 



megadrive 



Faites une pause pendant le jeu, et appuuez sur les boutons fi, B, C, B, Ft, C, ft, B, C, B, Ft et 
C. Enlevez maintenant la pause, vous pourrez ainsi passer d'un niveau a I'autre sans aucu- 
ne difficulty. 



super nintendo 



SUPtt STMIK CBGlfi I 

Maintenant, grace 6 ces 
codes, vous voici moTtre des 
principaux territoires. 
6H6FD2H3 FB6DD742 



game hoy 



BURAI FIGHTER 



IFGFD605 

352HD6GH 

21BD43HF 



FBB682D5 

7H650128 
B5B70031 

Eric Vilain 



Flu niveau 1, il faut toucher les deux petites boules se 
trouvant sous les tentacules du monstre environ cinq 
fois. Attention, le monstre en a deux (lui aussi !). 
I'arme ideale de ce niveau est "ft" (capsule "Ft"). Le 
passage secret du niveau 1 se trouve en prenont la 
capsule d'un Hlien. Allez, bon vent a tous !... 



megadrive 



BART SIMPSONS VS T» 

space mwm 






- ENERGIE INFINIE : FF01B 70002. 

- THUN€5 Ft GOGO : FF014 50010. 



game gear 



DEFENDER 
OF OASIS 

Pour obtenir le sound-test, a 
lo poge de presentation, ap- 
puuez en meme temps sur 
HflUT, boutons 1 et £, et 
puis START. 




Voici les codes pour lo finale avec toutes les equipes : 



USA: 


01631 


HOLLAND: 01641 


JAPAN: 


016S9 


FRANCE: 


01626 


CAMEROON:016S4 


URSS: 


01617 


MEXICO: 


01672 


ENGLAND: 0164S 


SPAIN: 


01638 


BRASH: 


016S1 


GERMANY: 01613 


ARGENTINE 


01662 


ITALV: 


01633 









meqadrive 



super nintendo 




SUPER £( 



Dons le monde 2 : flllez tout en haul, le plus haul possible. 
La, vous allez completement a gauche pour prendre la vie, et 
apres, vous allez chercher le monstre en pierre, pour etre as- 
sez haut, pour ramasser (manger) le bonus "continue". Ensui- 
te, vous allez toucher la base de marbre blanc, pour revenir 
au meme point. Apres vous etre fait tuer, refaites la memo 
operation jusqu'a 99 au moins. 

Au Pole Sud : Vers la fin, ii u a une plate-forme qui flotte sur 
I'eau. Restez dessus jusqu'a ce qu'elle tombe. Magie ! Recol- 
tez les bonus, et remontez vers Eo fin. Attention, la glace, ca 
glisse ! 

Dons le monde 3 : Allez chercher le boss sans prendre la 
bombe. €nsuite, revenez chercher la bombe, et jetez la pierre 
sur le pare-brise de la voiture. Alors, vous aurez tue le pre- 
mier boss sans vous fatiguer. 

Francois Zarirlan 



ame boy 



FLASH 



Lorsque le logo FLASH apparent a I'ecran, il faut appuuer sur la 

louche SELECT, pour ensuite taper un de ces codes : 

STAGS 7 : 7th Market 

STAGE 8 : RUE L€ DRV 

STAGE 9 : TIN RLL€V 

STAGE 10 :GORBVLURV 

STAGS 1 1 : FUN HOUSE 



RAINBOW ISLANDS 

Pendant la page de presentation, quand "Press Start" apparait 
en clignotant, appuuez sur gauche, bouton B, droite, haut, bas, 
gauche et bouton 13. Vous pourrez ainsi selectionner un niveau 
pour vous y entramer. 



Finale contre I'equipe Super Nintendo : HRUT, DROITS, BRS, 
GAUCHE, DIAGONALS HRUT DROITS, DIAGONALS HRUT 
GRUCHE, HRUT, DIRGONRLE HRUT DROITE. 
Et si vous n'arrivez toujours pas a battre cette equipe, essauez 
tout de meme ce code qui vous permet de jouer en mode Ex- 
pert : DIRGONRLE HRUT DROITE, DIRGONRLE BRS GRUCHE, 
DROITE, BRS, DIRGONRLE BRS DROITE, GRUCHE, DIRGONRLE 
BRS GRUCHE, DIRGONRLE HRUT GRUCHE. 






meqadrive 



ANOTHER WORLD 

Voici tous les codes pour voir la fin de ce super jeu : 



NIVEAU 2 : LDKD 
NIVEAU 4 : CLLD 
NIVEAU 6 : XDDJ 
NIVEAU 8 : KLFB 
NIVEAU 10:BRTD 
NIVEAU 12:TXHF 



Accessor res 
Art of fighting 

Darius Force 

Dragon ball Z II 

Familly tennis 

Final fight II 

Final set 

Formation soccer II 

Jurassic Park 

M across 

Mario collection 

Mario and Wario 

Mortal Kombat 

Ranma 1/2 

Ranma 1/2 3 

Run Saber 

Sailor moon 

Seiken denseteu 2 { RPG ) 

Sengoku Densho 

Sonic wings 

Street tighter II Turbo 

Super air driver 

Super Chinese world 2 

Super Turrican 

Super F1 circus II 

Suzuka 8 Hours 

Toruneko ( RPG) 

Trinea ( RPG) 

World heroes 



NIVEAU 3 : HTDC 
NIVEAU 5 : LBKG 
NIVEAU 7 : FXLC 
NIVEAU 9 : HRTB 
NIVEAU 1 1 : TFBB 
NIVEAU 13 :LFCK 



Tel. 
Tel. 
648 F 
499 F 
529 F 
389 F 
539 F 
490 F 

488 F 
539 F 
569 F 
529 F 
498 F 

489 F 
639 F 
539 F 
549 F 
619 F 
549 F 
549 F 
480 F 
539 F 
589 F 
489 F 
549 F 
549 F 
629 F 
629 F 
529 F 



Cool spot 
Flashback 
Gun Star Heroes 
Mortal Kombat 
Rocket Knight 
Street fighter 7 Plus 
Super shinobi 3 

MESA BDB 

Barl arm CD 
Flying squadron CD 
SilpheedCD 
SONIC CD 
Thunder Force CD 

Street fighter 2' CE 
Dracula X ( SCD) 
Autres 

SamouraT ahodown 
Super side kick 
World heroes 2 
fatal Fury special 



389 F 
389 F 
398 F 
458 F 
389 F 
Tel. 
389 F 

1700 F 

479 F 
499 F 
529 F 
Tel. 
479F 



499 F 
450 F 
Tel 



1600 F 
1350 F 
1390 F 
1450 F 



POUR COMMANDER : 

78 72 30 88 rHr*fa«etei6 

Port 30 F Contre-renibours 30 F 




game boy 



IwPUKw 




megadnve 



ECCO 



Rpres avoir choisi le mode cle jeu a I'ecran litre, appuuez sur 
HRUT, SELECT, R, 13 puis START, lorsque vous mourrez, vous au- 
rez deux Continues en plus ! 



super nintendo 




R la fin de cheque tableau, le jeu vous donne des indica- 
tions et un password pour le level suivant. Quand cet ecron op- 
paraitra, appuuez et maintenez enfoncee la touche R. Imme- 
diatement apres, pressez et maintenez enfonce le bouton Stort 
(sans relacher R). 
Quand le tableau apparaltra, Ecco ne sera alors plus a I'ecran 
et le jeu sera en mode "pause". Relachez les 2 boutons, puis 
appuuez sur Start pour "depauser". Ecco pourra perdre de 
I'energie, mais ne pourra plus mourir. 

Remarque : il faut utiliser cette bidouille avant chaque tableau, 
line seule fois ne suffit pas. Ce true marche egalement si vous 
accedez a I'ecran des indications, en utilisant directement un 
password. Vous pouvez done etre invincible a n'lmporte quel 
niveau. 

Emmanuel Neau 



Pour avoir des vies 

infinies et faeces a 

I'ecran de selection des niveaux, sur I'ecran des codes, laisse 

un espace et mets le mot "JOSHUA", e'est tout I! Cest simple, 

mais encore fallait-il u penser. 



game boy 



UNIVERSAL SOLDIER 



Voici tous les codes des niveaux : 
Desert : 



Quartiers generaux de I'ennemi : 



NIVEAU 1 : NKVPZ 
NIVERU 2 : DFMUJX 
NIVEAU 3 : BCMVG 
NIVERU 1 : STBBH 
NIVERU 2 (final) : TBGNT 



mei 


iacd 


TIME GAL 


Rvec ces codes, vous pourrez voir tous les stages sons etre 


oblige de jouer : 




ELEPHANT 


DODZILLR 


OSIRIIVR 


DINOSAUR 


STONERGE 


LUORLDLURR 


HARDUJORK 


BRRNCHER 


LANDMINE 


DEATHOUL 


SOUTHERN 


MURDERER 


STRRLURRS 


ASTEROID 


RECKLESS 


THRNKVOU 




Eric Viloin 



super nintendo 



WAYNE'S WORLD 

Selection des niveaux : 

A I'ecran du litre, appuuez sur BAS X,V,B,L,R, puis BAS. 

Puis pressez HRUT. Un numero apparattra au bas de I'ecran. 

Appuuez sur SELECT pour choisir les differents stages. 



sup. nintendo M 



DESERT 
STRIKE 



-JJJiJJJ: :*-_dA!-Ej 




Codes pour les differents niveaux sur cartouche americaine : 
Campaign # 2 : 9ZLT8BLU ou 9Z388BM ou LZ3JOHM ou 
2ZUM3M ou BZJZ2BR ou 9Z228BN ou 8Z2TH2B 
Campaign # 3 : B3LLRJ8 ou L3UHMR ou 23L23T9 ou 23L83TC 
ou 83L223B 




game bo 1 



super famicom 



Pour jouer sur n'importe quel ni- 
veau, appuuez sur START A et B 
simultanement. Super, non ? 



,ame toy 



ADDAMS FAMILY 

Lorsque vous avez perdu une vie, Faites immediotement fl, B et 
S€l€CT en meme temps, suivis de START. Ceci vous redonnera 
toute votre anergic. 



super nintendo 



SUPER STAR WARS 

flu dernier tableau, a n'importe quel moment pendant que 
vous jouez, appuuez sur I + fl START de la 2e manette, vous 
verrez alors I'image de fin sans etre oblige de recommencer 
cinquante fois pour mettre une bombe dans le trou de I'etoile 
de la mort. 



meoadnve 



(STREETS OF RAGE 2 
flu niveau 3, quoncl vous arrivez a I'fllien, jetez un coup d'oeil 
en clcssous, la ou il est accroche. Vous trouverez une vie sup- 
plemental. On ne sail jamais, celo peut surement vous servir! 



SPLATTER 
HOUSE 3 




Voici les differents codes de 

niveaux : 

STHG€ X (strange zone) : 

GOFMTS 

STAGS 2 : RCISOR 

STAG€ 3 : STIBUD 

STflG€ 4 : TABRA6 

STflG€ 5 : flUATNK 

STAG6 6 : PH€NIX 

Thomas lallart 



C'est bien de Splatterhouse 3 qu'i! s'agit, mais au dernier moment, Tonton Stephane a 
perdu la jaquette On vous passe done celle du 2. 



FLYING HERO 

Void, servi sur un plateau, un tips de derriere les fagots. Pour 
cela, appuuez sur le bouton S6LECT au titre ou 6 I'intro, pour 
obtenir le tableau des options. 

Maintenant, avec le second joupod, appuuez en meme temps 
sur S€L€CT et START. €t le tableau de configurations diverses 
apparattra devant vos ueuz ebahis, bande de veinards. 

David fiolvin 




Pour avoir les conti- 

nus infinis, rien de 

plus simple I lorsque vous perdez un Continue, au moment du 

"compte a rebours" restez appuue sur haul et appuuez sur ABC 

autant de fois que vous le voulez. 




FOOTBALL CHHLL€NO€ 




Eric Cantona Football Challenge est de loin la 
meilleure simulation de foot sur Super Nintendo. 
En accord avec la star des Manchester United, 
nous avons decide de vous offrir son interview 
ou il nous revele quelques facettes de sa person- 
nalite. En outre, vous trouverez dans ce dossier 
quelques approfondissements impossibles a faire 
dans un test classique. En esperant que vous 
vous eclaterez toujours plus ! Matchez bien ! 

CANTONA EN BREF : 

Ne le 24 fevrierl966 a Marseille. 1,87 m pour 
76 kg. Possede actuellement 31 selections en 
equipe nationale. Palmares : champion d'Euro- 
pe Espoirs (88), champion de France (91), 
champion d'Angleterre (92 et 93) et vainqueur 
■ Lr d'une Coupe de France en 1 990. Ses clubs suc- 
cessifs sont : Auxerre, Martigues, Auxerre, 
Marseille, Bordeaux, Montpellier, Marseille, 
Nimes, Leeds United et Manchester United. 
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COMPUTER . 


CRNHDH t» 





U Coupe du Monde pToprement drte arrfvera apres les elimina- 

toires. Si vous etes quaiifie (vous pourrez de toute facon sauvegar- 

der), vous disputerei cette prestigieuse competition, am les matchs 

de barrage et tout le reste. Tres tomplet ! 



U match amical sera sans doute le mode le plus utilise par vous 

tons. II vous permet, en effet, de disputer des matchs a la pelle, 

sans vous soucier des codes de sauvegarde et autres competitions, 

Ideal pour epater les copains ! 



NEC 



Contact 

Departement 15 
Ech. Pc Kid 2, ou Ninja 
Spirit, contre City Hunter 
sur Pc Engine Nee, ou 
vendu 175 Frs pee. 
Contacter Jerome, le week 
end au (16) 71 68 10 31. 

Vente 

Departement 25 
Vds.SGX + 6jx(GG, 
Columns...) + 2 manettes. 
Teiephoner apres19h.au 
(16)8157 97 33. 

Departement 38 
Vds. Ranma3surSuper 
CD Nee : 300 Frs a 
debattre. Contacter David 
Bonnet, au (16) 74 27 95 



Departement 65 

Vds. SGX + 7JX : 1600Frs, 

port compris. 

ContacterJean.au (16) 62 
5130 61. 

Departement 68 
Vds. jx Pc Engine : Ballistix 
: 150 Frs, Pc Kid 2: 250 
Frs, Tennis : 150 Frs, 
Cyber Core: 150 Frs. 
Contacter Gregory.au (16) 
894817 22. 

Departement 75 
Vds. jxNec: FMT : 150 
Frs, Loom CD : 200 Frs, 
Cybercore : 50 Frs, 
Pomping World CD: 125 
Frs, Neutopia : 200 Frs, PC 
Kid 2: 150 Frs. Contacter 
Benjamin, apres 18h, au 
(1)45 27 52 31. 

Departement 75 
Vds. Ech. Ach. CD Sup CD, 
cartes sur Nee Duo. 
Contacter Azouz, apres 
19h, au (1)42 27 5974. 

Departement 91 
Vds.SGX + 1 manette + 5 jx 

: 900 Frs, NbrxjxMDde150 
a 250 Frs. Contacter Nicolas, 
au (16) 69 07 05 54. 

Departement 91 
Vds. Nee Pc Engine Duo 
CDRom2 + 10jx(PcKid 
2. F1...): 2000 Frs. 
Teiephoner au (16) 69 05 
5013, 



Departement 94 
Vds. Pc Engine GT + SFet 
autres jx + Adpt secteur. 
Contacter Gaetan, en RP 
seulement, de17a19h, au 
(01)49 809749. 

Departement 94 
Vds. Nee Turbo GT + 3 jx : 
1300 Frs. Contacter Alex, 
vers17h, au (1)439619 

28. 

NEO-GEO LYNX 



Achat 

Departement 6 
Ach. console Neo Geo Jap 
etjxNeoGeoJap, possibi- 
lite echange jx US contre jx 
Jap. Contacter Sandy, a 
partir de 17h, au (16) 93 

73 66 65. 

Departement 62 

Ach. Ech. Vds. jx Neo Geo : 

World Heroes 2, View 

Point, Soccer Brawl, M 

Nation... Contacter 

Jerome, au (16) 21 66 17 

15. 

Contact 

Departement 14 
Ech. M Nation, contre S 
Side Kicks, sur Neo Geo. 
Teiephoner au (16) 31 98 

74 37. 

Departement 44 

Ech. ou Ach. jx sur Neo 

Geo, toutes region. 

Contacter Anthony, dans la 

journee, au (16)40 8910 

71. 

Departement 57 
Ech. jx dur Neo Geo, pos- 
sede World Heroes 2 et 3, 
Count Bout... recherche F 
Fury 2, Art ot Fighting. 
Contacter Michel, au (16) 
82 88 34 33. 

Departement 92 
Ech. jx Neo Geo : Mutation 
Nation, contre Last Resort, 
Soccer Brawl, contre Trash 
RAlu, et Nam 1975, contre 
S SPM. Contacter David, 
de18a21h,au(1)47 95 
00 36. 

Departement 94 
Ech. Lynx + 6 jx + sac- 
coche + Adpt + jx S 
Nintendo/S Nes/SFC 



contre Neo geo + 2 
manettes + jx. Teiephoner 
au (1)48 76 49 92. 

Vente 

Departement 13 
Vds. Neo Geo + Memory 
Card + Nam 75, F Fury, 
Baseball 2020 + sac de 
transport : 2500 Frs sous 
emballage d'origine. 
Contacter Jo, au (16) 91 69 
7902. 

Departement 59 
Vds. jx Neo Geo : F Fury 2 
: 900 Frs, Art of Fighting : 
900 Frs. Contacter Herve, 
au (16) 20 86 03 56. 

Departement 59 
Vds. Combo AV: 1700 Frs 
+ Jamma World Cup 20 : 
600 Frs, jx MD : EA 
Hockey, El Viento: 140 
Frs, SF 2 US : 350 Frs. 
Contacter Lionel.au (16) 
20 8415 63. 

Departement 59 

Vds, Neo Geo + K7 video 

Japan mation + CD + 

Mangas. Contacter 

Camacho Sylvain, 3 

impasse GdeFerme, 59139 

Wattignies. 

Departement 75 

Vds. Neo Geo + 3 jx + 2 

manettes + M Card : 3000 

Frs, valeur 5100 Frs, 

Contacter Cyrille, au (1)43 

701024. 

Departement 75 
Vds. jx Neo Geo, SFC et 
NecCGX.CDetSCD. 
Contacter Denis, au (1)40 
50 9922. 

Departement 75 
Vds. jx Neo Geo et cartes 
Jamma a bas prix. 
Contacter Eric, au (1)43 
66 70 22. 

Departement 77 

Vds. Neo Geo + M Nation : 

2600 Frs. Contacter 

Christophe.au (16) 60 07 

1168. 

Departement 78 
Vds. jx Neo Geo (F Fury, 
Trash Rally, M Lord, Nam 
75) : 2000 Frs, ou separe- 
ment. Teiephoner apres 
19h.au (1)39 51 92 39. 



Departement 78 
Vds. sur Neo Geo : F Fury 
2: 1000 Frs, Soccer Brawl 
: 580 Frs, B Fight : 450 
Frs, Trash Rally : 500 Frs. 
Contacter Louis, en semai- 
ne,au (1)39 521991, 

Departement 78 
Vds. Neo Geo + 1 manette 
+ M Lord et B Fight : 2000 
Frs Contacter Bouygues 
Thierry, 4 rue Cesar 
Franck, 78100 St Germain 
en Laye, ou au (1) 30 61 

18 79. 

Departement 78 

Vds. F Fury 2 sur Neo Geo 

: 900 Frs et Incasur CDI : 

250 Frs. Contacter Pierre, 
leweekend.au (1)39 75 
77 28. 

Departement 91 
Vds. Neo Geo + 1 manette 
+ Sengoku 2, sous garantie 
: 2000 Frs. Contacter Cyril, 
au (16) 60 75 22 83. 

Departement 92 

Vds. jx Neo Geo : F Fury : 

600 Frs, Bobot Army : 650 

Frs. Contacter Fabrice, 

apres13h.au (1)47 25 44 

70. 

Departement 92 

Vds. jx Neo Geo : AM 2 : 
200 Frs, Sengoku : 750 
Frs, B Journey : 700 Frs; M 
Lord : 650 Frs, N Combat : 
800 FRs. Contacter 
MAthieu.au (1)47 32 10 
70. 

Departement 93 
Vds?. Ach. Ech. jx sur Neo 
Geo sur Paris uniquement. 
Contacter Gerald, au (1)48 
407552. 

Departement 93 
Vds. sur Neo Geo : N 
Commando, N Combat, K 
of Monster 2, F Fury 2 et 1, 
Ghost Pilot, entre 200 et 
1000 Frs a debattre. 
TelrSphoner au (1 ) 43 08 63 
24. 

Departement 93 
Vds. jx Neo Geo : M Nation 
: 800 Frs, Memory Card : 
190 Frs, ou contre SNes 
+1 manette. Contacter 
Christophe.au (1)43 04 

19 32. 



Departement 94 
Vds. sur Neo Geo F Fury : 
500 Frs, W Heroes : 650 
Frs, Contacter Steve, au (1 ) 
49 59 00 89. 

NINTENDO 



Achat 

Departement 75 

Ach. tousjxde roles sur 
SFC/S Nes/S Nintendo, 
entre 100 et 500 Frs, 
echange Eight Man contre 
autre jx Neo, ou contre 2 jx 
SFC. Teiephoner apres 
18h.au (1)43 70 95 98. 

Departement 93 
Ach. S Nintendo + 2 
manette + SF 2 : 850 Frs 
maxi. Contacter Arnaud, a 
partir de12h,au (1)45 92 
1901. 

Contact 

Departement 3 
Ech. SF 2 US contre autre 
jx. Contacter Philippe, au 
(16)703185 88. 

Departement 13 
Club d'echange vente et 
achats sur S 

Nintendo/Nes/SFC (+ de 100 
titres dipo). Contacter 
Olivier, au (16) 42 56 39 21, 

Departement 17 
Ech. S Nintendo complete 
+ 10 jx (Contra 3, Mickey, 
J Connors...), contre Neo 
Geo + 2 manettes + 3 jx. 
(sur la Rochelleet envi- 
ron). Telephonerau (16) 
46 34 55 03. 

Departement 33 
Ech. S Nintendo + 1 jx, 
contre SFC, jx a choisir 
entre Zelda, et Sonic 
Blastman, vente separee 
possible, Star Wars : 250 
Frs et T Toons : 200 Frs. 
Telephonerau (16) 56 32 
53 85. 

Departement 35 
Ech. jx : F Fight 2, Mario 4, 
F Fury, Castelvania, F 
Zero... contre D Ball Z 2, 
M Combat, Ranma... 
ContacterFabrice.au (16) 
99 63 5012. 

Departement 56 

Ech. T Toons US contre 



Star Wing Fra, ou vendu 

325 Frs. Contacter 
Frederic, au (16) 97 05 15 
41. 

Departement 62 
Tu possedes uns SFC, une 
Nee, une MD, ou une Neo 
Geo, contacte le Club Nee, 
au (16)21 75 80 10 apres 
18h, ouau (16)21 2032 
77 apres 19h. 

Departement 75 
Ech. jx S Nintendo : S 
MArio Kart, Zelda, Best of 
the Best, Axelay. Contacter 
Ben.au (1)48 89 35 47. 

Departement 77 
Ech. sur S Nintendo : 
Turtles 4, contre Axelay, T 
Toons, ou autre jeu S 
Nintendo. Contacter 
Etienne, le soir, au (16) 60 
29 55 60. 

Departement 83 

Ech. Mes + 10 jx + jxGB, 

contre S Nintendo + 5 jx 
dont SF 2. Contacter Julien, 
au (16) 94 83 12 08. 

Departement 91 

Ech. SG'n'G,SF2, SSWiv, 

contre autres jx S Nintendo. 
Contacter Mickael, avant 
19h,au(16)698826 54, 
ou 64 93 04 45, 

Departement 95 
Ech. sur S Nintendo Nbrx 
jx. TelSphoner au (1 6) 39 
82 83 08. 

Vente 

Departement 2 
Vds. jx S Nintendo : Mario 
4 : 400 Frs, et SF 2 : 500 
Frs. Contacter Alexandre. 
entre 17et 21h, au (16) 23 
8323 71. 

Departement 2 
Vds. jx S Nes : Dead Dance 
: 300 Frs, D BAM Z 2 : 350 
Frs, SG'n'G : 200 Frs, SF2 
: 350 Frs, Zelda 3: 250 
Frs, Shadorun : 350 
Frs.frais de port compris. 
Contacter Yves.au (16) 23 
97 26 88. 

Departement 7 

Vds. ou Ech. SF2 sur S 

Nintendo : 450 Frs, F Fight 

et A World : 300 Frs, avec 

Bte et notice. Contacter 

Alexis.au (16) 75 04 24 

91. 
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Departement 7 

Vds. jx SFC de 250 a 320 

Frs : Beep Beep, M Kart, 
Mansell, Batman, Axel... 
ContacterJeremie.au (16) 
775 37 4396. 

Departement 9 
Vds. jx Nes : Soccer et 
Lolo : 75/100 Frs, Soltice 
Tiger, Heli, Robot Warrior, 
Salomon Key de 100 a 150 
Frs, M Mansion Flinstones 
et Mario et Yoshi entre 175 
et 225 Frs. Telephoner au 
(16)9855 4179. 

Departement 13 

Vds. jx GB et S Nintendo : 
prix a debattre. Contacter 
Johan.au (16) 42 89 19 75. 

Departement 13 

Vds. jx recents a bas prix 
sur S Nes et MD, reeponse 
assume. Contacter Aubin J 
Michel, Cite" les raumettes, 
Bat HI, 13700 MArignane, 
ouau (16)42 090044, ou 
42 314933. 

Departement 19 

Vds. 7 jx Nes de 80 a 180 

Frs (Gremlins, Zelda 2, DD 

2...)etSF2surSN:300 

Frs. Contacter Berlrand, 

apres 18h, au (16)55 23 

2302. 

Departement 24 
Vds. S Nintendo + 7 jx (SF 
2, Mario Kart...) tadapta- 
teur universel : 3000 Frs 
valeur 7500 Frs. Contacter 
Olivier, apres18h.au (16) 
53 5694 64. 

Departement 25 
Vds. axelay (Jap) : 300 Frs. 
Contacter Mathieu, apres 
18h, au (16) 81 5058 91. 

Departement 27 
Vds. 17 jx sur S Nintendo, 
entre 250 et 300 Frs. 
Contacter Ludovic.au (16) 
32 368319. 

Departement 27 

Vds. Nes + 2 manettes + 8 

jx(SMB2,TMHT...): 

2500 Frs. Contacter 

Nicolas, apres 18h, au (16) 

32312157. 

Dripartement 27 
Vds.jxSNintendo/SFC/S 
Nes, Neo Geo, Nee. 
T«phonerau(16)32 28 
02 96. 



Departement 28 
Vds. jx S Nintendo : A 
World et Actraiser : 200 
Frs, sur S Nes : Contra 3 : 
250 Frs et sur SFC : M 
Quest : 250 Irs. Contacter 
Camille, apres 19h,au (16) 
37 96 24 00. 

Departement 30 
Vds. S Nintendo + AD 29+ 
Mario, SF 2, D Ball Z 2, P 
of Persia, B Lalmber Basket 
: 1500 Frs. Contacter 
Henri.au (16) 90 25 35 86. 

Departement 30 
Vds. S Nintendo + Star 
Fox. SF 2, S D Dragon, 
G'nG t Ad Game Key : 
1500 Frs, ou vente separee 
(prix a debattre). Contacter 
Arnaud.au (16) 90 25 93 
64. 

Dripartement 31 
Vds. GB + 7 jx : 700 Frs. 
Contacter Philippe, apres 
18h,au (16) 61 92 05 64. 

Dripartement 33 
Vds. S Soccer, Contra 3, 
Bart N : 300 Frs, SF 2 : 325 
Frs, P ot Persia : 350 Frs, 
A Family 2, S Blastman : 
400 Frs. Telephoner le 
weekend, au (16) 57 49 50 
75. 

Departement 33 
Vds. S Nintendo + SF 2, S 
Stars Wars, S Probotector, 
Zelda 3, S Mario Kart + 2 
manettes : 2600 Frs, valeur 
3400 Frs. Contacter Remy, 
apres17h,au(16)57 74 
1667. 

Departement 37 
Vds.Ranma1/2 2etSNBA 
Basketball. Contacter Manu 
au (16) 47 53 36 94. 

Departement 38 

Vds. News sur S Nes a prix 

sympa et MD + 2 manettes 

+ 9 jx: 1500 Frs. Contacter 

Stef, apres 18h. au (16) 76 

093411. 

Departement 38 
Vds. SF 2 US: 189 Frs. 
Telephoner au (16) 76 26 
4682. 

Departement 40 
Vds. lots de jx SFC/S 
Nintendo : Valken + Sup 

Scope; Contra 3 + Battle 
Blaze, P of Persia + S G'n'G 



: 400 Frs le lot, ou 1000 
Frs le tout. Contacter 
Olivier au (16) 58 06 45 62. 

Departement 42 
Vds. sur SFC :SF 2,: 280 
Frs, sur S Nes US : Zelda 3 
et Spiderman : 280 Frs pee 
a debattre, vente groupee 
possible. Telephoner apres 
19h.au (16) 77 73 44 20. 

Departemenl 44 
Vds. ou Ech. jx pour S Nes 
: Starwing : 300 Frs, S 
Probotector : 250 Frs, SF 2 
; 250 Frs. Telephoner au 
(16)4058 93 52. 

Departement 44 
Vds sur S Nintendo : S 
Soccer, S Probotector : 
250 Frs pee et S MArio 4 : 
220 Frs. Contacter Erwan, 
au (16) 40 74 07 51. 

Departement 44 
Vds. S Nintendo + 12 jx: 
3000 Frs, vente separee 
possible. Contacter 
Laurent.au (16) 40 04 23 
55. 

Departement 44 
Vds. Ranma2SFC:450 
Frs, US : Mickey : 300 Frs. 
T Ninja4 : 250 Frs. 
Contacter Sebastien David, 
apres 18h, au (16)40 70 
85 04. 

Departement 44 

Vds. S News a bas prix sur 

S Nintendo/Nes/SFC. 

Contacter Christian, en 

soiree, au (16) 40 82 41 

76. 

Departement 46 
Vds. Nes : 500 Frs + robot 
+ Giromite et Duck Hunt. 
Vds. Mario 1 et 2, L Force, 
Castelvania 1 . TMHT 1 : 
100 Frs. Telephoner au 
(16)65 53 93 87. 

Departement 49 

Vds. jx sur SFC : SF 2, et 

Mario Kart : 300 Frs pee, 

TMNT 4 et Outer World: 

250 Frs pee. Contacter 

Fred, apres 20b. au (16) 41 

731683. 

Departemenl 51 

Vds. sur S Nintendo : SF 

2+ 3 mags : 300 Frs. 

Contacter Prevot Stephane. 

3 impasse du Canal, 51290 

Arrigny. 



Departement 51 
Vds. S Nintendo + Mario + 
AD : 700 Frs + J Connors, 
Exhaust Heat 2: 1300 Frs. 
Contacter Julien.au (16) 
26 6418 07. 

Departement 54 
Vds. SF 2 Turbo: 500 Frs 
Jap, A FAmily 2 : 330 Frs 
US, F Fury: 300 Frs Jap. 
Contacter Nicolas, le soir, 
au (16) 83 21 67 58. 

Departement 59 
Vds. S Nintendo + AD 29 + 
2 manettes + 1 Asci Pad 
Turbo + 3 jx: 1600 Frs. 
Telephoner apres 18h. au 
(16)20 361739. 

Departement 59 
Vds. jx S Nes/Nintendo a 
partir de 250 Frs : SF 2, 
Kick Off, Push Over, 

Connors... Conlacter 
Frederic, au (16) 203 134 
77. 

Departement 59 
Vds. jx SFC/S Nes/S 
Nintendo de 250 a 300 Frs 
: T Toons, Star Wars, Alein 
3, Bubsy.AWorld... 
Contacter Stepahne. au 
(16)20 82 3017. 

Departement 59 
Vds. S Nintendo + 5 jx (SF 
2, YS3, Soulblader...): 
1900 Frs ou 250 Frs lejeu. 
Contacter DAmien, le soir, 
au (16) 20 51 59 72. 

Departement 60 
Vds.jxSNes/MD/CDNec, 
oldies, news. Contacter 
Jammy,au(16)44022738. 

Departement 62 
Vds. Nes + 1 jeu : 300 Frs 
el Dragon 2 : 250 Frs, J 
and MAc : 250 Frs, Goal : 
250 Frs. Contacter Luc, au 
(16)2120 2046. 

Departement 65 
Vds. S Nintendo + 4 jx:S 
Soccer, S Mario World? P 
Wings, Bart Nightmare + 2 
manettes : 1300 Frs a 
debattre. Telephoner apres 
19h,au(16)62 341931. 

Departement 68 
Vds. jx SFC : 300 Frs : 
Mickey, Sonic Blastman. 
350 Frs : Human GP, 
chercheS Volley Ball 2. 



Contacter Tarik.au (16) 89 
75 46 43. 

Departement 68 
Vds. Nes + 4 jx : 550 Frs. 
Contacter Julien , apres 
18h,au(16)89 665419. 

Departement 69 
Vds. S Nintendo + 30 jx. 
Contacter Rovira Richard, 
27 Ave del Europe, 69140 
Rillieux la Pape. 

Departemenl 69 
Vds. S Nintendo + jx (Star 
Wars, M Kart...): 3000 
Frs. valeur 4500 Frs. 
Contacter Laurent, au (16) 
7884 0132. 

Departement 69 
Vds. jx S Nintendo : S 
Formation Soccer et Aera 
88 : 250 Frs. Contacter 
Cedric, apres 17h. au (16) 
7834 54 95. 

Departement 71 

Vds. jxS Nintendo: Zelda 

3, S G'n'G et SF2, 

Populous : 300 Frs pee, ou 

1000 Frs le tout. 

Telephoner au (16) 85 36 

5403. 

Departemenl 74 
Vds. S Nintendo complete 
+ SF2 + Action Replay + 2 
manettes : 2000 Frs, valeur 
4000 Frs, ou contre Neo 
Geo + 1 Pad. Contacter 
Fabien.au (16) 50 36 53 



Departement 74 
Vds. SF2, lemmings sur S 
Nintendo Fra : 500 Frs et 
Axelay Jap : 300 Frs. 
Contacter Marco, apres 
17h.au (16) 50 44 02 17. 

Departement 74 
Vds. S Tennis: 250 Frs sur 
S Nintendo, ou contre T 
Ninja 4, F1 Pole Position, 
ou autres. Haute Savoie 
uniquement. Telephoner au 
(16)50 7258 70. 

Departement 75 
Vds. jx S Nintendo : Super 
Pang: 250 Frs. A World: 
250 Frs. Spiderman : 250 
Frs. Contacter Sam.au (1) 
46 87 0515. 

Departement 75 

Vds. S Nintendo + SF 2 + 

M Kart + Mario 4 + Adpt 



universel. Conlacter 
Adrien.au (1)45 42 19 46 

Departemenl 75 
Vds. GB + 7 jx + batteries 
800 Frs. Conlacter 
Philippe.au (1)48 24 04 
49. 

Departement 75 
Vds. jx S Nintendo : Bubsy 
Alien 3, Star Fox. Batman 
R Runner. Star Wars, P of 
Persia de 250 a 300 Frs 
Contacter Mr Guyot. au (1 1 
40 3312 49. 
Departement 75 
Vds. ou Ech. jx SFC 
Contra 4 Jap : 250 Frs, S 
Alesle Jap : 300 Frs: On 
the Ball US : 300 Frs. 
Telephoner apres 18h, au 
(1)45 8159 79 

Departement 75 

Vds. S Nintendo + Marie 

World, M Kart, 

Tecmonbassket:1500F': 

+ Adpt et alim + peritel. 

Telephoner au (1)42 55 6C 

32 

Departement 75 

VrJs. jx SFC : SF 2 : 250 

Frs, Valken : 250 Frs, Zelca 
3 vf: 250 Frs, MD + Aleste 
+ 2 manettes : 700 Frs 
Telephoner au (1)47 55 06 
56. oude18a20h,au(1) 
44 050199. 

Departement 75 
Vds. SF 2 Turbo sur S Nes 
: 490 Frs el SF Fight 2 : 
320 Frs. Conlacter 
Michael.au (1)46 44 92 
66. 

Departemenl 75 
Vds. S Nintendo + 5 jx + 
AD 29 : 2500 Frs + Nbrx jx 
(Connors, Exhaust 2 i Je 
300 J 400 Frs + jx GB Nee 
+ MDJapet10|x 2000 
Frs. Telephone- a: -r! 
21 h30.au (1)46 71 8908 

Departement 75 

(Fra '-'--- | -:;x*xs 

3GnG,er 

Frs S :->:::--; IT 

: -= ::":'-•;-:;■'•■ 

au (1)43 57 60 07 
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D6partement 75 
Vds. jx S Nintendo : 
Starwing : 300 Frs, SF2 : 
275 Frs, NHLPA Hockey : 

275 Frs, Action Replay : 
350 Frs. Recherche Ranma 
3 et M Combat. Contacter 
Anthony, au (1)47 53 76 
18. 

Departemem 75 

Vds. jx S Nes de 200 a 300 

Frs, lot de 50 magazines 

pour jx video : 200 Frs. 

Laisser message sur Bal 

Lynxophil sur 3615 

Joypad. 

Departement 77 

Vds. SFC + AD 29 + Adpt 5 

joueurs + 4 joys + 6 jx : 
3000 Frs. Telephoner au 
(1)60 2076 56. 

Departement 77 
Vds. S Nintendo + 2 
maneltes + S Fighter 2, 
sous garantie : 720 Frs, 
avec moniteur Philip's : 
1500 Frs, ou moniteur seul 
: 900 Frs. Telephoner au 
(16)60 071169. 

Departement 78 

Vds. Nes + 2 manettes + 7 
jx(DD1,SMB3...):1500 
Frs. Contacter Cyril, le 
soir.au (1)39 19 79 67. 

Departement 78 

Vds. S Nintendo + Adpt 

US/Jap + 2 manettes : 490 
Frs, jx US : M Karl, SF2, S 
G'n'G, Stra Fox : 290 Frs 



pee. Contacter Stephane, 
aprSs17h.au (1)39 69 42 
34. 

Departement 78 
Vds. sur S Nes : W Heroes 
: 500 Frs, et Star Fox, Alien 
3, Bunsy, SNBA...et 
toan Atari SC1435: 1350 
Frs. Contacter Olivier, 
apres18h, au (1)39 16 16 
62. 

Departement 78 

Vds. F Fight : 250 Frs, SF 

2 : 350 Frs, Amazing 

Tennis : 300 Frs. Contacter 

Benjamin, au (1)30 59 16 

61. 

Departement 78 
Vds. S Nintendo + 2 
manettes + J Connors, SF 
2 : 1000Frs. MD + 3 
manettes + S of Rage 1 et 
2, FFury+G Genie: 1000 
Frs. Contacter Claude au 
(1) 39 79 23 50, ou 39 63 
5365. 

Departement 79 
Vds. F Fight, SF 2 (Jap), 
Rival Turf.de 200 a 300 
Frs pee, a debattre. 
Contacter Laurent 
Morisson.au (16) 49 06 
9254. 

Departement 80 
Vds. Star Wars, D LAir, 
Sonic : 350 Frs pee, ou 
900 Frs les 3 sur S N ou 
SFC. Contacter Joachim, 
au (16) 22 85 44 08, ou le 



week end. 

Departement 81 
Vds. jx S Nintendo : 
Axelay, TMNT4, 
Lemmings, Mario Kart, 
SF2, F Fury (Jap) : entre 
300 et 200 Frs, et jx GB : 
Hook, BC Kid, T Toons: 
100 Frs. Contacter Bruno, 
au (16) 63 35 32 75. 

Departement 82 
Vds. M Quest (Mickey) : 
300 Frs a debattre, ou 
contre Poky and Rocky. 
Contacter Cyrille, apres 
18h, au (16)63 04 4959. 

Departement 83 
Vds. S Nes + 2 manettes + 
F Zero, S Mario World 4, 
SF 2, S R Type + Action 
Replay Pro : 2300 Frs. 
Telephoner de 17 a 20h,au 
(16)94 9138 04. 

Departement 83 
Vds. jxS Nintendo :SF 2: 
250 Frs, Lemmings : 200 
Frs US, et S Mario Kart, 
Pilot Wings, A World: 700 
Frs. Telphonerau (16) 94 
35 65 37. 

Departement 84 
Vds. jx S Nintendo : Zelda 
3, SF2. et Sim City US : 
300 Frs Pee et R Type : 
250 Frs. Contacter 
Guillaume, au (16) 9033 
7662. 



Departement 85 

Vds. SF 2 entre 250 et 300 

Frs, ou contre Star Wars. 

Telephoner au (16) 51 05 

2626. 

Departement 85 
Vds. S Nintendo + 2 
manettes + SF 2 : 650 Frs. 
Contacter Nicolas, au (16) 
51351865. 

Departement 87 

Vds. Nes + pistolet + 4 jx : 

700 Frs +K7 avec notices 
MArio2et3,2elda2:250 
Frs pee. Contacter Nicolas 
Francois, au (16) 55 36 07 
10. 

Departement 89 
Vds. Un Squadron, 
Lemmings, Wings 2, 
Turtles in the Time, SR 
Type, etjxGG : Sonic, S of 
Rage, Tom & Jerry... prix 
a debattre. Contacter 
Pascal.au (16) 86 53 83 
74. 

Departement 91 
Vds. S Nes + 5 jx + Adpt 
(SF2;FZero...) + 2 
manettes : 1500 Frs. 
Telephoner au (16) 69 89 
14 33. 

Departement 91 
Vds. cables pour relier 
console Nintendo, ou 
Sega, ou MLicros 
A500/600/1 200 et Atari, 
sur moniteurs Amstrad Cpc 
: 100 Frs. Telephoner au 
(16)69 8914 33. 



Departement 91 

Vds. sur S Nintendo : S 

Soccer, Pilot Wings: 250 

Frs. Telephoner au (16) 64 

945122. 

Departement 91 
Vds. sur GB : F Fantasy 
Legend 1 et2 : 350 Frs, T 
Toon :175Frs, Kook : 175 

Frs, Motocross Maniac : 
100 Frs, Light Boy: 50 Frs. 
ContacterJulien.au (16) 
64 58 7033. 

Departement 91 

Vds. jx S Nes : S Star War : 

300 Frs (Us), F Fight 2: 

300 Frs (Jap). Contacter 

David.au (16) 69 30 84 

23. 

Departement 92 
Vds. S Nes + Nbrx jx 
(Dragon Ball Z 2, J 
Connors, Star Wars...): 
4500 Frs a debattre, ou lot 
de 20 jx : 3300 Frs. 
Contacter Michel au (1)47 
7614 31. 

Vente 

Departement 92 
Vds. S Nes + Nbrx jx 
(Dragon Ball Z 2, J 
Connors. Star Wars...): 
4500 Frs a debattre, ou lot 
de 20 jx : 3300 Frs. 
Contacter Michel au (1 ) 47 
761431. 

Departement 92 

Vds. S Nintendo + SF2, 

sous garantie : 750 Frs, 



MD + Sonic, sous garantie 
: 550 Frs. Contacter Eric, le 
soir.au (1)46 03 92 37. 

Departement 92 
Vds. jx sur S Nes : Bubsy. 
Hook, Alien 3, M 
Combat... Contacter 
Hamid, apres 18h, au (1) 
47 92 3085. 

Departement 92 
Vds. jx S Nes : SF 2, Dead 
Dance, T Toons, D Lair, S 
G'n'G, California Games 2, 
F Fury :de 250 a 350 Frs 
pee. Contacter Arnaud, au 
(1)43 50 55 69. 

Departement 92 
Vds. S Nintendo + Mario 4 
el 1 autre + 2 pads : 1 000 
Frs. Contacter Christophe, 
au (1)4911 1376. 

Departement 92 
Vds. SFC + manette City, 
Valise, Axelay, SAIeste, 
Mario 4, SF 2, Contra, S 
G'n'G, Krusty, P of Persia. 
Contacter Christophe, au 
(1)46 4515 58. 

Departement 92 

Vds. SFC + 2 jx + Action 

Replay: 1600 Frs. 

Contacter Bruno, au (1 ) 47 

725217. 

Departement 92 
Vds. jx S N : Ranma 2, S 
Star Wars : 300 Frs et Beep 
Beep : 250 Frs. Contacter 
Jalil.au (1)47 82 03 85. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer? Aucun Probleme! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop... vous 

nous envoyez tout ca dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui sortira vers 

le 05 du mois prochain. Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre voire derniere etiquette d'expedition. 
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Departement 92 
Vds. 5 jx GB : Caslelvania, 
Chase HQ, Kug Fu Master, 
Boxxle, S Mario Land : 750 
Frs. Teelphoner au (1) 47 
90 24 52, 

Departement 92 
Vds. S Nintendo + Star 
Wing + manette : 800 Frs. 
ContacterBruno.au (1)47 
73 6514. 

Departement 93 

Vds. GB + 5 jx: 500 Frs. 

Contacter Pasteur, au(1) 
43 84 3910. 

Departement 93 
Vds. S Nintendo + 5 jx + 
AD 29+ Dyna 1, sous 
garantie : 2200 Frs. 
Telephoner au (1)48 58 48 



Departement 93 
Vds. jx S Nintendo : The 
Lost Vicking, Terminator, 
Alien 3, Spiderman, Kick 
Off, G Ghost, B Toads : 300 
Frs pee, ou le tout 1800 
Frs. Contacter Laurent, au 
(1)4868 43 43. 

Departement 93 

Vds. S Nes + 11 jx (Star 

Fox, SF2, Zelda3...) + 

Nintendo Scope et 6 jx: 
3000 Frs. Telephoner au 
(1)430 85818. 

Departement 93 
Vds.SNesUS + 2 
manettes + 3 jx : 1390 Frs 
+ cassettes Manga gratuit. 
Contacter Alexandre au (1) 
401202 64. 

Departement 93 
Vds. S Nintendo + 2 
manettes + SF 2, Mario 
World, sous garantie 6 
mois : 890 Frs. Contacter 
Kovit.au (1)48 95 25 40. 

Departement 93 
Vds. S Nintendo + SF2 + 2 
manettes + S Tennis : 850 
Frs, ou jx seul : 200 Frs. 
Contacter Guillaume, au 
(1)48 381136. 

Departement 94 
Vds. jx S Nintendo :SF 2: 
''50 Frs, Zelda 3 vf: 250 
f-rs, S EDF : 250 Frs. 
Contacter Marc, au (1 ) 45 
0; 3 09 44. 



Departement 94 
Vds. S Nes US + Star Fox + 
SF 2 Turbo: 1250 Frs, 
dans le 75 et 94 unique- 
merit. Contacter Stephane, 
au (1)49 80 37 27. 

Departement 94 
Vds. ouEch.jxSNes;S 
Tar Wars, M Kart, 
Spiderman and Xmen, 
Smahsh Tv, SF 2, Top 
Gear, C Rock, de 250 a 400 
Frs. Telephoner au (1)43 
97 28 71. 

Departement 94 
SurS Nintendo echenge 
Zelda 3 Fra, contre Best of 
the Best. Vds. SF2 : 200 
Frs, ou laire offre. 
Contacter Michael, au (1) 
46 80 85 80 

Departement 94 
Vds. surS Nintendo :F 
Fury US: 300 Frs et T 
Ninja Fra : 200 Frs. 
Contacter Philippe, au (1) 
49 85 9196. 

Departement 94 
Vds. surS Nes: Zelda 3, S 
Tennis, Mario 4, SF 2 et 
Dragon Fury... surMD. 
Contacter Tyahn, vers 20h, 
au (1)49 41 0316. 

Departement 94 

Vds. jx S Nintendo : SF 2 : 

350 Frs. Contacter Antoine, 
au (1)46 87 52 32. 

Departement 94 
Vds. jxS Nes: Alien 3, D 
Strick, N Mansel, Jaki 
Crush, SF 2. Telephoner au 
(1)43 75 57 37. 

Departement 95 
Vds. GB + 52 jx (Gremlins, 
DD 2, Dr Mario, Tennis, 
Ranma...) + loupe + trans- 
fo : 2250 Frs et echange 
GG + 4 jx contre SN. 
Telephoner au (16) 34 72 
24 33. 

Departement 95 
Vds. S Nintendo + 2 jx + 2 
manettes + Adpt universe : 
1200 Frs. Contacter Davy, 
au (16) 30 38 08 69. 

Departement 559 
Vds. Totues 4 sur S 
Nintendo. Contacter Didier, 
lasemaine, au (16)27 63 
85 51, 



SEGA 



Achat 

Departement 59 
Ach. jx MCD, entre 100 et 
150 Frs, uniquement dans 
le Nord. Contacter Jerry, au 
(16)20 05 50 21. 

Departement 64 

Ach. jx recents sur GG : 

120 Frs. Telephoner le 

week end.au (16) 59 32 03 

81. 

Departement 66 

Ach. Mega CD 2 frangais + 

jxde 1000 a 2500 Frs, 

sous garantie. Contacter 

David, au (16) 68 55 93 

61 

Departement 67 
Ach. MD Jap, avecou sans 
jx et echange Mario Yoshi 
sur GB et F Zero sur S Nes. 
Contacter Michel, au (16) 
88 29 64 97 

Departement 94 

Ach. sur GG jx. Contacter 

Gouillard Eddie, 119 rue de 

la patx, 94170 Le Perreux 

S/Marne, ou au (1 ) 48 72 

8199. 

Contact 

Departement 6 

Ech. jx MD (S of Rage 2, 

Sonic 2.. .). Contacter J 

Philippe, leweekend.au 
(16)93 86 37 84. 

Departement 14 
Ech. jx sur MD: Might and 
Magic, Terminator, Green 
Dog, S Word of vermilion, 
Toki, Corporation, JM 92. 
Contacter Nicolas, apres 
18h, au(16)31 97 37 29. 

Departement 31 
Ech. MD + 7 jx (Batman, 
Bulls vs Blazers...), contre 
S Nintendo + 3 jx. 
Contacter Julie, au (16) 61 
7415 68. 

Departement 32 
Ech. jx MD : European 
Soccer, Sot Rage... et 
vends jx MS, ou echange 
contre jx MD. Contacter 
Adil, apres 21h, au (16) 62 
05 8515. 



Departement 61 
Ech. 1 jx Mega CD (jeu de 
role) contre M Combat sur 
MD, ou 2 jx MD. Vds. sur 
MD Donald et Ariel: 150 
Frs pee, echange jx Mega 
CD, Telephoner au (16) 33 
25 62 08, 

Departement 66 
Ech.jxMD:Rolo, EC 
Soccer, Jungle Strike, 
Lotus T Challenge... 
contre Suns et Rider, G. 
Chaos, Davis Cup, Ecco, 
ou autres, Telephoner au 
(16)68 66 67 79. 

Departement 69 
Bejoinez le club GG, 

contacts, echanges, 
Fanzines... pour tout ren- 
seignement contacter Fred 
Peguet, Le Colombier, 
69850 St Martin en Haut. 

Departement 74 
Ech. MD + 2 manettes + 5 
jx, contre Neo Geo + 2 
manettes + 3 jx de baston 
si possible. Contacter 
Stephane, de 18 a 22h,au 
(16)50 94 8166. 



Departement 76 
Ech. jx MD : Landstalker 
(jap) Ecco... etjxS 
Nintendo: Star Wars, 
Axtraiser... et vends jxGB 
: Nemesis 2: 150 Frs, 
Kirby : 150 Frs et GB : 200 
Frs. Contacter Mathieu, au 
(16)35 40 38 85. 

Departement 91 
Ecti.surGG: GPM2, S 
Kick Off. Contacter Autour 
Fabrice, 44 rue P brosso- 
lette, 91350 Grigny, ou au 
(16)69 06 87 80. 

Departement 95 
Ech. 2 jx MD (Whip Rush 
et Zero Wing), contre 1 bon 
jeu Jap ou Fra: Sonic, 
MGP, D Strike... Contacter 
Sebastien, apres 18h, au 
(16)30 30 97 31. 
Vente 

Departement 1 
Vds. jx MD : SMGP, Shang 
On, W Boy 3, Street Mart, 
EH Boxing, S Real 
Basketball : 150 Frs pee. 
Telephoner au (16) 74 69 
38 26. 



Departement 8 
Vds. jx MD : entre 250 et 
300 Frs (Jurassic Park. F 
Fury, Ecco...). Telephoner 
au (16) 24 27 04 98. 

Departement 12 
Vds. MD + 10 jx (Sonic! 
et 2. G Axe...) + manettes 
+ Arcade Power : 2000 Frs 
a debattre. Telephoner au 
(16)65 42 94 52. 

Departement 13 
Vds. jx MD : Spiderman, 
Sor. Carmen Sandiego, W 
of Illusion, WBoy5, K 
Chameleon, entre 150 et 
200 Frs. Contacter Arnaud, 
apres18h,au (16)42 28 
73 54. 

Departement 13 
Vds. MD + 2 manettes : 
500 Frs jx: Sonic, Senna 
GP, European C Soccer, 
Centurion : 300 Frs, World 
Cupitalia, G Axe, G'n'G, M 
Defendere : 200 Frs. 
TelSphoner au (16) 90 91 
14 59. 



VOUS VOULEZ CREER VOTRE BOUTIQUE 
VOUS ETES REVENDEURS... 
VOUS VOULEZ ACHETER MOINS CHER... 
NE CHERCHEZ PLUS, 



tapidite 
^;fficacite 
^>isponibilite 
importation 
2\touveaute 

...contactez nous 

Tel : 42 81 95 lO 
Fax .- 42 82 98 39 
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Departement 13 
Vds.MD + 2 mariettas + 14 
jx (F Fury, J Pond 2, 
Quackshot . ..) : 2500 Frfs. 
Contacter Ttienoux, au (16) 
91 91 32 24. 

Departement 14 
Vds. jx ; Chuck Rock, J 
Montana ; 250 Frs, Gynoug 
+ Aclpt MD Jap : 280 Frs et 
A Beast : 70 Frs. Teelpg- 
honer a partir de 19h, au 
(16)3190 0157. 

Departement 14 
Vds.jxMD:SMGP2, 
TMNT, T Toons, F Fury, 
Sonic 2, W illusion: 250 
Frs. Strider, W Buy 3 (Jap) 
: 150 Frs, Q Shot : 200 Frs. 
Telephoner au (16) 31 62 
0195 

Departement 18 
Vds. MO + 5 jx (D Fury, TF 
4,,.) + 2 manettes : 1500 
Frs a debattre. Telephoner 
au (16) 48 58 28 64. 

Departement 22 
Vds. MD + Sonic 1 et 2, 
Flashback, Quackshot + 3 
manettes: 1500 Frs. 
ContacterJulten.au (16) 
96 2910 86. 

Departement 22 
Vds. jx MD : Atomic 
Runner, R Rash: 180 Frs 
pee, Flashback : 220 Frs, 
Teelprionerau (16) 96 30 
04 60. 

Departement 30 
Vds. 120 Frs AS Monaco 
GP2,Tazmania, Off Road 
sur GG, Contacter 
Sebastien, au (16)66 61 
3662, 

Departement 33 

Vds. MD + 5 jx (Sonic, K 

Chameleon, Toki...): 
1100 Frs, Contacter Cyril, 
apres18h.au (16) 56 87 
42 37. 

Departement 34 
Vds. MS + 4 jx , ou contre 
2 jxMD. Telephoner au 
(16)67 37 33 50. 

Departement 34 
Vds. jx MD : Spidermari : 
200 Frs, Wadner: 1500 
Frs, F22 : 250 Frs, Alisia D 
200 Frs et 1 jx GG (com 



pil de 4 jx) : 100 Frs. 
Contacter Julien, au (16) 
67 718987. 

Departement 38 
Vds. MD + 2 manettes + 7 
jx (Sonic 2, SM GP...): 
1300 Frs. Telephoner au 
(16)7655 20 64. 

Departement 45 
Vds. jx MD : Ecco, Green 
Dog, Wot Illusion, 
Dynamite Duke, Chikiboys, 
Forgetten Worlds: 1300 
Frs les 6, ou 200 Frs pee. 
Contacter Fabrice, au (16) 
38 3612 27. 

Departement 46 
Vds. MD + 1 manette + A 
Beast, Sonic : 600 Frs, R 
Rash, SMGPn-, Cyberball, 
Terminator : 250 Frs pee. 
Contacter Pierre, del 7h30 
a20h30, au (16) 65 50 05 
97, 

Departement 54 
Vds. jxMD: Streets let 2, 
Power Monger, TF 4, 
Senna GP, Galahad, entre 
100 et 250 Frs. Telephoner 
au (16) 83 29 36 71. 

Departement 55 
Vds. GG + Sonic let 2 + 
Adpt secteur : 800 Frs. 
Telephoner au (16) 29 78 
1497. 

Departement 55 
Vds. sur MD : Lotus Turbo 
Challenge : 250 Frs, 
Terminator : 250 Frs, Zero 
Wings: 100 Frs, Sod Rage 
: 200 Frs, F Fury : 300 Frs. 
Telephoner au (16) 29 79 
42 80. 

Departement 59 
Vds. jxMD abas prix. 
Contacter J FRancois, au 
(16)20 73 69 37. 

Departement 59 

Vds. Mega CD Jap sans jx 

: 1500 Frs. Contacter 

Benjamin, au (16) 20 31 54 

74. 

Departement 59 
Vds. Kid Chameleon sur 
MD Contacter David, au 
(16)28 601465. 

Departement 59 
Vds. MDFra + Adpt + 2 
manettes + 12 jx : 1500 
Frs et jx GB : Speectball 2, 
SMArioLand2 : 100 Frs 



et Pilot Wings sur S 
Nintendo: 180 Frs. 
Telephoner au (16) 27 48 
92 87. 

Departement 60 
Vds. sur MD : Gynoug : 
150 Frs, World of 1: 250 
Frs, et Land Stalker : 290 
Frs, etjxGB entre 120 et 
150 Frs. Contacter 
Sebastien, au (16) 44 02 
40 32. 

Departement 60 
Vds. MD + Hellfire, Alisia 
D, TF3 + revues : 700 Frs, 
ou contre jx Neo Geo. 
Contacter Christophe, au 
(16)44 78 45 23. 

Departement 62 
Vds. MS + 1 manette + 4 jx 
(A Kid, D Duck...): 800 
Frs. Contacter Yann, au 
(16)212014 77. 

Departement 62 
Vds. jx MD : F Fury, Ecco, 
Power monger, del 50 a 
250 Frs et vends jx MS 
100 Frs pee + joystick: 80 
Frs. Telephoner au (16) 21 
8156 50. 

Departement 62 
Vds. WlDJap + 2 jx + 2 
joystick : 680 Frs, ou 
contre Jx S Nes. Contacter 
Sebastien, au (16) 21 36 
53 08.Departement62 
Vds.JxMdde150a250 
Frs etjxS Nintendo de 
200 a 300 Frs. Telephoner 
au (16) 21 9 36 13. 

Departement 64 
Vds. jx MD : Glares, 
Gynoug, T F 3, Aero 
Blaster (Jap) et G Axe 2, 
Speedball 2 (Fra) de150a 
200 Frs. Contacter Antoine, 
au (16) 59 52 44 98 

Departement 67 
Vds. surMD:Tazmaniaet 
K Chameleon : 250 Frs 
pee, A Beast: 150 Frs, ou 
les 3 : 600 Frs. Contacter 
Fred, apres20h.au (16) 88 
4192 81. 

Departement 69 
Vds. pour MD : Flashback 
: 300 Frs, BAtman R : 250 
Frs, A Beast: 130 Frs et 
sur S Nintendo :T Toons: 
400 Frs, Zelda3 : 300 Frs. 
Contacter Xavier, au (16) 
78 9510 82. 



Departement 75 
Vds. GG + 4 jx (Mickey, N 
Gaiden.) + Adpt MS : 
1000 Frs. Contacter 
Hugues, a partir del 9h, au 
(1)40 4315 56. 

Departement 75 

Vds. MS + 4 jx: 500 Frs. 

Telephoner au (1)43 21 38 

75. 

Departement 75 
Vds. 2jxsurMD: 
Flashback : 250 Frs et 
Eswat: 100FrsavecBtes 
et notices. Contacter 
Fabrice, apres 18h,au(1) 
42 54 08 94. 

Departement 75 

Vds. MD Jap + 5 jx + 2 

manettes (Flashback, 

MGP...): 1600 Frs, valeur 

2000 Frs. Contacter 

Maurice, au (1)42 39 27 

38, 

Departement 75 
Vds X Men en avant pre- 
miere sur MD abas prix. 
Contacter Stephane, au (1) 
42 78 27 86. 

Departement 75 
Vds. jx MD : Batman, 
Alien, MLHX, Green Dog, 
Populous, de 220 a 280 
Frs, Contacter Jean, au (1) 
45 20 65 29. 

Departement 77 
Vds. jxMD: Sonic 1 : 200 
Frs, A Beast : 200 Frs, R of 
Shinobi : 220 Frs. 
Telephoner au (16) 60 67 
39 61. 

Departement 77 
Vds. MD + 3jx(Sonic, 
Mickey, Donald) : 700 Frs. 
Contacter Julien, au (1)60 
25 73 23. 

Departement 77 
Vds. W War : 200 Frs, 
echange A World, T Ninja, 

Growl, contre Flasback, 
Cool Spot, Global G, X 
Men.ContacterJeremy.au 
(16)60 2619 67. 

Departement 78 
Vds.MDFra + Adpt + 13jx 
: 3000 Frs. Contacter 
Laurent, au (1)34 61 79 42 
poste 1429. 

Departement 78 
Vds. MS 2 + 5 jx 



(Tazmania...) : 950 Frs. 
Contacter Fabien, au (1) 30 
93 57 89. 

Departement 78 
Vds. 12 jx MS + Phaser, 
echange jx MD, S 
Nintendo, Neo Geo. 
Contacter Frederic, au (1) 
39 50 0611. 

Departement 78 
Vds. cartouches MD : 
Quachshot, W of Illusion, S 
of Rage 1 et 2, Contacter 
Pilippe Richard, 18 Ave 
Gambetta, 78400 Chatou, 
ouau(1)3952 74 32. 

Departement 85 
Vds. jx pour MD Fra : T 
Force 4, Chuck Rock, Bulls 
vs Lakers, S of Rage 2, 
Shinobi, Krusty : 90 Frs 
pee, ou 450 Frs le tout. 
Contacter Raphael.au (16) 
5194 32 73. 

Departement 88 
Vds. jxMD: A Beast: 150 
Frs, Strider, Turbo Out 
Run, Fantasia : 300 Frs 
pee, et Sonic + Mickey : 
350 Frs pee. Contacter 
Dominique, apres 19h, 
sauf Mercredi, au (16)29 
504347. 

Departement 88 
Vds. Cool spot sitr MD : 
250 Frs, Wimbledon sur 
GG:100Frs,etMS/GG: 
70 Frs. Ach. jx MCD offi- 
ciel. Contacter Fabrice, au 
(16)29 58 40 68. 

Departement 91 

Vds. MD Jap + Pro 1 + 5 jx 

(Batman, A Kid, G Axe...): 
1100 Frs. Contacter 
Claude, au (16) 45 43 07 
41, 

Departement 92 
Vds. MD + 8jx:1300Frs, 
ou contre S Nintendo + 2 
jx. Contacter Valerie, au (1) 
47 75 81 65. 

Departement 92 

Vds. MD + 5 jx (Sonic 1 et 

2,SpeedBall...):11O0Frs 
a debattre. Telephoner au 
(1)47 82 56 35. 

Departement 92 
Vds.NbrxjxMD:AB2,K 
Chameleon, Strider, G Axe, 
D Duke, Tazmania, 
Shinobi, TF 3,,, del 00 a 



200 Frs. Telelphoner au (1 ) 

46 26 89 24. 

Departement 92 
Vds.MD + 6jx:850Frs, 
ou contre Neo Geo sans jx, 
ou Turbo GT Nes, sans jx. 
Contacter Mehrad, apres 
19h, au (1)47 7887 99. 

Departement 93 
Vds. MD + 2 manettes + 
Adpt jx Fra/Jap + 10 jx : 
2500 Frs et echange S 
Nintendo + 10 jx contre 
Neo Geo + 3 jx. Contacter 
Julien.au (1)49 36 81 23. 

Departement 93 

Vds. MD + 1 pad + 25 jx : 

5000 Frs, GG + 6 jx + bat- 
terie + corden secteur: 
1500 Frs. Contacter 
Vincent.au (1)43 8315 
42. 

Departement 93 
Vds.Ech.jxMDetSN(27 
titres). Contacter Alain, 
apres 20h,au (1)43 03 59 
96. 

Departement 94 
Vds. MD Jap + manette + 
manette infra rouge + 26 jx 
: 5000 Frs. Contacter Cyril, 
au (1)45 94 12 61. 

Departement 94 

Vds. MD Jap + 3 manettes 
+ 18jx:1800Frs,etjx 
SFC (B Toads, F Fight 2): 
350 Frs pee. Telephoner au 
(1)43 82 6365. 

Departement 94 
Vds.12jxMD:WBoy5, 
G Axe, A Dragon, 
Quackshot, del 00 a 200 
Frs, Adpt + MS + 4 jx: 500 
Frs, Menacer : 300 Frs, 
vente separee possible. 
Telephoner au (1)48 89 61 
07. 

Departement 94 
Vds. jxMD a partir de 150 
Frs. Contacter Laurent, au 
(1)45 93 03 41, 

Departement 95 
Vds, MD + joy Simpson + 
adaptateur + 20jxdetir + 
plate forme : Terminator, 
TF3, Toki,,, Contacter MC 
Fly, au (1)39 80 39 17, 
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Screen: Super Nintendo Entertainment System 



.gr-r-tbn'BigU 




son a tout casser, d'une jouabilite 

exemplaire, avec une foultitude de 

levels. .. Un vrai regal pour les yeux !! 

Entamez un voyage fantastique 

dans un monde feerique. 



Tiny Toon, c'est geant : une realisation 

superbe, une action passionnante, des 

tas d'innovations, de I'humour. 

II vous lefaut ! 

Tiny Toon atteint des sommets encore 



joypad 



I 



x 

3 

.£, 

(0 

a) 

■a 

c 




Pour tout renseignement sur les jeux,appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bandai France. 

" " N ADVENTURES, names characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
li-. w ias3. Nintendo* , SNES , NES , GAME BOY , the Nintendo Product Seals and other marks designated as *TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI* is a 
registered trademark of Konami Co., Ltd. 
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* ni 9ht flduentures sur Seg a ^ 



Sparkster 



97% 



97% 



95% 
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Lc ram b'Alabbin est trcs soMvent pour nc pas 
bire tout lc temps, assodc aux contcs bes MiHc 
ct V/mc NuHs. mm rccMcil 6c 200 coMtcs bataMt 
scion les meflleures cstimatioMS, bM 9c sicclc be Motrc 
ere. Cc M'cst qu'au 1 Sc sicclc. que lc traMCAis Antoine 
GAlUnb trabuit lc tcxtc original en arabc baMS Motrc 
belle prose. laMguc be Baubclairc ct be EraMcoisc 
SagaH. Em fait il est possible que lliistoirc b'Alabbin 
mc fAssc pas pArtic bM tcxtc original, mais soit mm 
AJOMt be HOtrc brave Francais. qui, mom coMtCMt be 
fairc la trabMCtioH. atirait complete 
pAr b'Autrcs sources lc tcxtc bes 
Millc et Vmc NmHs. Em Voccwrrencc. 
AIa&SHm Avirait pour origiMC Ia loin- 
tAiMC Suric. cm plciM Mou,cn-Oricnt.. 
AUbbin mc serAit bone pAS 1'mm i>cs 
coMtcs be ScnehcrArAbe. I'cpoMsc 

COMbAmMCC b« SMltAM bCS hlbCS. 



f< 




coww 

Qu&nb lc reve 
rejomt U r£&m£.„ 

Lliistoirc cm quclqucs wots, telle que vows 1a 
bccoMvrirez AMSSi bicM bAMS lc loMg metrAgc 
DiSMcu, que bAMS le \ev vibeo. lc sccoMb rcprc- 
MAMt pArfAitcmcMt les priMcipAles etapes bw premier. 
AlabbiM est mm garcoM bes rwes qui pAssc le plus cUir 
he som temps a 
jowcr bes towrs 

■ MIX VlAbitAMtS 

b'Agraban ct 
bes alcntours. 
1 Abu. som siMgc. 
Iwi scrt cm qucl- 
^ ^K I que sortc b'aibc 

be camp. Mais, 
mm jour, alors 
qw 'AlabbiM ctait 
CM villc powr ij 
joMcr quclqucs 
tours, voici qu'ap- 
parait jasmine, la fillc bu sultan, la priMccssc bes 
lieux. Som perc s'inquictc. car il vcut que ccllc-ci 
cpousc mm homme be som raMg. um priMcc. mais jas- 
mine m'cm trouvc pas A som gout Les princes vien- 
nent bes quatre coiMs bu moMbc Kn presenter leurs 
nommages, mais JasMiiMe rcstc inbrffcrente. Est-ce 
grave, boctcur ? Non, car jasmine atteMb um 
nomme qui saura la scbMirc autrcment que par um 
raMg. mm tHrc om mmc fortune ! Voms I'avcz b'ores et 
bejA cowipris. si vous mc lc savici pas cmcotc. cct 
Homme, e'est AlabbiM. pur be cocur ct b'esprit Mais 
mous m'cm sommes pas encore la ! 1'anticipc ! 



Ua rencontre b'Alabbin et be Jasmine.. 




Mvj Kmsfcow 

for 3i L^mp, 

a M^5ic one I 

MAis AlA66m. A force 6c ChApArfccr A 
gauche ct A Sroite. tombc vm jomt 6ams 
les filets 6c )AfAr, GrAn6 virir 6m com. I 
Em termes plus contcmporAins, )af»r poMrrAit I 
etrc compArc am Premier ministrc 6m smHah. 
ScMlcmcnt. cc Premier ministrc AimcrAit bicn 
poMvoir s'empArer on tifrc supreme be smHah... 



R* *l 



a 



Pour v( pArvcnir. I Afar sAit que 1a j 
Umpc mAgiqMC, CAcViee am fin fon6 [ 
oe 1a grotte 6es mcrvcillcs poMtTAit / 
1'Aiber a rcAliscr son reve. MAis 
voiU, scmI mm cocMr pMr peMt 



Acccocr A 1a lAmpc ! C'cst a ec momcnt-lA qM AlA66in 

cntrc en scene 6a«s les pUns 6m virir ! )AfAr 6eci6c 

6onc 6c sc scrvir 6'AlA66m ct 6c lc Uisscr mencr 

TenqMete. t>c cette fAfon. 1a Umpc powrrA Kri revc- 

<D ^M nir. ct son reve poMtTA Alors s'ACComplir ! Bicn evi- 

6emmcnt. AlA66in n'est pAS AMSSi nAVf qMC l'on 

AMi-Ait pM le eroirc. ct Mne fois en possession be 1a 

Umpc il 6eci6c oc 1a conscrver. Afin 6c rcAli- 

ser scs proprcs reves. 

11-fewtU 
Umpc: c'cst 
bmvneuxl 

-A nMtllc 6c voms oirc qMC 1c virir sc met 
I Alors en colcrc. Alors qM'AlA66m. smt Mn 
P tApis voUnt 100 % mASiqMC. s'envole 

poMr conqMcrir 1'AmoMr 6c 1a belle jAsminc. 
ceci grScc A 1a preciCMse Ai6c 6m genie. MAis 

VOMS lc SAVCT. Mi les JOW.AMX. Mi le ImXC MC pCM- 

vent sc>Mirc |Asmme. aIots il nc rcsterA pW 

qM'A AU66m A rcstcr tel qM*il est. lc gArcon 

6e 1a rue |c voms Iaissc oecoMvrir comment 

|AfAr lc GrAn6 virir sc vcngcrA 6m jCMnc ct 

impctwcMX AU66in ! Apres 6eMX 6cssins 

Atiimcs MniqMes comrne "La Petite Sirene" et 

"La Belle et 1a Bete". WaH Disneij met Mne 

fois encore en imAges mm contc Mniverscllc- 

ment connM ct A6mirc. Si voms SAver encore 

rever et Apprccicr lc trAVAil bien fait, il n'vf a 

amcmh ooMte. AlA66m 6cvrAit voms cViArmcr 

toMt commc il a 6cja cViArmc 6cs millions 

6c spcctAtCMrs OMtrc-AtUntiqMC 




j'il s'A£issc 6m ocssm AMimc om biCM cmcotc 6m 

^jcm, AUbbm sc ocmArqMC 6es AMtres prooMCtions 

k&M mcmc genre. LorsqMC 1'om sc penclic SMr Ic 

) \cu. on pewt. a juste tHrc, pArlcr 6'mmc rcvoHrtion 

6ams Ic fcomAme 6m jcm vioco, ct pW pArticw- 

licrcmcnt 6cs jcmx 6c plAtcs-formes. Mais Ic 

6cssin Anime n'est pAS en rcstc, pMisqMC oc "noM- 

Vcllcs" tCcVmiqMCS (cmploVjCCS pArticllcmCnt 6AnS 

"La Petite Sircnc" -Ic nAvirc- et 6ams "La Belle ct 

' Ia Bete" -1a saHc be ImJ-) out etc Mtilisces ct pcamA- 

nccs poMr AlA66in. Ccs tcchniqMCs moms concer- 

ncnt in6ircctcment, pMisqM'cllcs mcttcnt A 

contribMtion 6cs or&iMAtcMrs. Cc n'est pas mm 

mtfstcrc. Ic 6cssin Animc. commc son Horn 

l'in6iqMC. est mmc SMitc 6c 6cssins fAits 

mAnMcllcmcnt qMi. 6efiUnt A srAM&e vitcssc. 

6onnent ccttc impression be moMvemcnt 

Dm moms, il s'Asit Ia o'mmc 6cfinition qMC 

I'OM poMlTAtt qwAhficr 6c trAoitioMMcllc. CAr 

Aiijout^'luii les closes ontbicn cliAngS. 

Lc meifleur awi fce 

mowme : 

Y&foivsMeur ? 

WaH Disnew, Dispose ocsormAis 6'mm oepAr- 

tcment Appclc Ia CGI. Sows ccs mitiAlcs bAr- 

bArcs sc CAcVicvit les mots 6c CompMter 

GenerAtc6 ImAseru,. om, powr pArler frAncAis. 



H+1A5CS Generics pAr Or6mAtewr om ImAScs oc Swn- 
mese. WaH Disncu, CMtrc Sams mmc toMtc momvcIIc ere. 
I'or&mAtCMT Ai6C I'AnimAtCMT ct Ic 5TApliistc a fAtrc 
MAttre cc qMi scrAit. AMtrcmcnt -AndcnnemcMt. poMr 
Strc plMS cxplicitc-, impossible ! CcpcM&AMt. mc 
MicUngeons pas toMt Ic ocssm AnimS rcstc om ocssm 
AMimc. La qMASi-totAlitc 6"'AU66m" om bicn oc "La 
Belle ct Ia Bite" est rcAliscc mAMMcllcmcMt. scion Ia 
5rAn6e trAoitioM Disney. Pomt vous oommci* mmc iocc 
6c 1'AmplcMr 6'Mn tel trAVAil, sacVici qMC &Ans 
"BIamcmc Neisc et les Sept NAms". Ia scmIc mArcVie 
6cs MAms A etc i-caHscc en Mewf mois ! NcMf Iomss 
mois oc trAVAil powr mhc scmIc scene ! "AlAoom" om 
les AMtrcs prooMCtions DiSMew, M'ont ricn a voir avcc 
les films b'AwimAtion proencs cm AppArCMce om ocs- 
sm Animc. mAis entiercment re Alises smt or&mAtCMr. 

La r\ouve\le 56ierAtit>M 
ty'ayttmMeurs THsney \ 

VcritAblc pcrsoHMAge a pArt cntierc 6ams lc ocssm 

AMivMC. lc tApiS VolAMt M°AMTAit JAmAiS VM lc JOMT tel 

qM'il est si 1'oroiMAtcMr m'avaH pas etc Ia ! Les mom- 
vcllcs tccVmiqMcs permettcnt 6c momvcIIcs pcrfor- 
mAnccs. II en va 6e meme poMr lc jcm vi6co ct sa 
rcvolMtioMMAire tccViMiqMC 6e compression 6c 6om- 
nccs. Les progrAmmcMrs 6c clicz Virgm ent reMSSi a 
fAirc tCMir SMr mmc simple CAttOMcVic 6c 8 MB. mm 
totAl 6c 52 MB 6c programme ! Vmc perform amcc 
unique 6ams lc 5CMTC ! 





Powr les moments treats, 
Vorfcimtewr est U J 

Mais il w, a. bAMs AlAbbiM, AMtAnt A voir qM'A 
CHtcMDrc. Nom scMlcmcwt les voix bCS pCTSOM- 
mascs out etc scrwpMlcMScmcMt selcctioMnees. 
mAis ocmx OscArs sont vcmws rccompcMscr 
AlAbbiM pour 1a "Mciflcurc mMSiqMc" ct U 
"McillcMrc cmamsom" (A WVtolc New 
Worlb). DeJA, "La PctHe SircMc" (VMbcr The Sca) 
ct "La Belle ct 1a Bete" (theme 6c BcAMtu, AMb the 
BcASt) AVAiCHt. cmx Anssi. bccrochc 1'OscAr be Ia 
"MciUcwrc cmamsom" ! Derricrc cc petit probisc 
se trewe 1'irrcmplACAblc AIam McmIicm. Amsi 
qMC les pArolicrs HowArb AshmAM. bccSbc cm 
1991. ct Tim Rice qMi a rcjoiMt 1'cqwipc plMs 
rcccmmcnt An menu bes momvcIIcs cViamsoms ct 
musiqucs bOMt on retrowve ccrtAiMS Airs dams 1c 
jew vibeo (dcs Airs qui OMt 5A5MC wm OscAr. jc voms 
1c rAppcllc) : FriCMDs Like Mc. on cmcotc Prince Ali 
pour IcqMcl vans rccoMMAttrcz pcut-Strc 1a voix be 
som iMterprctc. 

Quant) 1c fcessin 
awme se fait jew... 

Avcc mmc AMimAtioM splcMbibe ct Dcs 
musiqucs qui temoisnent *c 1'ctcrMel ct 

iMCDMtCStAblc tAlcMt DiSMCW,. AlAbbiM MC 

poMVAit qMC rescrver mmc surprise cm 
ArrivAMt swr comsoIc. A ccIa. il \\ a pk<- 
sieurs taisoms. Tout b'Aborb. Virsin 
GAmes (Cool Spot. The TermiMAtor, Glo- 
bAl GUbiAtors. JmmsIc Book...) possebe 
hmc cqwipe Dc prosrAmmcMrs comme il 
V) cm a pen. Tout comme Kwlc Reese, 1c 
hcros dm "TermiMAtor" Dc (Ames CAme- 
roM. tows trAVAillcMt "sows les orbrcs Dc 
Perrw,". Ceci pour Dire qwe le cervcAM Dc 
cettc bAMDC. e'est mmc fois CMCOTC DAVib 
Pcitm, qMi mc ccsse. a cmacmmc 6c scs 
MOMvelles rcAlisAtioMS. be moms SMr- 



Ci-Dcs»OMS. Mister Pcrru,. 1a stAr Dc chcz VirgiM GAmes. 

prcMbrc. Ou SArrMcrA-t-il ? On csperc 
mmHc pArt. ct j AittAis ! Voms prcMez 1a stAr 
DC chez VirgiM GAmes et les eqwipes WaH 
DiSMCW,. voms mclAMscz bicM 1c tOMt, ct 
voms obtcMcr mm jcM qMi pMlvcrisc tOMt cc 
qMi cxistAit AVAMt lui. C'cst prcsqMC 
MiAtMcmAtiqMC. 

Vmc DizAinc be prosrAmmcMrs be cmcz 
VirsiM ct mmc wigtAiMC b'AnimAtcMrs bes 
stMbios Disncw, OMt tTAVAife cm colUborA- 

tiOM A U rCAliSAtiOM bM JCM. C'cst CM VOW,AMt 1a rCAliSAtiOM. ct 

les prowesses am MivcAM be I'AnimAtion b'MM jcm intitule 
DiMoblAZC. qMC les cqMipes Disncw, out choisi VirsiM GAmes 
pew qM'MM jcm inspire b'AUbbiM voit 1c jew. DinoblAZC. 
1'mm bes procMAiMS "hits" Dc cmcz VirsiM. Mtilisc kri AMSsi 
ccttc technique be comprcssioH Dc bOMMces qMi permct a 
AlAbbiM D'Strc cc qM'il est et Dc posscber mmc AMimAtioM 
AMSsi pArfAitc. JmmsIc Book amtaH bfl sortir AVAMt AlAbbiM. 
mAis cc bemier projet ctAit trop importAMt ! DMrAMt six 

moiS. ICS CqMipCS VirgiM/ScSA M'oMt pAS CCSSi MM iMStAMt 

be bosscr ! Alors Pernf et tOMS les AMtres sc soMt concentres 
smt AUbbiM. cm mcttAMt be cSte (MMglc Book qMi mc 
bevrAit pAS sortir AVAMt I'ammcc procMAiMC. aIots 
qM 'AUbbiM sortirA fin oetobrc ! 

Decompression, Anima- 
tion, perfection... 

L'mmc bes CArActeristiqMcs 
techniques primorbiAlcs 
b'AUbbiM flc jcm !). c'cst 
som stfstcme be comprcs- 

SiOM bC DOMMCCS. OM MC lc 

birA JAVMAis asscz. Memc 

NiMtCMbO DCSirC MIAiMtCMAMt 

sc lc procMrer ! Gtacc a cc 

tOMt MOMVCAM SljStemC qMC 

VirsiM GAmes comptc biCM 

employer vhcncMrcmcMt. il 

est possible be fAirc tCMir 

bcAMCOMp plMS b'iMformAtiOMS 




swr mm minimum t>e plACC. Lc prosrAmmc hc 
"t>ccompActe" que cc qui lui scrt. ct SArtw 1c rcstc cm 
re'scrve. Simple cm tMCoric. mAis assct complcxc cm 
prAtiquc. Em concision. AU&Wm -lc jew !- pcMt Affl- 
cVicr ties occors WAimCMt rcMssis (que les eqMipcs 
DisMew, out foMmis A VirsiM Gavmcs. d'om les rcsscm- 
Wamccs CMtrc U vcrsioM "jew" ct 1a vcrsioM "ocssiM 
AMime"). 11 pewt AMSsi Sire AMime commc mm 
ocssiM AMimS. ct vows Conner t>cs sons commc 
voms cm Aiircr pew CMtcMt>M SMr McSAorivc, 



sams mm scwl rAlcMtisscmcMt. on sams brtmcr tel on tel 
Aspect int jcm. VoiU powrqMoi AUooiM pCMt etrc qMA- 
1ifi£ be jcm o'exccptioM. La rcMSSitc se situc a tons les 
MivcAMX. MAiMtCMAMt mmc scmIc qMcstion rcstc swr 
toMtcs les levrcs (scrcccs - moms sommes cm octobrc 
!- ) : A qMAno mmc version Mcsa CD ? Alors qMC be 
Stamos tHrcs Mcsa CD ArrivcMt pew Noel. AUbWn 
bcvrAit cffcctivcmcnt voir lc joMr SMr cctte 
mAcViiMC cm oclnrt om milicM o'ammcc procViAiMc. 
Cc M'cst qM'MMC prcvisioM, CAr ricM M'cst com- 




wcmcS. MAis si 1'on Ajoutc on som quAlitS CD, 
iMwtilc oc Wrc cjw'avcc SvilpVicco. Sonic CD. Cool 
Spot BAtmAM Returns. NisVit Trap, Ecco ct AIao- 
trfti. le Mcsa CD vows en mcttrA pleiM 1a vwc. 
D'AwtAMt plus que 1a version CD b'AUoom powr- 
rAit (cc M'cst qw'vm projet, je vows le rAppcllc 
coMtcnir tws scenes Wrectcwctit issues on oessiM 
AMtmc ! Dm srAMD spcctAclc cm prcvisioM ! 

LetApislcplustApAgewrctlepWetoMMAMimcMt 
AMimc oe towte Vntetoire tx» o«**iM» AMfrvics Disney I 





Abw 



Lc sitisc b'AlAbbiM, 
volcMr pAr MAtMre. 

ACCOmpASMC SOM JCMMC 

mAitre ct I'AiDe A sc sor- 

tir bcs sitMAtioMS &SH- 

cAtcs. Dams 1c jcn. dcmx 

mjvcamx bonus voms pcr- 

mcttroMt 6c swiocr Abu. A 1a clc ? Des vies swp- 

plcwcMtAircs ! Oh rctroMVC amssi Abu dams 1c 

Desert on dams 1a pa1a!s dm swItAM, om i1 sc 

COMtCMtC DC f Aire DC 1a figWrAtiOM. 

AUfcfcm 

AIaddim, e'est 1c titrc dm jew. dm film. MiAis e'est 
AMSSi lc MDtM dm Vicros 6e tOMtC cettc AffAirc. Gai-- 
con t>cs roes AmoMrcMX be 1a priMCCssc IaswImc. il 




MICltTA tOMt SOM COMTASC 

am service DC som unique 
reve : coMqMcrir Vamiomt 
dc 1a belle. Lc pcrsoMMA5C 
b'AlAbbiM DCVAit. A 1a 
bASC. rcssembler £ celMi Dc 
MichAgl |. Fox flc Meros DC 
"RctOMr vers lc FmImt" !)■ 
MAis Tow Croise CMtplMS 
dc smcccs ! GIcm Kcamc. sMperviscMr dm persoM- 
MA5C b'AlAbbiM a. avcc tOMtc som cquipc. rcsArDc 
mm nombrc iMcroM,Ab1e dc fois "Top Gmm", aAm dc 
Decomposer les wioiM&rcs 5estes et AttitMbcs dc 
1'ACtCMr ! QMAMt a 1a DcmArcMC d'AIaDdim. il s'ASit 
be cclle be Me Hamimict, lc eelcbre rAppeMr ! Lcs 
somtccs b'AlAbbiM soMt mMltiples ! MAis lorsqMC 
Vom sAit qwe lc persoMMASC dm smHam est. cm pArtic. 
iMSpirS pAr 1a TamK CUrA DC "Ma Sorcicrc BicM 
Aiwcc". plMS ricM mc SMrprcMb ! 



AUbbm 
ev\ 

chiffres, 

La Bosse 

fcCS VHAtll ! 

AIaMmm a remporte bewx 
OscArs : "Mcilleurc chan- 
son" ct "Mcillcwrc 
mvisiquc". Pas moiiis t>c 



OseArs. Lc jour >c 8& sor- 
tie, lc ^ssin Animc a 
rApportc quelqwc 7 47? 

oil t»ollArs. An icrjuillct 
l*>9?. il AVAit rApportc 
20S millions *>c ^ILxrs. 






VAillc sur lc t>cssivt amimic. 
Nus oc 10 pr 



Jafor 



) *f*r est lc srAn6 wcctiAMt 6c l"histoirc. 
Son but est be s'cmpArcr 6m titrc SMprcmc 
6c swltAMt Pret a tout pour evmcer son 
rivAl. il mc Desire qw'vmc cliosc, mettrc Ia 
mAtn swr 1a Unipc ! MaIs scwl mm cocwr 
pur pewt cspercr Approclicr 1a Umpc ! 
VoMa powrqwi |AfAr sc sciwa 6'A1a66im ! 

Jasmine 

Aprcs Arid 1a petite sirCMC ct Belle 
("BeAwhf am6 TVic BcAst"). jAswinc cstU 
nowvelle srAMbe tiswre feminine 6c cctte 
protection Disney. Plus mwre qw 'Ariel, ellc 
est Awssi bcAucoup plus voloMtAire que 
Belle. Dams 1c DessiM Animc, tout comimic 
&Ans 1c jew. ellc est cm quclquc sortc 1c but 



WftimC 6'AlA&6in. 11 Swffit 6C rCSArDCr MM 

iMstAMt sa photo pour Approwver ! 

11 fAHAit. pour que ITnwiowr soft omniprc- 
scMt. un comiqwc oc service. 1c voiIa. il 
s'ASit 6m genie. Sa CArActcristiqwc prinei- 
pAlc : son AptftuDC a sc transformer cm 
toift ct n'importc quoi ! Vous lc verrcz cm 
|Ack Nicholson, en Robert De Niro. en 
Amorfo ScMWArzCMeggcr. cm )wlcs CcsAr. 
cm Growcho MArx. cm FrAMfAis (AtteMtioM 
A 1a surprise !), cm prcscntAtcwr 6c jcm TV, 
cm 6iM6c rotie (!?!). cm mamiac, cm bombc 
MwclcAirc. etc. Itws 6e 60 persoMMAlites et 
AppArcMCCs DiffercMtcs ! Pour lc jew. 1a 
sculc AppArftioM est a 1'intcriewr 6e 1a 
Wnpc. &Ans tm tresor, ou l'on Dccouvre 
Aussi 6es Mc5A6rivc. 
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fer Scmcfoer 

'/bent be WaJtDisHevf Pictures 



AI'occAsion be 1a sortie quAsi sittiultAncc, en 
FrAncc. b""AlAbbin". Ic bessin Anime\ ct 
b'AlAbbin, lc jcu. moms nous sommes bit qM'il 
scrAit interessAnt be connATtre 1c point be vuc bu 
nuwero 1 bes stubios Disncw,. Mr Peter Scnnciber. 
Pour pArler b'AlAbbin. il est tout be mime Ia per- 
sohmc U micux pUccc ! 

PAD : Atabbin. le bessin AnimS, est en mArgc 
hes Awtrcs probuctions Disncw,. tccliniqwc- 
ment pArlAMt Doit-on pArtcr b'unc revolu- 
tion, om b'unc evolution ? 

Peter Sdincibcr : AUbbin est a 1a fois 
unc revolution ct Hue evolution. Lc 
t film combine notrc experience bAns 
le bomAine be V&ni- 
mAtion bes bessins 
Animcs. ct Unites les 
opportunitcs fee 1a tech- 
nologic ACtwellc. 
PAD : Comptcz- 
vous Mtiliscr plus 
intensivcnicnt. 
1a suite, ccs 




nouvcHes techniques b'AnimAtion ? N'avcz-vous pAs 
pcur que les orbinAtcurs nc vous aloigncnt be 1a 
STAn&c trA&ition Disncu, ? 

Peter Scnncibcr : tA fAcon bont nous utilisons les 
teclmiques b'AnimAtion nous est bictcc pAr lliistoirc 
que nous voulons rAconter. Ainsi. cViAquc nouvcllc 
histoire pose vm nouveMt c^Allcnge. La "toucVic Dis- 
ney" est lc rcsultAt Van trAVAil biffieile b'Artistes 
bevowes A leur trAVAil. qui ont rcussi a crccr. a pArtir 



'TV 





b'unc simple scric be besstns. 1c mouvc 

ment 1a joic ct U vie. tout commc leurs pre 

becesscurs * 1'epoque be WAlt Disncu,. 

PAD : Quels sont lcs AVAntAgcs que peuvent procurer lcs 

im Ages be simmese. pour mh bessin AnimS ? "La DcHc ct 1a 

Bete" nc fAiSAit-il p*s b£jA une brilUntc bcmonstrAtion be 

cc setire b'frnAgcs ? 

Peter ScVmcibcr : Lcs Artistes qui ont trAVAillS sur "La Belle 

ct 1a Bete" out eric bes becors be fonb en hnAgcs be stm- 

mesc. pour 1a scene on bAl. L'AVAntAgc be cc becor est qu'il 

pcrmcttAit b'utiliscr bes mouvements be cawicta qui. 

jusqu'Alors. ctAicnt impossibles A rcAHser en AHimAtion. Cc 

fonb. Avtqucl nous avoms Ajotitc les bessins rcAHses A 1a 

mAm bAMS MM StV)lc plus trAbttiOMMcl, A t»»me 1c rCSultAt 

b'wne scene sams couture ct tout A fAit inoubliAblc. 
PAD : Quelle fut 1a rCACtion bw public AmcricAin ? FAsemJ. 
ou bicn surpris pAr ces nouvcllcs bnAgcs ? 
Peter Scnncibcr : H fut f AScmS ct emervcillc. 
PAD : Est-il vrAi qu'"AlAbbm" a bcpAssc lcs 7 millions be 
rcccttcs. 1c tout premier jour be sa sortie ? 
Peter Sclmeibcr : Lc premier jour be sa sortie HAtionAlc. 1c 
27 novembre 1992. "AlAbbin" a pulverise lcs rccorbs be 
recettcs avcc 7.S millions be bolUrs. ct a cu 1a 
plus ViAUtc mou,cnnc bes entrees pAr jour 
pour um bessm Anhnc. 
PAD : En termes be "temps be trA- 
VAil". qu'en cst-il b'AUbbm pAr rAp- 
portAux Autrcs ocuvrcs Disncu, ? 
Peter Sclmeibcr : AlAbbin i 
bcmAMbc un trAVAil tout Aussi 
consequent que n'importc 
Icqucl bes AUtrcs bcs- 
sins Animcs Disncu,. 
Vn film b' AHimAtion 
pcut prenbre be beux 
A quAtrc Ans. cntrc sa 
conception et sa finition. 
PAD : Et combicn vous 
A coutc 1a rCAlisAtion 
b'"AlAbbm" ? 
Peter Scnncibcr : La 
politique be Disncu, est 
be nc pas bcvoiler lc 
cout be scs films. 



PAD : Apres "Ariel. La Petite Sircne". "La belle ct 1a Bete" ct 

"AlAbbin". quel serA lc procViAin succcs bes stubios Disncu. ? 

Peter ScVmcibcr : II s'Agit bu "Hoi Lion" (Tdc Lion King), lc 

12c long metrAgc be Disncu,. qui sortirA en 199*. C'cst 

I'Vtistoire ti'ur\ jcunc lion nommi SimbA. qui bcvrA 

Apprcnbrc A fAirc f acc A bes rcsponsAbilitcs. 

PAD : EtAit-cc 1a premiere fois que lcs stubios Disncu, trA- 

VAilUicnt avcc un cbiteur be jeux vibco ? Comptcr-vous 

contmucr bAns ccttc voic ? 

Peter Scnncibcr : Lc jcu vibeo AlAbbin est unc premiere. 

Des Artistes be chcz Disncu, ont contribuS a 1a rcAlisAtion 

iiu jcu. c'cst- A-bire que cc bemier met en ocuvrc \me vcri- 

tAblc AntmAtion be personnAgcs. ct non pas seulcmcnt bes 

grApnismcs i-caHscs uniquement pAr orbinAtcur. D'AUtrcs 

projets sont a I'ctubc. mAis 1a possibility b'unc telle coope- 

rAtion bepenb be nombrcux f ACteurs. 

PAD : Mcrci. Mr Scnncibcr. ct au revoir 

!:; En csperAnt que lcs stubios Disncu, 

fcront. unc fois be plus. pArtAgcr leur I 

experience avcc uh cventucl jcu sur lc 

"Roi Lion". 

Peter Scnncibcr : Au rcvoh- ! 
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b abh |aa, «aas raataatmaz, at cab i alasiaan raarisas, cas aspatas 

aa jarres. tl s'agtt m faK « aabts da saavaaaraa MaatiaMS an ba*a- 

aairas aaas Soak. Cas t aa fr a aaa si iaaub »oas aarau, «mb rarlaaar ai 

■ractasaaat M at aaa pas ai aabat aa bmbb. 



Oa ratreava Abaab aaas taatas Us pasitioas aassUas at iataahaabs. 

hx saspaaaa a aaa aaatn. Uaa fats aacara, aanaatna ayaar fWda at 

rtbflsaw tatal aa r aaa az aa aj . 



laddin reprend, 
bien evidemment, 

les elements du dessin anime dans le 
detail. La premiere etape pour Aladdin 
consiste a retrouver a Agrabah, une petite ville du 
Moyen-Orient, un voleur qui detient une partie du 
scarabee magique. Une fois cette veritable relique en 
possession d'Aladdin, celui-ci devra en trouver la 
seconde partie qui se trouve dans le desert. Enfin, 
grace a ce scarabee ainsi complete, Aladdin 
pourra penetrer a I'interieur de la Cave of 
Wonders pour y derober la lampe 
magique ! Apres une fuite eperdue de la 
Cave, il entrera dans la lampe, rencon- 
trera le genie des lieux, et pourra 

ensuite se rendre au palais de Jafar. Une fois dans 

le palais, il pourra se venger de Jafar qui s'est 

servi de Eui depuis le 

debut de I'aventure, et gyaaw 

enfin seduire la belle \ ^ 

Jasmine, princesse parmi 

les princesses ! Vous I'avez 

remarque, Aladdin suit si bien le deroulement du des- 
sin anime, qu'il possede un veritable scenario, chose 
tres rare ces derniers temps. 

Vaas ratroavaraz la tapb vabat a plisiaan raprisas, at a 
aaas b pakca aa saJtaa. A vaas aa saatar aa ca taab aa aaa noa w t, 
aaar proanssar aa aualars satisfaisaata. 
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Le niveau "Escape", dans un paysage de lave en fusion, conslitue 
I'un des niveaux du jeu les plus delicats. On perd au moins cinq vies 
H| avant de le passer pour la premiere fois ! Dans cette course infer- 
,t ; nale, la moindre erreur est fatale, et, poursuivi par ce rocher, Alad- , 
9 din n'aura pas le droit de trebucher une seule fois ! Stressant a 
souhait, et sans avoir besoin de lampe magique ! 



A^Q/ Que les choses soient 
\m m ff\ claires entre nous : Alad- 
m * / \J din est le plus beau jeu 
que ta Megadrive ait jamais offert ! Bon, 
c'est vrai, on pourrait s'arreter la, ache- 
ter la cartouche et jouer pendant des 
heures, tout en restant beat d'admira- 
tion. Mais ce serait trop facile, Aladdin 
merite amplement qu'on s'attarde plus 
en detail. Les musiques, par exemple, 
sont tout simplement fabuleuses, dans le 
plus pur style Walt Disney, c'est a dire 
inoubliables. Les decors sont des mor- 
ceaux d'anthologie, avec des tonnes de 
couleurs, des effets d'ombres, de 
lumieres... sans oublier les sublimissimes 
animations du heros (+ de t 500 pour 
Aladdin seul !) qui sont les plus reussies 
que Ton ait vues jusqu'a present. Certes, 
certes, on s'emballe, mais qu'en est-il de 
I'interet ? Eh bien, moi, je le placerais 
juste derriere Rocket Knight Adventure 
qui est, it est vrai, un modele d'origina- 
lite, contrairement a ce que certains pre- 
tendent. Vous aurez quand meme, je 
n'en doute pas une seconde, 
compris I'essentiel de mon 
message, qui est : ACHETEZ- 
LE !! Je repete, ou tout le 
— monde a compris ? 

TRAZOM 




■■■■■■■■■ 




ie palais de Jafar et ses decors tres riches en couleurs. Pour la petite his- 

toire, les couleurs du dessin-anime (et done du jeu !) n'ont pas ete choisies 

au hasard. Ie bleu et Ie jaune pale represent,™! des valeurs positives sont 

les couleurs des Heros, alors que Ie noir et Ie rouge (pour ne pas faire 

Jeanne Mass) symbolisent Ie Mai ! 



rt^Q/ La Megadrive pulse ces derniers temps 
*# # /f^ > Flashback, les hits Konami, Street 
J » »v Fighter II' et... David Perry ! L'equipe 
de Virgin Games qui s'acharne sur Megadrive sous les 
ordres du Mozart de la programmation qu'est David 
Perry, nous a deja concocte des merveilles. Mais la, e'est 
carrement du jamais-vu sur console ! La Super Nin- 
tendo est larguee, envoyez les balises Argos a Capcom ! 
Meme si les couleurs ne sont pas aussi nombreuses que 
sur SN, la fluidite des mouvements et les decors fee- 
riques font vraiment penser a du dessin anime. De plus, 
Ie challenge est bien regie et Aladdin vous occupera de 
tres longues heures, tout jeu d'action qu'il soit. Je ne me 
repands pas trop en eloge, car je pense que 
. mes amis testeurs sont tous de mon avis. 
j J J'irai plus loin que Trazom a ce propos : non 

| seulement vous devez acheter la cartouche, 
I mais essayez d'en acheter deux pour en 
revendre une plus cher a un pote, lorsqu'il y 
jpture de stock, e'est inevitable I 
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Vous ■• 6m, il fait bm ptam It unps ! Cist poor cola gt'Abddn, 
«ni roilka « m trap UaftMp, |oh iw m, mbm. II 
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De nombreux dins 
d'oeil sont faits aux 
autres productions 
Disney. Dans la 
Cave Of Wonders, 
deux des person- 
nages de "Beauty 
and The Beast" (La 
Belle et la Bete) 
apparaissent, alors 
que dans le donjon 
du sultan, Sebas- 
tian, le crabe de "U 
Petite Sirene" appa- 
rail accroche au mur ! 
Une fois de plus, 
on reste dans le ton 
du film. 
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— ^\^% Q/ Dire ^ ue '' on tombe 

%#fC ff^ par terre devant 

M \J /%} Aladdin est r- 

euphemisme. Tout d'abord, on res 

sidere par I'animation du person- 

I nage. Ce n'est plus un jeu, c'est un 

dessin anime, et la collaboration avec Disney y 
est pour quelque chose. Ensuite, les graphismes 
sont superbes, exactement dans le ton du dessin 
anime. Pour ceux qui trouveront a y redire, 
n'allez pas voir le dessin anime, vous n'y trouve- 
rez rien de plus. II faut signaler que les niveaux 
de difficulte sont extremement bien doses et 
que, par exemple, le niveau "Practice" est vrai- 
ment tres facile (inutile de commencer par 
celui-fa). Aladin est une nouvelte generation de 
jeux. II ne s'agit pas d'un jeu de plates-formes 
comme les autres. Aladdin inaugure une ere 
nouvelle dans le domaine de I'animation, espe- 
rons seulement que les autres editeurs sau- ^_ 
ront en prendre de la graine. T.S.R. (^^ 





AQO/ ^' a ' com P lete - 

^#*C /f^ ment craque 
m \M / w pour ce jeu 
depuis que je I'ai decouvert en 
juin, a Chicago, et je ne suis pas le 
seut. je pense que ce jeu marque 
une nouvelle etape dans les jeux 
video, et qu'il demontre tres net- 
tement que les capacites de la 
Megadrive sont loin d'etre exploi- 
tees au maximum. Voila le resul- 
tat que Con peut obtenir en 
faisant travailler ensemble les 
programmeurs de Virgin 
(I'equipe de David Perry figure 
parmi les plus performantes) et 
des createurs des studios Disney, 
dont la reputation n'est plus a 
faire. Personnellement, j'espere 
vraiment qu'une telle experience 
ne restera pas sans suite. II est 
vraiment stupefiant d'avoir pu 
faire tenir un jeu aussi vaste sur 
une cartouche de 1 6 megas, avec 
de tels graphismes et surtout une 
animation de cette qualite qui 
depasse tres largement tout ce 
qui a ete fait, a ce jour, sur 
console. Aladdin est un jeu incon- 
sumable et il est impensable de 
passer a cote d'une merveille 

treille. Si vous n*avez 
pas de Megadrive, il 
ne vous reste plus 

qu'a en acheter 
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